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1 Veiligheid

Deze handleiding is samengesteld om je te helpen je in-
flatable veilig en met plezier te kunnen gebruiken. Het
bevat bijzonderheden over de inflatable, de meegelever-
de of gemonteerde uitrusting en informatie over het ge-
bruik en het onderhoud. Lees de handleiding zorgvuldig
door en maak jezelf vertrouwd met de inflatable voordat
je deze in gebruik neemt.

Als dit je eerste inflatable is of wanneer het een ander
type is, neem dan voldoende tijd om op een veilige ma-
nier ervaring op te doen.

Algemene regels en wetten met betrekking tot veiligheid
en ter voorkoming van ongelukken dienen altijd te wor-
den opgevolgd.

Waarschuwingsaanduidingen

In deze handleiding worden in verband met veiligheid de
volgende waarschuwingsaanduidingen gebruikt:

A WAARSCHUWING

Geeft aan dat er een potentieel gevaar aanwezig is dat
letsel tot gevolg kan hebben.

! g} VOORZICHTIG

Geeft aan dat de betreffende bedieningsprocedures,
handelingen, enzovoort, schade, letsel of fataal letsel tot
gevolg kunnen hebben.

[ Leror

Legt de nadruk op belangrijke procedures, omstandighe-
den, enzovoort.

Deel de veiligheidsaanwijzingen met medegebruikers.

Beveiligen van losse uitrustingstukken

Maak bij gebruik van de inflatable losse uitrustingsstuk-
ken of bagage vast. De SUP’s zijn hiervoor uitgerust met
een elastisch koord.

Veiligheidslabel
Op de inflatable is een veiligheidlabel aangebracht.

- SUP: aan de onderkant, rondom de vin (1)
- Platform: aan de onderkant, naast het ventiel (2)

Een uitleg bij de gebruikte symbolen kun je vinden in de
bij de inflatable geleverde “Safety Information® of op pa-
gina 218 - 219 van deze handleiding.
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2 Werking pomp

Dubbele werking:
Plaats de rode dop voor snel oppompen. De pomp levert
hierdoor druk bij zowel de op- als neergaande slag.

Enkele werking:

Als de rode dop verwijderd is, levert de pomp hoge druk.
Hierdoor kan de inflatable verder worden opgeblazen tot
de aanbevolen werkdruk.

Uitgang boven de leesbare manometer op de pomp is
om op te blazen, uitgang onder de leesbare manometer
op de pomp is om te vacumeren.

Als je begint met pompen slaat de manometer niet direct
uit, pomp door totdat de manometer de juiste werkdruk
aangeeft.

3" Ler op

De manometer heeft een minimale tegendruk nodig van
0,5 bar. Daaronder zal de naald niet bewegen. Als je twij-
felt of de manometer werkt, verwijder de slang van de
pomp, houd je handpalm stevig op de uitblaasopening
en pomp één keer door de hendel naar beneden te du-
wen. De manometer zal dan direct uitslaan.

3  Opblazen

e |eg de inflatable op een vlakke ondergrond, vrij van
scherpe voorwerpen.

¢ Vouw/rol de inflatable uit en leg het plat neer.

e Controleer, voordat je
de inflatable opblaast,
de aanbevolen werkdruk
zoals aangegeven op de
opblaasventielring.

e Draai de afdekdop van
het opblaasventiel los.

¢ Controleer of het middel-
ste push-push mecha-
nisme van het opblaas-
ventiel is gesloten (hoge
stand). Als dit niet zo is,
druk het dan in en draai
deze een kwartslag. Het
push—push mechanisme
staat nu in hoogste stand.

e Sluit de meegeleverde
slangadapter (1)/pomp
adapter (2) aan op het op-
blaasventiel en sluit hier-
op een geschikte pomp
op aan.




¢ Blaas de inflatable tot aan de aanbevolen werkdruk op.
¢ Verwijder de slangadapter/pompadapter

¢ Plaats de afdekdop terug op het opblaasventiel.

A WAARSCHUWING

Gebruik géén perslucht (zoals bijvoorbeeld een com-
pressor voor autobanden).

! g} VOORZICHTIG

- Stel de inflatable niet bloot aan direct zonlicht als deze
niet in het water ligt, omdat het uitzetten van de lucht
tot schade of openbarsten kan leiden.

- Een te hoge druk kan leiden tot structurele (onherstel-
bare) schade.

4  De vin installeren (SUP board)

¢ Blaas de SUP op naar de geadviseerde werkdruk.
e Draai de SUP om met de gleuf voor de vin naar boven.
e Schuif de vin helemaal tot het einde in de gleuf (1).

e Schuif de pen door de zijkant van de gleuf en de vin,
je hoort een klik. (2)

¢ Verwijderen gaat in omgekeerde volgorde.

5 Leash en peddel

De leash is een belangrijk veiligheidsmiddel dat voor-
komt dat de inflatable bij je wegdrijft als je er vanaf valt.

Bevestigingspunt leash

De leash moet worden bevestigd aan de D-ring die zich
aan de achterkant van de inflatable bevindt. De leash
heeft een “nylon” koord, dat onder de D-ring doorgaat en
vervolgens door de lus heen gaat.

Bevestig de leash aan de D-ring

0= Ler op

Naast de D-ring op de achterkant zijn er verschillende
andere D-ringen op de inflatable maar die zijn voor an-
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dere doeleinden, zoals het opbergen van spullen of het
bevestigen van een kajakzitje. Ze kunnen niet worden
gebruikt om een leash aan te bevestigen.

A WAARSCHUWING

Een leash voorkomt dat de inflatable van je afdrijft als je
valt en voorkomt dat omstanders er door worden geraakt
en of verwondt.

Bevestigingspunten aan
lichaam

De meest comfortabele plaats
om de band van de leash te be-
vestigen is de enkel (1), maar
de kans op Klitten is groter. De
locatie net onder de knie (2) is
minder comfortabel maar raakt
minder snel in de klit. De leash is
geschikt voor beide locaties.

De lengte van je SUP peddel bepaal je door bij je li-
chaamslengte één tot twee vuisthoogtes op te tellen.

yd

De driedelige peddel is eenvoudig in lengte te verstellen.
Het afstelbereik ligt tussen 175 cm en 210 cm. Tevens is
er een extra blad meegeleverd waardoor er een dubbeld-
blads peddel ontstaat. Ideaal voor gebruikers die graag
zitten op de inflatable.

6 Kajakzitje voor SUP

Het SUP kajak zitje is geen onderdeel van de levering
van een Yellow V SUP en moet apart worden besteld.

e Wanneer het board is opgeblazen, plaats de SUP ka-
jak zitting in het midden van het board ergens tussen
de vier D-ringen.

¢ Bevestig de bovenste twee riemen van de zitting met
behulp van de karabijnhaken aan de D-ringen aan de
voorkant van het board (1).




e Bevestig vervolgens de onderste riemen aan de
dichtstbijzijnde D-ringen achter de zitting (2). Stel
de riemen in op een comfortabele zit-/leunpositie.

Voor de meeste gebruikers is de aanbevolen positie van
het SUP kajak zitje net iets achter het midden van het
board.

7  Gebruik

[ Leror

- Blaas de inflatable een dag voor gebruik volledig op
en controleer of er luchtlekkage optreedt.

- Draag op het water een geschikt zwemvest (reddings-
vest/persoonlijke drijfmiddel). Let op: volg altijd de lo-
kaal geldende regelgeving!

- Draag onder koude omstandigheden passende kle-
ding, bijvoorbeeld een wetsuit.

! g} VOORZICHTIG

- Leg de inflatable niet langdurig ongebruikt in de zon.
Dit voorkomt vroegtijdige verkleuring, veroudering en
delaminatie.

- Bescherm je inflatable tegen sterke UV-straling, dit
voorkomt verkleuring, veroudering, delaminatie en
kleven/ verweken.

- Controleer de druk in de inflatable. Laat bij een te
hoge druk stapsgewijs lucht ontsnappen totdat de
juiste werkdruk bereikt is.

- Voorkom dat er via het opblaasventiel water of vocht
in de inflatable terecht komt. Mocht dit toch zijn ge-
beurd, verwijder het water en laat de inflatable voor je
het weer in gebruik neemt eerst goed drogen.

- Bewaar de inflatable op een koele en donkere plaats
of dek hem af.

- Controleer altijd de lokale waterkaarten van het ge-
bied waarin je de inflatable gebruikt.

A WAARSCHUWING

- Overschrijdt het maximale draagvermogen van de in-
flatable niet.

- Wanneer je de inflatable sleept, mag dit alleen zonder
personen en op een lage snelheid.

- De sleeplijn moet aan de ‘D’ ring worden bevestigd:
- SUP: aan de onderkant, voorop de SUP.
- Platform: 4 x aan de bovenkant (op elke hoek).

8 Opbergen

¢ Na gebruik moet de inflatable goed worden schoon-
gemaakt. Gebruik hiervoor een oplossing van milde
zeep en schoon water. Zorg ervoor dat al het zand,
steentjes, olie en vuil worden verwijderd.

* Leg de inflatable in de schaduw en laat het opdrogen.

¢ Haal de afdekdop van het opblaasventiel af.
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¢ Druk het push-push me-
chanisme van het op-
blaasventiel in en draai
deze een kwartslag om
het opblaasventiel te
openen (lage stand).

e Vouw/rol de inflatable op in richting van het opblaas-
ventiel om alle lucht te verwijderen.

e Vouw/rol de inflatable niet te strak op.
e Plaats de afdekdop weer terug op het opblaasventiel.

¢ Bewaar de inflatable op een koele, droge en geventi-
leerde plek.

5> Letop

- Laat de inflatable nooit in direct zonlicht opdrogen.

- Vanwege de sterke luchtstroom en het relatief harde
geluid tijdens het leeglopen, wordt enige afstand tot
het opblaasventiel aanbevolen.

! CQ:} VOORZICHTIG

- Strak vouwen/rollen kan schade aan de luchtnaden,
EVA foam en (eventuele) kickpads aanrichten.

9  Verlenging levensduur

- Voorkom over- en onderdruk door temperatuurschom-
melingen, zorg voor een constante werkdruk.

- Voorkom het gebruik van een luchtcompressor, ge-
bruik een geschikte pomp.

- Voorkom intrede van vuil of water via het opblaasventiel.

- Voorkom delaminatie of vervorming door blootstelling
aan directe zonlicht of hoge temperaturen.

- Voorkom schade door overschrijding van het maxima-
le draagvermogen (personen en/of lading).

- Voorkom langdurige opslag, dit heeft een nadelig ef-
fect op de lijmnaden van de luchtkamer.

- Voorkom het slepen van de inflatable over de grond,
scherpe delen hebben een nadelig effect.

- Maak, na gebruik, het product schoon met een oplos-
sing van milde zeep en schoonwater.

- Maak, na gebruik, goed droog.

- Controleer, met regelmaat, de naden van de luchtka-
mer op zwakke plekken, repareer indien nodig.

- Controleer, met regelmaat, het opblaasventiel op lekk-
age, draai deze indien nodig aan.

[ Leror

Om luchtlekkage te voorkomen moet het opblaasven-
tiel af en toe worden aangedraaid. Gebruik hiervoor
de meegeleverde sleutel. Laat de inflatable volledig
leeglopen en verwijder de afdekdop van het opblaas-
ventiel, pak aan de onderkant van de inflatable het
inwendig deel van het opblaasventiel beet, plaats de
sleutel in het opblaasventiel en draai met de klok mee
totdat het volledig vast zit.




Heeft het produkt het einde van zijn levens-
duur bereikt controleer lokaal hoe het verant-
woord kan worden afgevoerd.

Check
Locally

10 Reparatie

Mocht de inflatable ondanks alle voorzorgsmaatregelen
lek raken, is dit in de meeste gevallen eenvoudig zelf te re-
pareren. Gebruik hiervoor de meegeleverde reparatie set.

e Zoek het lek. Gebruik hiervoor eventueel een oplos-
sing van afwasmiddel en schoonwater.

* Laat vervolgens de lucht uit de inflatable lopen.
e Maak het oppervlak rondom het lek schoon en vet vrij.

e Knip 1 van de meegeleverde pleisters op maat. Zorg
ervoor dat de pleister een overlap heeft van 2 -3 cm
rondom het lek.

e Trek vervolgens (met potlood) de omtrek van de pleis-
ter over op de inflatable.

e Plak afdektape rondom de omtrek van de pleister.
Dit voorkomt dat overtollig lijmresten op de inflatable

Smeer zowel de pleister als het oppervlak van de in-
flatable gelijkmatig in met de meegeleverde lijm.

Laat het vijf minuten drogen.

Plak het pleister voorzichtig op het lek en druk deze
aan, vanuit het midden naar de buitenranden. Hiermee
wordt voorkomen dat lucht zich opsluit tussen de in-
flatable en de pleister.

Laat de lijm minimaal 24 uur uitharden.

!é} Voorzichtic I¥ Let op

Pomp, gedurende de uithardingsperiode, de inflatable
niet op.

Gebruik, gedurende de uithardingsperiode, de inflat-
able niet.

achterbilijft.

11 Problemen oplossen

Probleem

Mogelijke oorzaak

Oplossing

Bult

Er zit een bult aan
onderzijde inflatable

Dit is een gevolg van het plaatsen van het
opblaasventiel in de inflatable. Om het te
kunnen plaatsen moet er ruimte worden ge-
maakt in het drop-stitch constructie.

Deze bult is normaal en heeft geen enkele
invioed op de kwaliteit of de prestaties.

Luchtdruk afname

Zorg dat de inflatable de juiste werkdruk
heeft. Controleer vervolgens met behulp van
een oplossing van afwasmiddel en water of
het opblaasventiel goed is aangehaald.

Wanneer er luchtbellen ontstaan draai dan
het opblaasventiel strakker vast met de hier-
voor meegeleverde sleutel.

Opblaasventiel

Controleer of het push-push mechanisme
van het opblaasventiel in de hoogste stand
staat.

Niet in de hoogste stand? Druk dan het
push-push mechanisme licht in en draai het
een kwartslag zodat het in de hoogste stand
komt te staan.

Controleer of het push-push mechanisme
goed werkt.

Is dit niet het geval? Vervang dan het push-
push mechanisme door het meegeleverde
reserve deel.

Naden

Zorg dat de inflatable de juiste werkdruk
heeft. Controleer vervolgens met behulp van
een oplossing van afwasmiddel en water of er
een lek zit in 1 van de naden of oppervlakten.

Wanneer er luchtbellen ontstaan repareer dit
dan met behulp van de meegeleverde pleis-
ters en lijm.

EVA foam

Komt los van PVC

Door te strak op rollen/vouwen kan het EVA
foam los komen van het PVC.

Gebruik de meegeleverde lijm om het EVA
foam weer te verlijmen aan het PVC. Volg de
lijminstructies vermeld op de tube.

Water in de inflatable

Water

Er is onverhoopt water/vocht via het op-
blaasventiel in de inflatable gekomen.

Onderneem meteen actie! Verwijder het
push-push mechanisme van het ventiel met
behulp van de meegeleverde sleutel. Venti-
leer via dit gat actief gedurende 15 minuten,
vervolgens nog 24 uur passief ventileren.
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12 YVSUPOS - IGUAZU

Speciaal voor kinderen hebben we een speelse 8 voet
iSUP in het programma: onze IGUAZU. Kort om eenvou-
dig te draaien, extra breed om meer balans te bieden en
stevig genoeg om gebruik door de doelgroep te overle-
ven. Het SUP board dat jouw (klein)kinderen dagenlang
kan vermaken: het enige wat je hoeft te doen, is ze in de
gaten houden als ze spelen.

De IGUAZU heeft vijf handvatten zodat er van alle kan-
ten op het board kan worden geklommen. Zes d-ringen
zorgen voor meerdere bevestigingsmogelijkheden zoals
het bevestigen van een kayak stoeltje of om een aantal
boards samen te kunnen binden tot één groot board. Het
board zelf is met 8,5 kg lekker licht en is stevig genoeg om
75 kg te kunnen dragen. Voor extra stabiliteit zijn 3 ver-
wijderbare vinnen inbegrepen. Vijf millimeter EVA schuim
zorgt voor een comfortabele ondergrond terwijl het 1,5
mm dikke drop-stitched PVC zeer duurzaam is.

12.1 Leveringsomvang

- IGUAZU opblaasbaar SUP board

- Een handig vierpunts elastiek voor een gemakkelijke
en veilige opslag van bagage

- Drie verwijderbare vinnen

- Dual action kajak/SUP peddel

- Dual action pomp met manometer

- Yellow V leash

- Speciale 3 meter lange microvezelhanddoek
- 2 liter dry bag

- Spelset (pionnen, dobbelsteen en kaartspel)
- Waterdicht mobiel telefoonhoesje

- Reparatieset

- Grote Yellow V draagtas
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12.2 Specificaties

Lengte 250 cm

Breedte 75¢cm

Dikte 10 cm

Gewicht 8,5 kg

Max. belasting (kg) 75 kg

Vinnen 3

Handgrepen 5

Aantal d-ringen 6

Anti slip deck EVA-schuim 5 mm
PVC constructie Dubbellaags, 1,5 mm
PVC hardheid (shore) 70A

Anti slip area 144 x 56 cm
Antisliphardheid (shore) 45A - 50A

Gebruiker gewicht 75 kg maximaal

Paddle-stijl

Allround plezier, Familie, Yoga

SUP vaardigheid Beginner, Gevorderd
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12.3 Accessoires

Onderstaande accessoires kunnen apart worden aangeschaft

- Kajakstoel (YVSSEAT01)

- Peddel drijver voor SUP- en kajak peddel (YVPADFLOA)
- Extra dual action kajak/SUP peddel (YVPADO2)
- Extraleash (YVLEASO1)

- Extra 3 meter microvezelhanddoek (YVTOWO01)
- Extra speelset voor SUP (YVSKIT)

- Extra midden vin (YVFINO1)

- Extra zij vin set (YVFINO2)

- Eendrybag 15 Itr. zwart (YVBAGH15)

- Een drybag 15 Itr. geel (YVBAGY15)

- Een drybag 70 ltr. zwart (YVBAGH70)

- Een drybag 70 Itr. geel (YVBAGY70)

12.4 Spe

De spelers bewegen hun stukken aan de hand van de
dobbelsteen over het bord. Alleen de stukken die zich
niet in de startpositie bevinden, mogen worden ver-
plaatst. Speelstukken mogen de startpositie verlaten
wanneer er ‘5’ wordt geworpen.

&

Oooo00
00000

0000
O00O0
O000

Eenmaal uit de startpositie, mag de speler één of meer- @ @ @

dere stukken verplaatsen, afhankelijk van het gegooide @ O O O O
aantal ogen op de dobbelsteen. Als er geen verplaatsing

meer mogelijk is, wordt de beurt begindigd. O00O0 @

De beurt mag niet eerder worden beéindigd als er nog
zetten mogelijk zijn. In de thuispositie betekent dit bij-

voorbeeld dat de overige stappen achteruit moeten wor-
den genomen.

Wanneer een speelstuk op dezelfde positie komt als een
speelstuk van een tegenspeler, wordt het speelstuk van
de tegenspeler teruggezet naar de startpositie.

0000(Q o 00000

0000
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Een blokkade wordt gevormd wanneer twee speelstuk-
ken van een speler dezelfde positie bezetten. Geen enkel
ander speelstuk op het bord kan langs deze blokkade,
ook die van de blokkerende speler zelf niet. Een speel-
stuk kan ook niet op de positie van de blokkade zelf lan-
den, zelfs niet om de startpositie te verlaten.

Een speelstuk is niet verplicht om naar de rij van de thuis-
positie te gaan. De speler kan er voor kiezen om vrijwillig
nog een ronde op het board te doen, of als het aantal
ogen op de dobbelsteen hoger is dan het aantal vrije
plaatsen in de thuispositie het speelstuk tegen de klok
in te bewegen.

Het spel wordt gewonnen door de speler die al zijn stuk-
ken in de thuispositie heeft gekregen.
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13 YVSUPQ9 - YOSEMITE

Als het van jou allemaal wel iets spannender mag, is de
iSUP YOSEMITE jouw ‘partner in crime’. Geschikt voor
shelstromende rivieren en in de branding.

Dit rocker board is zeer eenvoudig te manoeuvreren en
kan bijna om zijn as draaien met gebruik van de verho-
ging aan de achterzijde van het board, de kickpad. Drie
verwijderbare vinnen zijn eenvoudig te vervangen en de
extra breedte van het board biedt de stabiliteit die je no-
dig hebt in deze omstandigheden.

Vanwege zijn avontuurlijke karakter, hebben we dit board
zo eenvoudig mogelijk gehouden. Met drie ergonomisch
geplaatste handvatten en zes d-ringen is de YOSEMITE
gemakkelijk te dragen en vast te zetten.

Met een totaalgewicht van 9 kilogram en de stijfheid van
een hard board, snijdt de YOSEMITE door het ruige wa-
ter als een professional! Het stevige fushion PVC is ver-
rijkt met 5 mm EVA schuim voor extra grip.

13.1 Leveringsomvang

- YOSEMITE opblaasbaar SUP board

- Een handige zespunts elastiek voor een gemakkelij-
ke en veilige opslag van bagage

- Drie verwijderbare vinnen

- Dual action kajak/SUP peddel

- Dual action pomp met manometer

- Yellow V leash

- Speciale 3 meter lange microvezelhanddoek
- 2 liter dry bag

- Spelset (pionnen, dobbelsteen en kaartspel)
- Waterdicht mobiel telefoonhoesje

- Reparatieset

- Grote Yellow V draagtas

13.2 Specificaties

Lengte 287 cm
Breedte 89 cm

Dikte 15cm
Gewicht 12 kg

Max. belasting (kg) 130 kg
Vinnen 3
Handgrepen 3

Aantal d-ringen 6

Anti slip deck EVA-schuim 5 mm
PVC constructie Fusion PVC
PVC hardheid (shore) 70A

Anti slip area 183 x 78 cm
Antisliphardheid (shore) 45A - 50A

Gebruiker gewicht

130 kg maximaal

Paddle-stijl

Allround plezier, Familie, White water, Yoga

SUP vaardigheid

Beginner, Gevorderd, Expert
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13.3 Accessoires

Onderstaande accesoires kunnen apart worden aangeschaft.

- Kajakstoel (YVSSEATO01)

- Peddel drijver voor sup- en kajak peddel (YVPADFLOA)
- Extra dual action kajak/SUP peddel (YVPADO02)
- Extra leash (YVLEAS02)

- Extra 3 meter microvezelhanddoek (YVTOWO1)
- Extra speelset voor SUP (YVSKIT)

- Extra midden vin (YVFINO1)

- Extra zij vin set (YVFINO2)

- Een drybag 15 Itr. zwart (YVBAGH15)

- Een drybag 15 Itr. geel (YVBAGY15)

- Een drybag 70 Itr. zwart (YVBAGH70)

- Een drybag 70 Itr. geel (YVBAGY70)

13.4 Spel

Dit eenvoudige spel wordt gespeeld op een bord van 3
bij 3 vakjes. Doel van het spel is om als eerste drie gelijke
stukken op een rij te krijgen.

Speler 1 mag beginnen. De spelers plaatsen afwisselend @D’@“D

hun gekleurde speelstukken op het bord totdat één spe-
ler drie gelijke speelstukken op een rij heeft (horizontaal/
verticaal/diagonaal) of tot een gelijkspel wanneer er geen
posities meer vrij zijn.

17 Next level leisure




14 YVSUPI1T - ANGEL

Het sportieve toerboard van onze opblaasbare SUPs.
Jouw iSUP partner als je jouw horizon wilt verleggen:
snel om grote afstanden te overbruggen en gelijktijdig
stabiel om veilig een rugzak of je huisdier mee te nemen.
Die stabiliteit maakt dit board geschikt voor zowel begin-
nende als gevorderde Stand Up Paddlers.

De ANGEL heeft een bagagenet om je spullen vast te
zetten, meerdere handgrepen om hem gemakkelijk te
vervoeren als hij opgeblazen is en D-ringen om hem aan
de oever of aan je boot vast te maken. Met een gewicht
van 11,5 kg, voelt dit board als een hard board. Als dit
board goed is opgeblazen, kan het zelfs worden gebruikt
om te golfsurfen! De stabiliteit van de drie afneembare
vinnen is ongeévenaard! Op het board biedt 5 mm EVA
schuim comfort en grip, waar de duurzame fusion PVC
huid gemaakt is om lang mee te gaan.

14.1 Leveringsomvang

ANGEL opblaasbaar SUP board

Een handige zes- en vierpunts elastiek voor een ge-
makkelijke en veilige opslag van bagage

Drie verwijderbare vinnen

Dual action kajak/SUP peddel

Dual action pomp met manometer

Yellow V leash

Speciale 3 meter lange microvezelhanddoek
2 liter dry bag

Spelset (pionnen, dobbelsteen en kaartspel)
Waterdicht mobiel telefoonhoesje
Reparatieset

Grote Yellow V draagtas

~Z
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14.2 Specificaties

Lengte 335 cm
Breedte 80 cm

Dikte 15¢cm
Gewicht 11,5 kg
Max. belasting (kg) 130 kg
Vinnen 3
Handgrepen 9

Aantal d-ringen 6

Anti slip deck EVA-schuim 5 mm
PVC constructie Fusion PVC
PVC hardheid (shore) 70A

Anti slip area 168 x 74 cm
Antisliphardheid (shore) 45A - 50A

Gebruiker gewicht 130 kg maximaal

Paddle-stijl

Allround plezier, Familie, Cruisen / afstand, Racen, Yoga

SUP vaardigheid

Beginner, Gevorderd, Expert
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14.3 Accessoires

Onderstaande accesoires kunnen apart worden aangeschaft.

- Kajakstoel (YVSSEAT01)

- Peddel drijver voor SUP- en kajak peddel (YVPADFLOA)
- Extra dual action kajak/SUP peddel (YVPADO2)

- Extra leash (YVLEASO03)

- Extra 3 meter microvezelhanddoek (YVTOWO1)

- Extra speelset voor SUP (YVSKIT)

14.4 Spel
e oW Oo%oo
Een bordspel me.t @g®©© OC.J:O%OQO @@ 80
speelkaarten. Dit 0.0k g &0 o
. . O o e, O
spel is een variatie Q9 & Y
op het bordspel met e r‘;j . o} g
de dobbelsteen, een 00, & A0
. . O ooe O Q
combinatie van het L on 80, 9
@ £ Lodot, oo
eeuwenoude spel ge- 0.9 o000y 004
. 00 0 O, O
combineerd met stra- O oL
tegische aspecten

gezien je nu meerdere

opties tot verplaatsen hebt per speelbeurt. Geluk is nog
steeds een belangrijk element, maar dan nu aangevuld met
tactiek, lol en de bereidheid om de andere spelers dwars
te zitten.

Doel van het spel

Dit spel kan met 2 of met 4 spelers worden gespeeld, waar-
bij de regels grotendeels overeen- komen. Het doel van het
spel is om alle 4 speelstukken van de startpositie naar de
thuispositie te brengen met behulp van de waardes op de
speelkaarten. Maar pas op! Je hebt het exacte aantal nodig
om in de thuispositie te komen en deze rij moet van boven
naar beneden worden gevuld. Speelstukken mogen in de
thuispositie bewegen, maar mogen niet over andere speel-
stukken heen bewegen.

Verdelen van de kaarten

Voor dit spel moet het gehele kaartspel worden opgedeeld,
exclusief de jokers.

Eerste ronde: 5 kaarten per persoon, 2e ronde 4 kaarten
per persoon, 3e ronde 4 kaarten per persoon. Na de derde
ronde moet de volgende speler de kaarten delen.

Waarde van de kaarten

Aas: Verplaats een speelstuk op het bord met 1 positie,
of plaats een speelstuk vanuit de startpositie op het bord.
Koning: Plaats een speelstuk op het bord.

Koningin: Verplaats een speelstuk 12 posities.

Boer: Verwissel twee speelstukken op het bord (niet in
de thuispositie). Als er minder dan twee stukken op het
bord staan kan deze kaart niet worden gespeeld.

10: Verplaats een speelstuk 10 posities.

9: Verplaats een speelstuk 9 posities.

8: Verplaats een speelstuk 8 posities.

7: Verplaats 2 speelstukken 7 posities in totaal. Als er
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- Extra midden vin (YVFINO1)

- Extra zij vin set (YVFINO2)

- Eendrybag 15 Itr. zwart (YVBAGH15)
- Eendrybag 15 ltr. geel (YVBAGY15)
- Eendrybag 70 ltr. zwart (YVBAGH70)
- Eendrybag 70 lir. geel (YVBAGY70)

geen twee speelstukken op het bord staan kan deze
kaart niet worden gespeeld.

6: Verplaats een speelstuk 6 posities.
5: Verplaats een speelstuk 5 posities.

4: Verplaats een speelstuk 4 posities achteruit. Indien
een pion net uit de startpositie is gekomen, mag deze
eveneens achteruit worden bewogen om in de volgende
beurt de thuispositie in te gaan. Wanneer een speelstuk
de eerste positie heeft verlaten mag deze ook achteruit,
maar dan kan deze niet de thuispositie meer in zonder
een compleet rondje te hebben gemaakt.

3: Verplaats een speelstuk 3 posities
2: Verplaats een speelstuk 2 posities

Het spel

- Aan het begin van het spel legt de eerste speler
een kaart neer, zichtbaar voor iedereen, en beweegt
zijn/haar speelstuk gelang de waarde van de kaart.
Daarna doet de volgende speler hetzelfde.

- Als een speler geen kaarten heeft om het bord te
betreden kan deze niet deelnemen aan de ronde
en moeten alle kaarten van die speler worden
neergelegd.

- Een ronde is afgelopen als alle kaarten zijn
neergelegd. ledere volgende ronde start een andere
speler.

- Een speelstuk kan op het bord worden gebracht met
een Koning of een Aas.

- Als een speelstuk start op het bord is deze
beschermd: deze speelstukken kunnen niet worden
verwisseld, verwijderd of gepasseerd.

- Als een speler wordt geblokkeerd door een andere
speler en geen andere mogelijkheden meer heeft,
is deze af en moeten de resterende speelkaarten
worden neergelegd.

- Als een speelstuk op een positie terecht komt welke
al bezet is door een ander speelstuk, dan wordt het
laatst genoemde speelstuk van het bord gehaald
en teruggezet op de startpositie. Dit is ook van
toepassing op de eigen speelstukken!

- Passeren van speelstukken is toegestaan, behalve
op de beginpositie van het bord of in de rij van de
thuispositie.

- Spelers moeten het totale aantal stappen zetten
gebaseerd op de waarde van de kaart, dus let hierop
bij het betreden van de thuispositie. Wanneer de
waarde van de kaart het aantal mogelijke stappen
overtreft, moet er een nieuwe ronde worden gelopen
om het opnieuw te proberen.




15 YVSUP13 - TUGELA

De sportievere grotere broer van de YVSUP11 - ANGEL 15.1 Leveringsomvang
is de YVSUP13 - TUGELA. Vooral voor degenen die nog
sneller willen gaan. De nieuwe X-woven MSL fusion con- - TUGELA opblaasbaar SUP board

structie maakt de plank zowel stijver als lichter dan zijn
kleinere broer. De kleine kick-pad maakt draaien een stuk
makkelijker en onder het bagagenet kun je de Yellow V
mixbeker of één van de dry bags opbergen. Een opblaas- - Verwijderbare vin

bare SUP board voor de snellere peddelaars onder ons. - Dual action kajak/SUP peddel

- Een handige zes- en vierpunts elastiek voor een
gemakkelijke en veilige opslag van bagage

- Dual action pomp met manometer

- Yellow V leash

- Speciale 3 meter lange microvezelhanddoek
- 2 liter dry bag

- Spelset (pionnen, dobbelsteen en kaartspel)
- Waterdicht mobiel telefoonhoesje

- Reparatieset

- Grote Yellow V draagtas

15.2 Specificaties

Lengte 400 cm

Breedte 73 cm

Dikte 15¢cm

Gewicht 9,3 kg

Max. belasting (kg) 130 kg

Vinnen 1

Handgrepen 5

Aantal d-ringen 6

Anti slip deck EVA-schuim 5 mm
PVC constructie X-WOVEN MSL Fusion
PVC hardheid (shore) 70A

Anti slip area 168 x 74 cm
Antisliphardheid (shore) 45A - 50A
Gebruiker gewicht 130 kg maximaal
Paddle-stijl Cruisen / afstand
SUP vaardigheid Gevorderd
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15.3 Accessoires

Onderstaande accessoires kunnen apart worden aangeschaft

- Kajakstoel (YVSSEAT01)

- Peddel drijver voor sup- en kajak peddel (YVPADFLOA)
- Extra dual action kajak/SUP peddel (YVPADO2)
- Extra leash (YVLEASO04)

- Extra 3 meter microvezelhanddoek (YVTOWO01)
- Extra speelset voor SUP (YVSKIT)

- Extra midden vin (YVFINO1)

- Extra zij vin set (YVFINO3)

- Eendrybag 15 Itr. zwart (YVBAGH15)

- Een drybag 15 Itr. geel (YVBAGY15)

- Een drybag 70 ltr. zwart (YVBAGH70)

- Een drybag 70 Itr. geel (YVBAGY70)

15.4 Spel

Een kaartspel wat wordt gespeeld tegen de dealer en het 27}7

doel van het spel is om dichter bij 21 punten te komen /\ /\
dan de dealer, zonder hier overheen te gaan. De beno- \/ \/
digdheden zijn een set kaarten en minimaal 2 spelers.
Het spel kan gespeeld worden met meerdere spelers, /
maar de winnaar is altijd degene die het dichtst bij 21 ~
punten uitkomt.

Spelverloop:

Het spelverloop is vrij eenvoudig. De dealer deelt één
kaart aan elke speler uit en daarna nog een kaart aan
zichzelf. Vervolgens worden er nogmaals kaarten uitge-
deeld, waarbij de spelers mogen kiezen of ze nog een
kaart willen hebben of niet. Als een speler meer dan
21 punten heeft, is hij direct af. Hetzelfde geldt voor de
dealer. Als alle spelers geweest zijn, is de dealer aan de
beurt. De dealer moet kaarten blijven pakken totdat hij
minimaal 17 punten heeft, hij verliest als hij over de 21
punten komt.

Kaarten:

Er zijn vier verschillende kaarten in het spel: ruiten, har-
ten, klaveren en schoppen. Elke kaart heeft een eigen
waarde, die als volgt wordt berekend:

- Aas: 1 of 11 punten

- Kaarten met een plaatje (boer, vrouw, heer): 10 punten
- Overige kaarten: de waarde die op de kaart staat

Als je bijvoorbeeld een aas en een 9 hebt, dan heb je
10 of 20 punten, afhankelijk van wat voor jou gunstiger
is. Als je een aas en een 10 hebt, dan heb je meteen 21
punten en dus gewonnen.

21 Next level leisure




16 YVSUP14 — NIAGARA

De NIAGARA 14 Overnight SUP board is 426 cm lang en
gebouwd volgens met de X-woven MSL fusion techniek:
stijver en lichter dan de YVSUP11 - ANGEL. Dit SUP-
board is speciaal ontworpen voor de avontuurlijke ped-
dellaar die aan één dag niet genoeg heeft. Twee grote ba-
gagenetten bieden genoeg ruimte voor je kleren, je eten
en een tent. Deze SUPis ontworpen voor gevorderde en
ambitieuze peddelaars die lange en uitgebreide tochten
willen maken. Om al je kleding droog te houden, wordt
deze set geleverd met de gloednieuwe 15 liter dry bag.
De koning van onze tourboards.

16.1 Leveringsomvang

- NIAGARA opblaasbaar SUP board

- Een handige zes- en vierpunts elastiek voor een ge-
makkelijke en veilige opslag van bagage

- Drie verwijderbare vinnen

- Dual action kajak/SUP peddel

- Dual action pomp met manometer

- Yellow V leash

- Speciale 3 meter lange microvezelhanddoek
- 15 liter dry bag

- Spelset (pionnen, dobbelsteen en kaartspel)
- Waterdicht mobiel telefoonhoesje

- Reparatieset

- Grote Yellow V draagtas

_ D

16.2 Specificaties

Lengte 426 cm
Breedte 83 cm
Dikte 15¢cm
Gewicht 11,9 kg
Max. belasting (kg) 140 kg
Vinnen 3
Handgrepen 5
Aantal d-ringen 8

Anti slip deck EVA-schuim 5 mm
PVC constructie X-WOVEN MSL Fusion
PVC hardheid (shore) 70A

Anti slip area 168 x 74 cm
Antisliphardheid (shore) 45A - 50A

Gebruiker gewicht
Paddle-stijl
SUP vaardigheid Beginner

140 kg maximaal
Allround plezier, Cruisen / afstand
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16.3 Accessoires

Onderstaande accessoires kunnen apart worden aangeschaft

- Kajakstoel (YVSSEAT01)

- Peddel drijver voor SUP- en kajak peddel (YVPADFLOA)
- Extra dual action kajak/SUP peddel (YVPADO2)
- Extra leash (YVLEASO05)

- Extra 3 meter microvezelhanddoek (YVTOWO01)
- Extra speelset voor SUP (YVPKIT)

- Extra midden vin (YVFINO1)

- Extra zij vin set (YVFINO3)

- Eendrybag 15 Itr. zwart (YVBAGH15)

- Een drybag 15 Itr. geel (YVBAGY15)

- Een drybag 70 ltr. zwart (YVBAGH70)

- Een drybag 70 Itr. geel (YVBAGY70)

16.4 Spel

Een strategiespel voor twee spelers.

De enige richting waarin de speelstukken mogen bewe- .
gen is richting de tegenspeler.

In het begin ontvangt iedere speler 12 speelstukken van
1 kleur. Deze worden aan de kant van de speler op de . . . .
donkere cirkels geplaatst. Eén speler begint en daarna ..... .’...
gaan de spelers om de beurt. . . . . . .
Verplaatsingen zijn alleen toegestaan op de donkere cir- ......‘ . . ...
kels,dus alle bewegingen zijn diagonaal. . . . . . .

®

o

Een speelstuk kan één vakje per keer worden verplaatst,
tenzij je een stuk van de tegenspeler kan veroveren.

Een speelstuk kan veroverd worden door over het speel-
stuk van de tegenspeler heen te springen en in een dia-
gonale lijn aan de andere zijde te landen.

Een speler kan over één speelstuk per sprong springen.
Wanneer er aansluitend een andere sprong mogelijk
is, kan direct de volgende sprong worden ingezet, net
zolang tot er geen mogelijkheden meer zijn om door te
springen.

Een veroverd speelstuk verdwijnt van het bord. Als een
verovering mogelijk is, is deze verplicht boven andere
zetten. Als er meerdere veroveringen mogelijk zijn, is de
speler vrij om te kiezen.

Wanneer een speelstuk het uiteinde van het speelbord
bereikt (dichtste bij de tegenspeler), wordt dit speelstuk
een koning. Om dit verschil duidelijk te maken wordt er
een veroverstuk bovenop het gekroonde stuk geplaatst.
De koning beweegt nog steeds diagonaal, maar mag in
alle richtingen en kan over meerdere posities in één zet
worden bewogen.

Het spel is ten einde wanneer één speler alle stukken ver-
liest of niet meer kan zetten.
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17 YVIFP8 - HAWAII

Creéer je eigen plek op het water. Een privé-eiland is 17.1 Leveringsomvang
wellicht niet voor iedereen weggelegd, maar de Yellow
V HAWAII komt heel dicht in de buurt! Droom weg op
het comfortabele 5mm EVA schuim, ga voor het inner-
lijk evenwicht met yoga op dit platform of verander het
geheel in een drijvende picknicktafel tijdens het suppen - Dual action pomp met manometer

met vrienden. - Twee hoofdkussens met klittenband

- HAWAII opblaasbaar platform
- Dual action kayak/SUP peddel

- Speciale 3 meter lange microvezelhanddoek
Dit platform kan het allemaal aan! Niet alleen geschikt voor

plezier, maar ook praktisch omdat het ook gebruikt kan - 2liter dry .bag

worden als service platform. Even snel de boot wassen in - Spelset (pionnen, dobbelsteen en kaartspel)
het water wordt een fluitje van een cent! Uitgerust met in- - Waterdichte telefoonhoes

dustriéle kwaliteit klittenband om de bijgeleverde kussen- - Reparatieset

set op vast te zetten en voorzien van meerdere d-ringen
om het platform op de plaats te houden of om meerdere
platformen te verbinden en een megaplatform te maken.
De HAWAII is gemaakt van een duurzaam knitted MSL fu-
sion PVC en is zeer stabiel. Verplaatsen gaat eenvoudig
met behulp van de acht handig geplaatste handgrepen.

- Inklapbaar anker, 1,5 kg met touw en drijver

)

399
A

17.2 Specificaties

Lengte 250 cm

Breedte 160 cm

Dikte 15cm

Gewicht 17 kg

Max. belasting (kg) 410 kg

Handgrepen 8

Aantal d-ringen 4

Anti slip deck EVA-schuim 5 mm

PVC constructie Knitted MSL Fusion

PVC hardheid (shore) 70A

Anti slip area 238 x 148 cm
Antisliphardheid (shore) 45A - 50A

Gebruiker gewicht 410 kg maximaal
Paddle-stijl All round fun, Familie, Yoga
SUP vaardigheid Beginner, Gevorderd, Expert
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17.3 Accessoires

Onderstaande accessoires kunnen apart worden aangeschaft

- Dual action kajak/SUP peddel (YVPADO2)

- Peddel drijver voor SUP- en kajak peddel (YVPADFLOA)

- Extra kussenset (YVCUSHO1)
in traffic black met gele bies.

- Extra 3 meter microvezelhanddoek (YVTOWO01)
- Speelset voor SUP (YVSKIT)

17.4 Spelletjes

Spel 1

Dit eenvoudige spel wordt gespeeld op een bord van 3
bij 3 vakjes. Doel van het spel is om als eerste drie gelijke
stukken op een rij te krijgen.

Speler 1 mag beginnen. De spelers plaatsen afwisselend
hun gekleurde speelstukken op het bord totdat één spe-
ler drie gelijke speelstukken op een rij heeft (horizontaal/
verticaal/diagonaal) of tot een gelijkspel wanneer er geen
posities meer vrij zijn.

Spel 2

Een uitgebreid strategiespel voor twee spelers.

Dit spel wordt gespeeld met 15 Bruine loopsteentjes, 15
Witte loopsteentjes en 2 dobbelstenen. Het doel van het
spel is om alle bruine stenen in het witte eindvak te krij-
gen en andersom alle witte stenen in het bruine eindvak.

Start setup

Het spel begint met (voor beide kleuren):
5 loopstenen op positie 6

3 loopstenen op positie 8

5 loopstenen op positie 13

2 loopstenen op positie 24

- Elk ronde gooit 1 speler 2 dobbelstenen. Het aantal
ogen dat de speler gooit, staat voor het aantal ver-
plaatsingen dat gemaakt moet worden. Het aantal
ogen mag men samen met slecht één steen lopen
(mits dit mogelijk is qua bezetting in het vakje waar
je dan op uitkomt), of de waarde van elk dobbelsteen
apart mag worden gebruikt om twee speelstukken te
bewegen. Wordt er een gelijke waarde geworpen met
beide dobbelstenen, dan mag de speler het aantal ge-
gooide ogen per dobbelsteen 4x lopen.

- leder steen kan verplaatst worden, maar wel op een
plek waar slecht één steen van de tegenpartij, géén
steen of één van de eigen stenen al een plaatsje heeft
veroverd. Je kunt je tegenstander dus van een plek
afslaan, mits hij daar met één steentje staat.

- Een loopsteen ‘van het veld slaan’ betekent dat het
steentje terug naar de basis moet. De tegenpartij dient
er dan vervolgens voor te zorgen dat dit loopsteen-
tje weer terug het spel in komt alvorens hij/zij overige
stappen maakt. Mocht dit niet mogelijk zijn dan mo-
gen de overige stenen stappen maken.

Wanneer mag een speler de loopstenen uitspelen?

- Op moment dat ‘alle’ 15 stenen zich in de laatste 6
vakken bevinden mag men beginnen met het naar bin-
nen lopen (uitspelen) van de stenen.
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- Speelset voor Platform (YVPKIT)

- Eendrybag 15 ltr. zwart (YVBAGH15)
- Eendrybag 15 lir. geel (YVBAGY15)
- Een drybag 70 Itr. zwart (YVBAGH70)
- Eendrybag 70 ltr. geel (YVBAGY70)

00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
8QOQOQOQ

- Wanneer één speler alle stukken binnen heeft ge-
bracht is het spel afgelopen.

Spel 3
Een strategiespel voor twee spelers.

- In het begin ontvangt iedere speler 12 speelstukken
van 1 kleur. Deze worden aan de kant van de speler
op de donkere cirkels geplaatst. Eén speler begint en
daarna gaan de spelers om de beurt.

- Verplaatsingen zijn alleen toegestaan op de donkere
cirkels, dus alle bewegingen zijn diagonaal.

- De enige richting waarin de speelstukken mogen be-
wegen is richting de tegenspeler.

- Een speelstuk kan één vakje per keer worden ver-
plaatst, tenzij je een stuk van de tegenspeler kan ver-
overen.

- Een speelstuk kan veroverd worden door over het
speelstuk van de tegenspeler heen te springen en in
een diagonale lijn aan de andere zijde te landen.

- Een speler kan over één speelstuk per sprong sprin-
gen. Wanneer er aansluitend een andere sprong mo-
gelijk is, kan direct de volgende sprong worden inge-
zet, net zolang tot er geen mogelijkheden meer zijn om
door te springen.

- Een veroverd speelstuk verdwijnt van het bord. Als
een verovering mogelijk is, is deze verplicht boven
andere zetten. Als er meerdere veroveringen mogelijk
Zijn, is de speler vrij om te kiezen.

- Wanneer een speelstuk het uiteinde van het speelbord
bereikt (dichtste bij de tegenspeler), wordt dit speel-
stuk een koning. Om dit verschil duidelijk te maken
wordt er een veroverstuk bovenop het gekroonde stuk
geplaatst.

- De koning beweegt nog steeds diagonaal, maar mag
in alle richtingen en kan over meerdere posities in één
zet worden bewogen.

- Het spel is ten einde wanneer één speler alle stukken
verliest of niet meer kan zetten.




1 Safety

This manual has been compiled to help you to use your
inflatable safely and to have fun. It contains details about
the inflatable, the equipment supplied or fitted, and in-
formation about use and maintenance. Read the manual
carefully and familiarise yourself with the inflatable before
use.

If this is your first inflatable or if it is a different type, take
enough time to safely gain experience.

General rules and laws regarding safety and to prevent
accidents should always be followed.

Warning indications

The following warning indications are used in this manual
in the context of safety:

A WARNING

Indicates that a potential danger that can lead to injury
exists.

! g} CAUTION

Points out that the relevant operating procedures, ac-
tions, etc may result in damage, injury or death.

I Note

Emphasises important procedures, circumstances etc.
Share the safety instructions with fellow users.

Securing loose items of equipment

When using the inflatable, fasten loose equipment or
luggage. For this purpose, SUPs are equipped with an
elastic cord.

Safety label
A safety label has been affixed to the inflatable.

- SUP board: on the bottom, around the fin (1)
- Platform: on the bottom, next to the valve (2)

You can find an explanation of the symbols used in the
‘Safety Information’ supplied with the inflatable or at
page 218 - 219 of this manual.
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2  Pump operation

Double operation:
Insert the red cap for quick inflation. This allows the pump
to deliver pressure on both the upstroke and downstroke.

Single operation:

With the red cap removed, the pump delivers high pres-
sure. This allows the inflatable to be further inflated to the
recommended working pressure.

The outlet above the pressure gauge on the pump is
for inflating, the outlet under the pressure gauge on the
pump is to vacuum.

When you start pumping, the pressure gauge will not
start moving immediately. Continue pumping until the
pressure gauge indicates the correct working pressure.

I3~ Note

The pressure gauge needs a minimum back pressure of
0.5 bar. The needle will not move below that. If in doubt
whether the pressure gauge is working, remove the hose
from the pump, keep your palm firmly on the inflation
opening and pump once by pushing the lever down. The
pressure gauge will move immediately.

3 Inflating

e Place the inflatable on a flat surface, free from sharp
objects.

¢ Unfold/roll out the inflatable and lay it flat.

e Before inflating the in-
flatable, check the rec-
ommended  operating
pressure indicated on
the inflation valve ring.

e Loosen the cap on the
inflation valve.

e Check that the central
push-push mechanism
on the inflation valve is
closed (high position). If
itisn’t, press it and turn it
a quarter turn. The push-
push mechanism is now
in the highest position.

e Connect the included
hose adapter (1)/pump
adapter (2) to the infla-
tion valve and connect a
suitable pump to it.




e |Inflate the inflatable to the recommended working
pressure.

¢ Remove the hose adapter/pump adapter

¢ Replace the cap on the inflation valve

A WARNING

- Do not use compressed air (such as a compressor for
car tyres).

! g} CAUTION

- Do not expose the inflatable to direct sunlight when it
is not in the water, as expanding air can cause dam-
age or bursting.

- If the pressure is too high, it could lead to structural
(irreparable) damage.

4 Installing the fin (SUP board)

e Fully inflate the SUP board.

e Turn the SUP board over with the fin box for the fin
facing upwards.

¢ Push the fin all the way into the fin box (1).

® Push the pin through the side of the fin box and the fin.
You will hear a click (2).

e Removal is in reverse order.

.,

<

5 Leash and paddle

The leash is an important safety device that prevents the
inflatable from floating away from you if you fall off it.

Leash attachment point

The leash should be attached to the D-ring located at the
back of the inflatable. The leash has a ‘nylon’ cord, which
goes under the D-ring and then looping it through itself.

Attach the leash to the D-ring
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Besides the D-ring on the back, there are several other
D- rings on the inflatable, but these are for other purpos-
es, like storage of cargo or mounting a kayak seat. They
can’t be used for attaching a leash.

A WARNING

A leash prevents the inflatable from floating away from
you if you fall and prevents bystanders from being hit and
or injured by it.

Body attachment point

The most comfortable place to
attach the strap of the leash is
the ankle (1), but the change of
tangles is higher. The location
just below the knee (2) is less
comfortable but less likely to get
tangled. The leash is suitable for
both locations.

You determine the length of your SUP paddle by adding
one to two fist heights to your body height.

&

The three-piece paddle is easily adjustable in length. The
adjustment range is between 175 cm and 210 cm. An ex-
tra blade is also included, creating a double-blade pad-
dle. Ideal for users who like to sit on the inflatable.

6 Kayak seat for SUP

The SUP kayak seat is not part of the delivery of a Yellow V
SUP and must be ordered separately.

e When the board is inflated position the SUP kayak
seat in the middle of board somewhere in between the
four D- rings.

¢ Using the snap hooks, attach the top two straps of the
seat to the D-rings on the front of the board (1).




e Then attach the lower back straps to the nearest
D-rings behind the seat (2). Adjust the straps to a
comfortable sitting/leaning position.

For most user the recommended position of the SUP
kayak seat is just slightly behind the center of the board.

7 Use

I Norte

- Fully inflate the inflatable a day before use and check
for air leaks.

- Wear an appropriate buoyancy aid (life jacket/person-
al flotation device) whilst on the water. Note: always
follow locally applicable regulations!

- Under cold conditions, wear appropriate clothing,
such as a wetsuit.

! E} CAUTION

- Do not leave the inflatable unused in the sun for long
periods. This prevents premature discolouration, age-
ing and delamination.

- Protect your inflatable from strong UV radiation, this
will prevent discolouration, ageing, delamination and
sticking/softening.

- Check the pressure in the inflatable . If the pressure is
too high, release air gradually until the correct working
pressure is reached.

- Prevent water or moisture from entering the inflatable
through the inflation valve. Should this happen, re-
move the water and allow the inflatable to dry thor-
oughly before using it again.

- Store the inflatable in a cool and dark location or cov-
er it.

- Always check the local water charts for the area in
which you are using the inflatable .

A WARNING

- Do not exceed the maximum load capacity of the in-
flatable .

- When towing the inflatable, this should only be done
without persons and at a low speed.

- The towing line must be attached to the ‘D’ ring:
- SUP board: on the underside, at the front
- Platform: 4 x on top (at each corner)

8 Storing

e The inflatable must be cleaned properly after use. To
do this, use a solution of mild soap and clean water.
Make sure that all sand, pebbles, oil and dirt are re-
moved.

¢ Put the inflatable in the shade and allow it to dry.

¢ Remove the cap from the inflation valve.
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e Press the push-push
mechanism on the infla-
tion valve and turn it a
quarter turn to open the
inflation valve (low posi-
tion).

e Fold/roll the inflatable towards the inflation valve to
remove all air.

¢ Do not fold/roll the inflatable too tightly.
¢ Replace the cap on the inflation valve.

e Store the inflatable in a cool, dry and ventilated place.

I Norte

- Never allow the inflatable to dry in direct sunlight.

- Due to the strong airflow and relatively loud noise
during deflation, some distance from the inflation
valve is recommended.

! é} CAUTION

- Tight folding/rolling can damage the air seams, EVA
foam and kickpads (if any).

9 Prolonging the lifespan

- Avoid over and underpressure due to temperature
fluctuations, ensure constant operating pressure.

- Avoid using an air compressor, use a suitable pump.

- Prevent dirt or water from entering through the infla-
tion valve.

- Avoid delamination or deformation due to exposure to
direct sunlight or high temperatures.

- Prevent damage by exceeding the maximum load ca-
pacity (people and/or load).

- Avoid long-term storage, as this has a detrimental ef-
fect on the air chamber’s glue seams.

- Avoid dragging the inflatable along the ground, as
sharp parts have a detrimental effect.

- Clean the product using a solution of mild soap and
clean water after use.

- Dry well after use.

- Check the seams of the air chamber regularly for weak
spots, repair if necessary.

- Check the inflation valve regularly for leaks, tighten it
if necessary.

I Not

- To prevent air leakage, tighten the inflation valve from
time to time. Use the tool provided for this purpose.
Fully deflate the inflatable and remove the cap from
the inflation valve, grab the internal part of the inflation
valve on the underside of the inflatable, insert the tool
into the inflation valve and turn clockwise until it is fully
tightened.




If the product has reached the end of its life,
check locally how it can be disposed of in a
responsible manner.

Check
Locally

1

O Repairs

Should the inflatable leak despite all precautions, it is
easy to repair yourself in most cases. Use the repair kit
provided for this purpose.

Find the leak using a solution of detergent and clean
water if necessary.

Then let the air out of the inflatable.
Clean and degrease the surface around the leak.

Cut 1 of the patches provided to size. Make sure that
the patch has an overlap of 2-3 cm around the leak.

Then trace (with a pencil) the outline of the patch onto
de inflatable.

Stick masking tape around the perimeter of the patch.
This prevents excess glue residue from being left be-
hind on the inflatable.

Coat both the patch and the surface of de inflatable
with the glue provided, spreading it evenly.

Allow to dry for five minutes.

Gently stick the patch onto the leak and press it down,
from the centre to the outer edges. This prevents air
from becoming trapped between the inflatable and the
patch.

Allow the glue to set for at least 24 hours.

!g} Caution I Nore

Do not pump up the inflatable whilst the glue is set-
ting.
Do not use the inflatable whilst the glue is setting.

11 Troubleshooting
Problem ‘ Possible cause Solution
Bulge

There is a bulge on
the underside of the
inflatable.

This is a consequence of installing the in-
flation valve in the inflatable. To install the
valve, space must be made in the drop-
stitch structure.

This bulge is normal and does not affect
quality or performance in any way.

Drop in air pressure

Inflation valve

Make sure that de inflatable has the correct
operating pressure. Then, using a solution
of detergent and water, check whether the
inflation valve has been tightened properly.

When air bubbles appear, tighten the infla-
tion valve using the tool provided for this
purpose.

Check that the push-push mechanism of
the inflation valve is in the highest position.

If it is not in the highest position, press the
push-push mechanism lightly and turn it a
quarter turn so that it is in the highest po-
sition.

Check that the push-push mechanism is
working properly.

If it isn’t, replace the push-push mechanism
with the spare part supplied with it.

Seams Make sure that the inflatable has the correct | If air bubbles occur, repair them using the
operating pressure. Then, using a solution | patches and glue provided.
of detergent and water, check whether there
is a leak in 1 of the seams or surfaces.

EVA foam

Detaches from PVC

Rolling/folding too tightly can cause the EVA
foam to detach from the PVC.

Glue the EVA foam back onto the PVC us-
ing the glue provided. Follow the glueing in-
structions stated on the tube.

Water in the de inflat

able

Water

Water/moisture has unexpectedly entered
the inflatable through the inflation valve.

Take action immediately! Remove the
valve’s push-push mechanism using the
tool provided. Actively ventilate through this
hole for 15 minutes, then passively ventilate
for a further 24 hours.
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12 YVSUPOS - IGUAZU

The playful 8 feet iSUP in the range especially for
kids: our IGUAZU. Short for easy turning, extra wide
to give children a bit more balance and sturdy to en-
dure its target audience. The SUP board which keeps
your (grand)children happy and active on the water:
all you have to do is supervise while they play along.

The IGUAZU SUP board features five handles so it’s easy
to get on the board while in the water and six D-rings to
tie multiple boards together to create a play platform. An
absolute lightweight at 8,5 kg and rigid enough to hold 75
kg. For stability 3 removable fins are included. The 5mm
EVA foam offers a comfortable underground while the 1,5
mm drop-stitched PVC is highly durable and build to last.

12.1 Scope of supply

- IGUAZU inflatable SUP board

- A handy four-point bungee for easy and safe stor-
age of baggage

- Three removable fins

- Dual action kayak/SUP paddle

- Dual action pump with pressure gauge

- Yellow V Leash

- Special 3 metre long towel

- 2 litre drybag

- Game set (pawns, dice and Yellow V card game)

- Waterproof mobile phone case

- Repair kit

- Large Yellow V carrying bag
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12.2 Specifications

Length 250 cm / 8 feet
Width 75¢cm/29.5”
Thickness 10cm/4”
Weight 8,5kg/18.7 Ibs
Max. load (kg) 75 kg /165 Ibs
Fins 3

Handles 5

Number of D-rings 6

Anti slip deck

EVA-foam 5 mm

PVC construction

Double layer, 1,5 mm

PVC hardness (shore)

70A

Anti slip area 144 x 56 cm

Anti slip hardness (shore) 45A - 50A

User weight 75 kg / 165 lbs maximum
Paddle style All round fun, Family, Yoga

SUP experience

Beginner, Intermediate
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12.3 Accessories

The accessories below can be purchased separately

- Kayak seat (YVSSEATO01)

- Paddle float for SUP and kayak paddle (YVPADFLOA)
- Extra dual action kayak/SUP paddle (YVPADO02)
- Extraleash (YVLEASO1)

- Extra 3 metre long towel (YVTOWO1)

- Extra playset for SUP (YVSKIT)

- Extra middle fin (YVFINO1)

- Extra side fin set (YVFINO2)

- Adrybag 15 Itr. black (YVBAGH15)

- Adrybag 15 lir. yellow (YVBAGY15)

- Adrybag 70 Itr. black (YVBAGH70)

- Adrybag 70 lir. yellow (YVBAGY70)

12.4 Game

Players roll the dice and move their pieces around the
board. Only pieces not in the nest may move forward on
the board. Pieces may only leave the nest with a roll of a
five on a single dice.

Once out of the nest, a player may move one or more @ @ @

pieces, by the number on the dice. If no move is possible,

the turn is forfeited. @ O O O Q

All die moves must be taken before the application of any O000 @
extra rewards for sending an opponent to their nest or
moving a piece to its home position.

When a piece ends its move on the same space as an

opponent’s piece, the opponent’s piece is sent back to
its nest.

A blockade is formed when two pieces of a single play-
er occupy the same space. No piece of any player may
move through a blockade, including pieces of the block-
ade owner. Another player’s piece cannot land in a space
occupied by a blockade, even to leave its nest.

&
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A piece is not required to enter the home row and can
pass the row and start another circuit of the board vol-
untarily or as the result of requirement of the use of the
total die roll.

The game is won when all pieces are in the home spot
of the player.
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13 YVSUPQ9 - YOSEMITE

When you want to spice it up, the iISUP YOSEMITE is
your companion. Suitable for fast flowing rivers and in
the breakers. This rocker board is highly manoeuverable
and can be turned on the spot with its raised kick pad.
The three detachable fins can be easily replaced and you
benefit from more stability due to the extra width of this
Stand Up Paddling board. So when you are SUPping on
the edge, consider this board.

Because of its adventurous nature, we’ve made this
board as smooth as possible. With three ergonomically
placed handles and six D-rings it’s easy to carry and to
secure. Weighing a mere 9 kg, this board and with the ri-
gidity of a hard board, you’ll be carving through the white
water like a pro!

The sturdy fushion PVC is enriched with 5 mm EVA foam
for an excellent grip when needed.

13.1 Scope of supply

YOSEMITE inflatable SUP board

A handy six-point bungee for easy and safe storage
of baggage

Three removable fins

Dual action kayak/SUP paddle

Dual action pump with pressure gauge

Yellow V Leash

Special 3 metre long towel

2 litre drybag

Game set (pawns, dice and Yellow V card game)
Waterproof mobile phone case

Repair kit

Large Yellow V carrying bag

13.2 Specifications

Length 287 cm/ 9.5 feet
Width 89 cm/ 34.6”
Thickness 15cm/6”
Weight 12 kg / 26.46 Ibs
Max. load (kg) 130 kg / 286 Ibs
Fins 3

Handles 3

Number of D-rings 6

Anti slip deck EVA-foam 5 mm
PVC construction Fusion PVC

PVC hardness (shore) 70A

Anti slip area 183 x 78 cm
Anti slip hardness (shore) 45A - 50A

User weight

130 kg / 286 Ibs maximum

Paddle style

All round fun, Family, Racing, Yoga

SUP experience

Beginner, Intermediate, Advanced
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13.3 Accessories

The accessories below can be purchased separately

- Kayak seat (YVSSEAT01)

- Paddle float for SUP and kayak paddle (YVPADFLOA)
- Extra dual action kayak/SUP paddle (YVPADO2)
- Extra leash (YVLEAS02)

- Extra 3 metre long towel (YVTOWO01)

- Extra playset for SUP (YVSKIT)

- Extra middle fin (YVFINO1)

- Extra side fin set (YVFINO2)

- Adrybag 15 Itr. black (YVBAGH15)

- Adrybag 15 lir. yellow (YVBAGY15)

- Adrybag 70 lir. black (YVBAGH70)

- Adrybag 70 ltr. yellow (YVBAGY70)

13.4 Game

This basic game uses a 3 by 3 grid. The goal of the game
is to be the first player to get three in a row.
Player one places the first piece. Players alternate plac-

ing their coloured pieces on the board until one player OC—0——O

has three in a row (horizontally/vertically/diagonally) or
until it’s a draw.
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14 YVSUPI1T - ANGEL

The sports tourer of our inflatable SUP board range.
Your iSUP companion when expanding your horizon:
fast enough to cover large areas yet very stable so you
can safely bring a backpack (or your pet). That stability
makes it suitable for both novice as intermediate Stand
Up Paddlers.

The ANGEL features a luggage net to secure your be-
longings, multiple handles to easy transport it while in-
flated and D-rings to secure it to river banks or to your
boat. Weighing in at a nice 11,5 kg, this board feels like
a rigid board. If properly inflated this board can even be
used for wave surfing! The stability of three removable
fins is unrivaled. On the board 5mm EVA foam can be
found, which is both comfortable and grippy. The fusion
PVC is highly durable and build to last.

14.1 Scope of supply

ANGEL inflatable SUP board

A handy six- and four-point bungee for easy and

safe storage of baggage

Three removabile fins

Dual action kayak/SUP paddle

Dual action pump with pressure gauge
Yellow V Leash

Special 3 metre long towel

2 litre drybag

Game set (pawns, dice and Yellow V card game)
Waterproof mobile phone case

Repair kit

Large Yellow V carrying bag

~Z

| | =

14.2 Specifications

Length 335cm/ 11 feet
Width 80cm/31.2”
Thickness 15cm/6”
Weight 11,5kg/25.4 Ibs
Max. load (kg) 130 kg / 286 Ibs
Fins 3

Handles 9

Number of D-rings 6

Anti slip deck EVA-foam 5 mm
PVC construction Fusion PVC
PVC hardness (shore) 70A

Anti slip area 168 x 74 cm
Anti slip hardness (shore) 45A - 50A

User weight

130 kg / 286 Ibs maximum

Paddle style

All round fun, Family, Cruising/distance, Racing, Yoga

SUP experience

Beginner, Intermediate, Advanced
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14.3 Accessories

The accessories below can be purchased separately

- Kayak seat (YVSSEATO01)

- Paddle float for SUP and kayak paddle (YVPADFLOA)
- Extra dual action kayak/SUP paddle (YVPADO02)

- Extra leash (YVLEASO03)

- Extra 3 metre long towel (YVTOWO1)

- Extra playset for SUP (YVSKIT)

14.4 Game
e oW Oo%oo

Cross and circles..... 00 %oooL” 0 Y
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with playing cards. OOO OX @ 8o &L
This game is a vari- CQ_,_J'J t Lf%
ety of the well-known e o} o} g
“cross and circle e D 0 %
game” that has been el it 3 9 N
around for centuries, OOO% OOUOOOVOO ©%o©
it combines the rules O oL
of simple fun dice

based board games

with the strategy of having multiple moves at your dis-
posal. Although (as with any game) luck is still involved
it is mostly about tactic, wit and the willingness to annoy
your opponent.

The goal of the game:

This game can be played with either 2 or 4 players but
the rules are basically the same (2 player exemptions are
listed separately). The goal of the game is to move all 4
pawns from your starting field to your home base by use
of ordinary playing cards. Be aware...you need the exact
count of fields to make it into Home, and you need to fill
the house from the top down. Pawns are able to move
within home base but are not allowed to jump over other
pawns within the home base.

Dealing the cards:

You have to use the complete deck of cards, excluding
the Jokers.

1st round: 5 cards each, 2nd round 4 cards each. 3rd
round 4 cards each. After the third round the next player
has to deal.

Basic card value:

Ace: Either move a pawn that’s already on the board 1
space, or as a starter to get on the board.

King: Starter to get a pawn on the board.

Queen: Move a pawn 12 spaces.

Jack: Switch 2 pawns that are on the board (but not
home) this is mandatory, but if there are less than 2 differ-
ent color pawns on the board this card cannot be played

10: Move a pawn 10 spaces.
9: Move a pawn 9 spaces.
8: Move a pawn 8 spaces.
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- Extra middle fin (YVFINO1)

- Extra side fin set (YVFINO2)

- Adrybag 15 Itr. black (YVBAGH15)
- Adrybag 15 ltr. yellow (YVBAGY15)
- Adrybag 70 ltr. black (YVBAGH70)
- Adrybag 70 ltr. yellow (YVBAGY70)

7: Move a total of 7 spaces divided by 2 pawns. (no 2
pawns on the board then you cannot use this card)

6: Move a pawn 6 spaces.
5: Move a pawn 5 spaces.

4: Move a pawn 4 spaces but always BACKWARDS (if the
pawn is at starting position it is allowed to go backwards
and in the next turn enter the home base, if a pawn has
already moved from starting position it is still allowed to
go back over starting position, but it cannot enter home
base without making a complete round)

3: Move a pawn 3 spaces.
2: Move a pawn 2 spaces.

The game

- At the start of the game the first player lays down a
single card, visible to all, and moves his pawn accord-
ing to the card’s value (see card values) then the next
player (clockwise) does the same.

- If a player’s set of cards doesn’t permit to start or
move, he’s out of the current round and must lay down
all his remaining cards.

- A round is finished once all cards are laid down. At
each subsequent round another player starts.

- A pawn can be placed on the starting point either with
a King or with an Ace.

- When a pawn is moved from home to the starting
point it is “protected”. Pawns that are in starting posi-
tion cannot be switched, taken or even passed.

- If a player is blocked from any movement by an op-
ponent on a starting position he’s out of the current
round and must lay down all his remaining cards

- If apawn arrives at a position occupied by another, the
latter is taken of the board and returned to the starting
row, this also applies to own pawns!

- Passing another pawn is always permitted, except in
home base or if a pawn is on its own starting-point.

- Players are bound to move their pawns the complete
number of steps determined by the card value (be
carefull when trying to get into your home base) if the
card’s value exceeds the number of necessary steps,
another lap of the course must be started to retry the
entry!




15 YVSUP13 - TUGELA

The sportier, bigger brother of the YVSUP11 - ANGEL is 15.1 Scope of supply
the YVSUP13 - TUGELA. Especially for those who want
to go even faster. The new X-woven MSL fusion con- - TUGELA inflatable SUP board

struction makes the board both stiffer and lighter than
its smaller brother. The small kick-pad makes turning a
lot easier and under the luggage net you can store the
Yellow V mixing cup or one of the dry bags. An inflatable - Removable fin

SUP board for the faster paddlers among us. - Dual action kayak/SUP paddle

- A handy six- and four-point bungee for easy and
safe storage of baggage

- Dual action pump with pressure gauge

- Yellow V Leash

- Special 3 metre long towel

- 2 litre drybag

- Game set (pawns, dice and Yellow V card game)
- Waterproof mobile phone case

- Repair kit

- Large Yellow V carrying bag

15.2 Specifications

Length 400 cm / 13 feet
Width 73cm/28.7”
Thickness 15cm/6”

Weight 9,3 kg /20.5Ibs

Max. load (kg) 130 kg / 286 Ibs

Fins 1

Handles 5

Number of D-rings 6

Anti slip deck EVA-schuim 5 mm
PVC construction X-WOVEN MSL Fusion
PVC hardness (shore) 70A

Anti slip area 168 x 74 cm

Anti slip hardness (shore) 45A - 50A

User weight 130 kg / 286 Ibs maximum
Paddle style Cruising/distance

SUP experience Advanced
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15.3 Accessoires

The accessories below can be purchased separately

- Kayak seat (YVSSEATO01)

- Paddle float for SUP and kayak paddle (YVPADFLOA)
- Extra dual action kayak/SUP paddle (YVPADO02)
- Extra leash (YVLEASO04)

- Extra 3 metre long towel (YVTOWO1)

- Extra playset for SUP (YVSKIT)

- Extra middle fin (YVFINO1)

- Extra side fin set (YVFINO3)

- Adrybag 15 Itr. black (YVBAGH15)

- Adrybag 15 lir. yellow (YVBAGY15)

- Adrybag 70 Itr. black (YVBAGH70)

- Adrybag 70 lir. yellow (YVBAGY70)

15.4 Game

A card game which is played against the dealer in which
the goal is to get closer to 21 points than the dealer, with-
out going over this. The required items are a set of cards
and a minimum of 2 players. The game can be played
with multiple players, but the winner is always the one
closest to 21 points.

Course of the game:

The course of the game is quite simple. The dealer deals
one card to each player and then one card to themself.
Cards are then dealt again, with players choosing wheth-
er they want another card or not. If a player has more
than 21 points, they are immediately out of the game.
The same applies to the dealer. When all players have
been, it is the dealer’s turn. The dealer must keep taking
cards until they have at least 17 points; they loses if they
go over 21 points.

Cards:

There are four different cards in the game: diamonds,
hearts, clubs and spades. Each card has its own value,
which is calculated as follows:

- Ace: 1 or 11 points

- Picture cards (jack, queen, king): 10 points

- Other cards: the value stated on the card

For example, if you have an ace and a 9, you can have
10 or 20 points, depending on which is more favourable.
If you have an ace and a 10, you immediately have 21
points and have, therefore, won.
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16 YVSUP14 — NIAGARA

The NIAGARA 14 Overnight SUP board is 426 cm long
and built according to with the X-woven MSL fusion
technique: stiffer and lighter than the YVSUP11 - ANGEL.
This SUP board is specially designed for the adventurous
paddler who isn’t satisfied with just one day. Two large
luggage nets provide enough space for your clothes,
your food and a tent. This SUP is designed for advanced
and ambitious paddlers who want to go on long and ex-
tended trips. To keep all your clothes dry, this set comes
with the brand new 15-litre dry bag. The king of our tour

16.1 Scope of supply

- NIAGARA inflatable SUP board

- A handy six- and four-point bungee for easy and

safe storage of baggage

- Three removable fins
- Dual action kayak/SUP paddle
- Dual action pump with pressure gauge

boards.

- Yellow V Leash
- Special 3 metre long towel
- 15 litre drybag

- Waterproof mobile phone case
- Repair kit

- Large Yellow V carrying bag

J,,,, D

16.2 Specifications

Length 426 cm / 14 feet
Width 83cm/32.7”
Thickness 15cm/6”
Weight 11,9 kg /26.2 Ibs
Max. load (kg) 140 kg / 309 Ibs
Fins 3

Handles 5

Number of D-rings 8

Anti slip deck EVA-schuim 5 mm
PVC construction X-WOVEN MSL Fusion
PVC hardness (shore) 70A

Anti slip area 168 x 74 cm

Anti slip hardness (shore) 45A - 50A

User weight

140 kg / 309 Ibs maximum

Paddle style

All round fun, Cruising/distance

SUP experience

Beginner
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- Game set (pawns, dice and Yellow V card game)




16.3 Accessoires

The accessories below can be purchased separately

- Kayak seat (YVSSEATO01)

- Paddle float for SUP and kayak paddle (YVPADFLOA)
- Extra dual action kayak/SUP paddle (YVPADO02)
- Extra leash (YVLEASO05)

- Extra 3 metre long towel (YVTOWO1)

- Extra playset for SUP (YVSKIT)

- Extra middle fin (YVFINO1)

- Extra side fin set (YVFINO3)

- Adrybag 15 Itr. black (YVBAGH15)

- Adrybag 15 lir. yellow (YVBAGY15)

- Adrybag 70 lir. black (YVBAGH70)

- Adrybag 70 lir. yellow (YVBAGY70)

16.4 Game
A strategy game for two players.

At the beginning, each player receives 12 playing pieces
of the same colour. These are placed on the dark circles
on the player’s side. One player starts and then players
take turns.

Movements are only allowed on the dark circles, so all
movements are diagonal.

The only direction the playing pieces may move is to-
wards the opponent.

A playing piece can be moved one square at a time, un-
less you can capture a piece from the opponent. A piece
can be captured by jumping over the opponent’s piece
and landing in a diagonal line on the other side.

A player can jump over one playing piece per jump. If an-
other jump is subsequently possible, the next jump can
be used immediately, until there are no more possibilities
to jump.

A captured playing piece is removed from the board. If a
capture is possible, it is obligatory to take it before any
other moves. If multiple captures are possible, the player
is free to choose.

When a playing piece reaches the end of the board (clos-
est to the opponent), this playing piece becomes a king.
To make this difference clear, a captured piece is placed
on top of the crowned piece.

The king still moves diagonally, but is allowed to move in
all directions and can be moved across multiple positions
in one move.

The game ends when one player loses all their pieces or
cannot make any moves.
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17 YVIFP8 - HAWAII

Create your own place on the water. A private island may
not be for everyone, but the Yellow V HAWAII comes very
close! Dream away on the soft 5 mm EVA foam, work on
your inner balance practicing yoga on the comfortable
no-skid layer or turn the platform into a floating picnic
table whilst paddle boarding with friends.

This platform does it alll Not only fun, but also practi-
cal as it doubles as a service platform. Giving your boat
a quick once over while it’s in the water will become a
piece of cake using this Yellow V platform. Equipped with
industrial quality velcro to secure the cushion set on, and
featuring multiple D-rings to keep the platform in place
or to tie multiple platforms together. The HAWAII is made
from a durable knitted MSL fusion PVC and offers great
stability. Moving is easy using the eight cleverly placed
handles.

17.1 Included in the box

- HAWAII inflatable platform

- Dual action kayak/SUP paddle

- Dual action pump with pressure gauge

- Two comfortable cushions with Velcro

- Special 3 metre long towel

- 2 litre drybag

- Game set (pawns, dice and Yellow V card game)
- Waterproof mobile phone case

- Repair kit

- Collapsible anchor, 1.5 kg with rope and float

)
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17.2 Specifications

Length 250 cm / 8 feet
Width 160 cm / 62.4”
Thickness 15cm/6”
Weight 17 kg /37,5 Ibs
Max. load (kg) 410 kg / 900 Ibs
Handles 8

Number of D-rings 4

Anti slip deck EVA foam 5 mm
PVC construction Knitted MSL Fusion
PVC hardness (shore) 70A

Anti slip area 238 x 148 cm

Anti slip hardness (shore) 45A - 50A

User weight

410 kg / 900 Ibs maximum

Paddle style

All round fun, Family, Yoga

SUP experience

Beginner, Intermediate, Advanced
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17.3 Accessories

The accessories below can be purchased separately

- Dual action kayak/SUP paddle (YVPADQ2)
- Paddle float for SUP and kayak paddle (YVPADFLOA)

- Extra set of cushions (YVCUSHO01)
in traffic black with yellow piping.

- Extra 3 metre long towel (YVTOWO1)
- Playset for SUP (YVSKIT)

17.4 Games

Game 1

This basic game uses a 3 by 3 grid. The goal of the game
is to be the first player to get three in a row.

Player one places the first piece. Players alternate plac-
ing their coloured pieces on the board until one player
has three in a row (horizontally/vertically/diagonally) or
until it’s a draw.

Game 2

An elaborate strategy game for two players.

This games is played with 15 brown pieces, 15 white
pieces and 2 dice. The aim of the game is to get all the
brown pieces in the white home area and vice versa.

Start setup

The game begins with (for both colours):
5 pieces on position 6

3 pieces on position 8

5 pieces on position 13

2 pieces on position 24

- Each round, one player throws 2 dice. The num-
ber that the player throws represents the number of
moves that have to be made.

- You may move one piece the number of positions
equal to the total on each dice thrown (provided this is
possible in terms of the position in the row where you
end up), or move two pieces: one the number of posi-
tions equal to the value shown on one dice, the other
the number of positions equal to the value shown on
the other dice. If the same number is thrown with both
dice, the player may move the piece according to the
number thrown per dice 4x.

- Any piece may be moved, but only to a position occu-
pied by no more than one of the opponent’s pieces, no
pieces or one of your own pieces. You may therefore
remove your opponent’s piece from a position, provid-
ed he/she only has one piece occupying it.

- Removing a piece from the board means that piece
has to go back to the starting point. The opponent
must return this piece to the game before he/she can
make any other move. Should this not be possible, the
other pieces may make a move.
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- Playset for Platform (YVPKIT)

- Adrybag 15 Itr. black (YVBAGH15)
- Adrybag 15 lir. yellow (YVBAGY15)
- Adrybag 70 Itr. black (YVBAGH70)
- Adrybag 70 lir. yellow (YVBAGY70)
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When can a player start moving pieces into the home area?

- When ‘all’ 15 pieces are in the last six positions, the
player may start moving the pieces to the home area
(the end-game).

- When one player has brought all his/her pieces home,
the game is over.

Game 3
A two-player strategy game.

- At the start, each player receives 12 pieces of one co-
lour. These are placed on the board at the side closest
to the player. Pieces can only be placed on the dark
circles. One player begins, after that players alternate
their moves.

- Moves are allowed only on the dark spots, so all
movements are made diagonally.

- The only direction players can move in is toward the
opponent.

- Pieces can be moved one spot at a time, unless you
can capture a piece of the opponent.

- One can capture a piece by jumping over one of the
opponent’s pieces, landing in a straight diagonal line
on the other side. A player can jump over one piece
at a time.

- One turn is not limited to one jump, if a subsequent
jump is possible to capture other pieces

- A captured piece is removed from the board. If a cap-
ture is possible it is mandatory. If multiple captures are
possible, a player is free to choose one.

- When a piece reaches the far end of the board (oppo-
nents’ side), the piece is crowned king. To make the
difference clear, place one piece on top of the other

- The king pieces still need to move diagonally but can
move in either direction and may jump over multiple
spots at once.

- The game is ended when one player has lost all his
pawns or cannot make a move.




1 Sicherheit

Dieses Handbuch soll lhnen helfen, lhre Inflatable sicher
zu benutzen und SpaB zu haben. Es enthalt Einzelheiten
Uber die Inflatable, die mitgelieferte oder montierte Aus-
ristung sowie Informationen tUber Gebrauch und Wartung.
Lesen Sie das Handbuch sorgfaltig durch und machen Sie
sich vor dem Gebrauch mit der Inflatable vertraut.

Wenn dies lhre erste Inflatable ist oder wenn es sich um
einen anderen Typ handelt, nehmen Sie sich genliigend
Zeit, um auf sichere Weise Erfahrungen zu sammeln.

Allgemeine Regeln und Gesetze zur Sicherheit und zur
Vermeidung von Unféllen sollten immer befolgt werden.

Warnhinweise

Die folgenden Warnhinweise werden in dieser Anleitung
im Zusammenhang mit der Sicherheit verwendet:

A WARNUNG

Weist darauf hin, dass eine potenzielle Gefahr besteht,
die zu Verletzungen flhren kann.

! g} VORSICHT

Weist darauf hin, dass die entsprechenden Betriebsver-
fahren, Handlungen usw. zu Schaden, Verletzungen oder
zum Tod flhren kénnen.

[~ AcHTuNG

Weist auf wichtige Vorgénge, Umsténde usw. hin.

Geben Sie die Sicherheitshinweise an andere Benutzer
weiter.

Lose Ausriistungsgegenstdnde befestigen

Befestigen Sie bei der Benutzung derInflatable lose Aus-
rustungsgegensténde oder Gepéck. Zu diesem Zweck
sind die SUPs mit einer elastischen Schnur ausgestattet.

Sicherheitskennzeichnung

Auf dem Schlauchboot ist ein Sicherheitskennzeichen
angebracht.

- SUP-Brett: auf der Unterseite, um die Flosse herum (1)
- Plattform: an der Unterseite, neben dem Ventil (2)

Eine Erlauterung der verwendeten Symbole finden Sie in
den “Sicherheitshinweisen”, die dem Schlauchboot bei-
liegen, oder auf den Seiten 218 - 219 dieser Anleitung.
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2  Bedienung der Pumpe

Doppelter Betrieb:

Stecken Sie die rote Kappe zum schnellen Aufpumpen
auf. Dadurch kann die Pumpe sowohl beim Auf- als auch
beim Abwértshub Druck erzeugen.

Einfacher Betrieb:

Wenn die rote Kappe entfernt wird, liefert die Pumpe
einen hohen Druck. Dadurch kann die Inflatable weiter
bis zum empfohlenen Arbeitsdruck aufgeblasen werden.

Der Ausgang oberhalb des Manometers an der Pumpe
ist zum Aufpumpen, der Ausgang unterhalb des Mano-
meters an der Pumpe ist zum Absaugen.

Wenn Sie anfangen zu pumpen, bewegt sich das Mano-
meter nicht sofort. Pumpen Sie weiter, bis das Manome-
ter den richtigen Arbeitsdruck anzeigt.

I3~ Hinwes

Das Manometer bendtigt einen Mindestgegendruck von
0,5 bar. Darunter bewegt sich die Nadel nicht. Wenn Sie
Zweifel haben, ob das Manometer funktioniert, ziehen
Sie den Schlauch von der Pumpe ab, halten Sie lhre
Handflache fest auf die Einfllléffnung und pumpen Sie
einmal, indem Sie den Hebel nach unten dricken. Das
Manometer wird sich sofort bewegen.

3  Aufblasen

e | egen Sie die Inflatable auf eine ebene Flache, die frei
von scharfen Gegensténden ist.

e Falten/rollen Sie die Inflatable aus und legen Sie sie
flach hin.

e Prifen Sie vor dem Auf-
blasen der Inflatable den
empfohlenen Betriebs-
druck, der auf dem Ring
des Aufblasventils ange-
geben ist.

* Losen Sie die Kappe des
Aufblasventils.

Vergewissern Sie sich, dass
der zentrale Push-Push-Me-
chanismus des Aufblasven-
tils geschlossen ist (hohe
Position). Ist dies nicht der
Fall, drlicken Sie ihn und
drehen Sie ihn eine Viertel-
drehung. Der Push-Push-
Mechanismus befindet sich
nun in der hochsten Position.

e Verbinden Sie den mitge-
lieferten Schlauchadapter
(1)/Pumpenadapter  (2)
mit dem Aufblasventil und
schlieBen Sie eine geeig-
nete Pumpe daran an.




e Blasen Sie die Inflatable bis zum empfohlenen Be-
triebsdruck auf.

e Entfernen Sie den Schlauchadapter/Pumpenadapter

e Setzen Sie die Kappe wieder auf das Aufblasventil.

A WARNUNG

- Verwenden Sie keine Druckluft (wie z. B. einen Kom-
pressor fur Autoreifen).

! g} VORSICHT

- Setzen Sie die Inflatable nicht dem direkten Sonnenlicht
aus, wenn sie nicht im Wasser ist, da die sich ausdeh-
nende Luft zu Schaden oder zum Platzen fihren kann.

- Wenn der Druck zu hoch ist, kann dies zu strukturellen
(irreparablen) Schaden fuhren.

4  Einbau der Flosse ( SUP-Brett )

¢ Blasen Sie das SUP-Brett vollstédndig auf.

e Drehen Sie das SUP-Brett um, so dass der Flossen-
kasten fir die Flosse nach oben zeigt.

e Schieben Sie die Flosse bis zum Anschlag in den Flos-
senkasten (1)

e Stecken Sie den Stift durch die Seite des Flossenkas-
tens und die Flosse. Sie werden ein Klicken héren. (2

¢ Die Demontage erfolgt in umgekehrter Reihenfolge.

[\
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5 Leash und Ruder

Die Leash ist eine wichtige Sicherheitsvorrichtung, die
verhindert, dass die Inflatable von Ihnen wegschwimmt,
wenn Sie von ihr herunterfallen.

Leash Befestigungspunkt

Die Leash sollte an dem D-Ring auf der Rickseite der
Inflatable befestigt werden. Die Leash hat eine Nylon-
schnur, die unter dem D-Ring hindurchgefiihrt und dann
in einer Schlaufe befestigt wird.

% ‘
=
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Befestigen Sie die Leash am D-Ring
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3" AcHtung

Neben dem D-Ring auf der Riickseite gibt es noch meh-
rere andere D-Ringe an der Inflatable, z.B. fir die Auf-
bewahrung von Gepéack oder die Montage eines Kajak-
sitzes. Sie kdnnen nicht fir die Befestigung einer Leine
verwendet werden.

A WARNUNG

Eine Leash verhindert, dass die Inflatable bei einem Sturz
von dir wegfliegt und dass Unbeteiligte von ihr getroffen
oder verletzt werden.

Befestigungspunkt am Koérper

Die bequemste Stelle zum An-
bringen der Leash ist der Kno-
chel (1), aber die Gefahr des Ver-
hedderns ist groBer. Die Stelle
knapp unterhalb des Knies (2) ist
weniger bequem, aber die Wahr-
scheinlichkeit, sich zu verhed-
dern, ist geringer. Die Leash ist
flir beide Stellen geeignet.

Die Lange lhres SUP-Ruder bestimmen Sie, indem Sie
ein bis zwei Fausthéhen zu lhrer KérpergréBe addieren.

&

Das dreiteilige Ruder ist leicht in der L&nge verstellbar.
Der Verstellbereich liegt zwischen 175 cm und 210 cm.
Ein zusétzliches Ruderblatt ist ebenfalls im Lieferumfang
enthalten, so dass ein Ruder mit zwei Bléttern entsteht.
Ideal fir Benutzer, die gerne auf dem Inflatable sitzen.

6  Kajaksitz fur SUP

Der SUP-Kajaksitz ist nicht Teil der Lieferung eines Yel-
low V SUP und muss separat bestellt werden.

e Wenn das Board aufgeblasen ist, positionieren Sie
den SUP-Kajaksitz in der Mitte des Brettes irgendwo
zwischen den vier D-Ringen.




e Befestigen Sie die beiden oberen Gurte des Sitzes mit
den Haken an den D-Ringen an der Vorderseite der
Inflatable (1).

e Befestige dann die unteren Rickengurte an den
néchstgelegenen D-Ringen hinter dem Sitz. Stellen Sie
die Gurte auf eine bequeme Sitz-/Legeposition (2) ein.

Fir die meisten Benutzer ist die empfohlene Position des
SUP-Kajaksitzes knapp hinter der Mitte des Brettes.

7  Gebrauch
[ AcHTuNG

- Pumpen Sie die Inflatable einen Tag vor dem Gebrauch
vollstédndig auf und Uberpriifen Sie es auf Luftlecks.

- Tragen Sie eine geeignete Schwimmihilfe (Schwimm-
weste/personliche Schwimmbhilfe), wahrend Sie auf
dem Wasser sind. Hinweis: Beachten Sie immer die
ortlich geltenden Vorschriften!

- Bei kalten Bedingungen tragen Sie geeignete Klei-
dung, z. B. einen Neoprenanzug.

! g} VORSICHT

- Lassen Sie die Inflatable nicht fir langere Zeit unbe-
nutzt in der Sonne liegen. Dies verhindert vorzeitige
Verfarbung, Alterung und Delamination.

- Schutzen Sie lhre Inflatable vor starker UV-Strahlung,
um Verférbung, Alterung, Delamination und Verkle-
ben/Erweichen zu vermeiden.

- Uberpriifen Sie den Druck in der Inflatable. Wenn der
Druck zu hoch ist, lassen Sie allmahlich Luft ab, bis
der richtige Arbeitsdruck erreicht ist.

- Verhindern Sie, dass Wasser oder Feuchtigkeit durch das
Aufblasventil in die Inflatable gelangt. Sollte dies gesche-
hen, entfernen Sie das Wasser und lassen Sie die Infla-
table griindlich trocknen, bevor Sie sie wieder benutzen.

- Lagern Sie die Inflatable an einem kihlen und dunk-
len Ort oder decken Sie sie ab.

- Priifen Sie immer die 6rtlichen Wasserkarten fiir das
Gebiet, in dem Sie die Inflatable benutzen.

A WARNUNG

- Uberschreiten Sie nicht die maximale Tragfihigkeit
der Inflatable.

- Das Schleppen der Inflatable sollte nur ohne Personen
und mit geringer Geschwindigkeit erfolgen.

- Die Schleppleine muss am D-Ring befestigt werden:
- SUP-Inflatable: an der Unterseite, vorne
- Plattform: 4 x auf der Oberseite (an jeder Ecke)

8  Aufbewahrung

¢ Die Inflatable muss nach dem Gebrauch ordnungsge-
maB gereinigt werden. Verwenden Sie dazu eine L6-
sung aus milder Seife und sauberem Wasser. Achten
Sie darauf, dass Sand, Kieselsteine, Ol und Schmutz
entfernt werden.

¢ Legen Sie die Inflatable in den Schatten und lassen
Sie sie trocknen.
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e Entfernen Sie die Kappe vom Aufblasventil.

e Driicken Sie den Push-
Push-Mechanismus am
Aufblasventil und drehen
Sie ihn eine Vierteldre-
hung, um das Aufblas-
ventil zu 6ffnen (niedrige
Position).

e Falten/rollen Sie die Inflatable in Richtung des Auf-
blasventils, um die gesamte Luft zu entfernen.

¢ Falten/rollen Sie die Inflatable nicht zu eng.
e Stecken Sie die Kappe wieder auf das Aufblasventil.

e |Lagern Sie die Inflatable an einem kiihlen, trockenen
und gut beliifteten Ort.

[ AcHTUNG

- Lassen Sie die Inflatable nie in direktem Sonnenlicht
trocknen.

- Aufgrund des starken Luftstroms und des relativ lau-
ten Gerauschs beim Ablassen der Luft wird ein gewis-
ser Abstand zum Aufblasventil empfohlen.

! g} VORSICHT

- Enges Falten/Rollen kann die Luftndhte, den EVA-Schaum
und die Kickpads (falls vorhanden) besché&digen.

9  Verléngern der Lebensdauer

- Vermeiden Sie Uber- und Unterdruck aufgrund von
Temperaturschwankungen; sorgen Sie fir einen kons-
tanten Betriebsdruck.

- Vermeiden Sie die Verwendung eines Luftkompres-
sors; verwenden Sie eine geeignete Pumpe.

- Verhindern Sie das Eindringen von Schmutz oder
Wasser durch das Fullventil.

- Vermeiden Sie Delaminationen oder Verformungen durch
direkte Sonneneinstrahlung oder hohe Temperaturen.

- Vermeiden Sie Schaden durch Uberschreitung der
maximalen Tragfahigkeit (Personen und/oder Last).

- Vermeiden Sie eine langfristige Lagerung, da dies die
Klebenahte der Luftkammer beeintrachtigt.

- Vermeiden Sie es, die Inflatable (iber den Boden zu schlei-
fen, da scharfe Teile eine schadliche Wirkung haben.

- Reinigen Sie das Produkt nach dem Gebrauch mit
einer LOsung aus milder Seife und klarem Wasser.

- Trocknen Sie es nach dem Gebrauch gut ab.

- Prifen Sie die Nahte der Luftkammer regelmaBig auf
Schwachstellen; reparieren Sie sie gegebenenfalls.

- Prifen Sie das Aufblasventil regelméaBig auf Undich-
tigkeiten; ziehen Sie es gegebenenfalls fest.

[ AcHTUNG

- Ziehen Sie das Ventil von Zeit zu Zeit nach um ein Aus-
laufen der Luft zu verhindern. Verwenden Sie dazu das
mitgelieferte Werkzeug. Lassen Sie die Luft aus der
Inflatable vollstdndig ab und entfernen Sie die Kappe
vom Aufblasventil. Greifen Sie den inneren Teil des Auf-
blasventils an der Unterseite der Inflatable, filhren Sie




das Werkzeug in das Aufblasventil ein und drehen Sie
es im Uhrzeigersinn, bis es vollstdndig angezogen ist.

Erkundigen Sie sich vor Ort, wie das Produkt
auf verantwortungsvolle Weise entsorgt wer-
den kann wenn es das Ende seiner Lebens-

Check .
i dauer erreicht hat.

Locally

1

O Reparaturen

Sollte die Inflatable trotz aller VorsichtsmaBnahmen un-
dicht sein, kann man sie in den meisten Fallen leicht
selbst reparieren.Nutzen Sie hierfiir das mitgelieferte Re-
paraturset.

1

Suchen Sie das Leck gegebenenfalls mit einer Losung
aus Reinigungsmittel und sauberem Wasser.

Lassen Sie dann die Luft aus der Inflatable ab.

Reinigen und entfetten Sie die Oberflaiche um das
Leck herum.

Schneiden Sie 1 der mitgelieferten Flicken auf die
richtige GréBe zu. Achten Sie darauf, dass der Flicken
um das Leck herum eine Uberlappung von 2-3 cm hat.

Zeichnen Sie dann mit einem Bleistift die Umrisse des
Flickens auf der Inflatable nach.

Kleben Sie Abdeckband um den Umfang des Fli-
ckens. So verhindern Sie, dass Uberschissige Kleber-
reste auf der Inflatable zuriickbleiben.

Bestreichen Sie sowohl den Flicken als auch die Ober-
flache der Inflatable mit dem mitgelieferten Kleber und
verteilen Sie ihn gleichmaBig.

Lassen Sie ihn finf Minuten lang trocknen.

Kleben Sie den Flicken vorsichtig auf das Leck und
drlicken Sie ihn von der Mitte zu den &uBeren Randern
hin fest. In der Mitte aus zu den AuBenkanten hin an-
drliicken. Dadurch wird verhindert, dass Luft zwischen
der Inflatable und dem Flicken eingeschlossen wird.

Lassen Sie den Kleber mindestens 24 Stunden lang
ausharten.

!g}‘ VorsicHT I¥~ ACHTUNG

Pumpen Sie die Inflatable nicht auf, wahrend der Kle-
ber aushartet.

Benutzen Sie die Inflatable nicht, wahrend der Kleber
aushartet.

1 Stérungen

Problem ‘ Maégliche Ursache

Lésung

Ausbuchtung

An der Untersei-
te der Inflatable
befindet sich eine
Wélbung.

Dies ist eine Folge des Einbaus des Aufblas-
ventils in die Inflatable. FUr den Einbau des
Ventils muss in der Fallstichstruktur Platz
geschaffen werden.

Diese Ausbuchtung ist normal und beein-
trachtigt weder die Qualitat noch die Leis-
tung in irgendeiner Weise.

Luftdruckabfall

Aufblasventil

Stellen Sie sicher, dass die Inflatable den rich-
tigen Betriebsdruck hat. Priifen Sie dann mit
einer Losung aus Spilmittel und Wasser, ob
das Aufblasventil richtig angezogen ist.

Wenn Luftblasen auftreten, ziehen Sie das
Ventil mit dem daflr vorgesehenen Werk-
zeug fest.

Vergewissern Sie sich, dass der Push-Push-
Mechanismus des Aufblasventils in der
hochsten Position steht.

Wenn er nicht in der héchsten Position steht,
drlicken Sie leicht auf den Push-Push-Me-
chanismus und drehen Sie ihn um eine
Vierteldrehung, so dass er in der héchsten
Position steht.

Prifen Sie, ob der Push-Push-Mechanis-
mus ordnungsgemaB funktioniert.

Ist dies nicht der Fall, ersetzen Sie den
Push-Push-Mechanismus durch das mitge-
lieferte Ersatzteil.

Nahtstellen

Stellen Sie sicher, dass die Inflatable den rich-
tigen Betriebsdruck hat. Prifen Sie dann mit
einer Lésung aus Reinigungsmittel und Wasser,
ob eine der Nahte oder Oberflachen undicht ist.

Falls Luftblasen auftreten, reparieren Sie
diese mit den mitgelieferten Flicken und
dem Kleber.

EVA-Schaumstoff

etaches from PVC

Rolling/folding too tightly can cause the EVA
foam to detach from the PVC.

Glue the EVA foam back onto the PVC using
the glue provided. Follow the glueing inst-
ructions stated on the tube.

Wasser in der Inflatable

Wasser

Wasser/Feuchtigkeit ist unerwartet durch
das Aufblasventil in die Inflatable eingedrun-
gen.

Sofort MaBnahmen ergreifen! Entfernen Sie
den Push-Push-Mechanismus des Ventils
mit dem mitgelieferten Werkzeug. Liften
Sie 15 Minuten lang aktiv durch dieses Loch
und dann weitere 24 Stunden lang passiv.
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12 YVSUPOS - IGUAZU

Das verspielte 8 FuB iSUP im Angebot, insbesondere fiir 12.1 Lieferumfang
Kinder: unser IGUAZU. Kurz fur einfaches Wenden, extra
breit, um Kindern ein wenig mehr Balance zu bieten und - IGUAZU Schlauchboot SUP Brett

robust, um seiner Zielgruppe standzuhalten. Das SUP-
Brett, welches lhre (Enkel)Kinder im Wasser gliicklich
und aktiv sein |asst: alles was Sie tun missen, ist Sie zu
beaufsichtigen, wahrend sie vor sich hin spielen. - Drei abnehmbare Flossen

- Kajak/SUP-Paddel mit doppelter Wirkung

- Doppelt wirkende Pumpe mit Druckmesser

- Ein praktisches Vier-Punkt-Gummiband zum einfa-
chen und sicheren Verstauen des Gepacks

Das IGUAZU SUP-Brett verflgt Uber funf Griffe, sodass
es einfach ist, aufs Brett zu kommen, widhrend man im
Wasser ist und sechs D-Ringe, um mehrere Bretter an-
einander zu befestigen, um so eine Spielplattform zu bil-

- Yellow V leash
- 3 Meter langes Spezialhandtuch

den. Ein absolutes Leichtgewicht, mit 8,5 kg und stabil - 2-Liter-Trockenbeutel
genug, um 75 kg zu tragen. Fir die Stabilitdt werden 3 - Spielset (Spielfiguren, Wiirfel und Yellow V Karten-
abnehmbare Flossen hinzugefligt. Der 5 mm dicke EVA spiel)

Schaum bietet einen komfortablen Untergrund, wahrend
das mit 1,5 mm Nadelzug genahte PVC auBerst langlebig
ist, und daftir gebaut zu halten.

- Wasserdichte Handytasche
- Reparaturset

- GroBe Yellow V Tragetasche

N 7
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12.2 Spezifikationen
Lénge 250 cm
Breite 75cm
Dicke 10 cm
Gewicht 8,5 kg
Max. Belastung (kg) 75 kg
Flossen 3
Griffe 5
Anzahl der D-Ringe 6
Anti-Rutsch-Belag EVA-Schaumstoff 5 mm
PVC-Konstruktion Doppellagig, 1,5 mm
PVC-Harte (Shore) 70A
Antirutschflache 144 x 56 cm
Antirutsch-Harte (Shore) 45A - 50A
Benutzergewicht 75 kg maximal
Paddelstil Allround-SpaB, Familie, Yoga
SUP Erfahrung Anfanger, Fortgeschrittene
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12.3 Zubehor

Das folgende Zubehér kann separat erworben werden

- Kayak seat (YVSSEATO01)

- Ruderschwimmer fiir Sup- und Kajakruder (YVPADFLOA)
- Extra Kajak/SUP-Paddel mit doppelter Wirkung (YVPADO2)
- Extraleash (YVLEASO1)

- Extra 3 Meter langes Handtuch (YVTOWO01)

- Extra Spielset fir SUP (YVSKIT)

- Extra Mittelflosse (YVFINO1)

- Zusétzlicher Satz Seitenflossen (YVFINO2)

- Trockensack 15 I. schwarz (YVBAGH15)

- Trockensack 15 I. gelb (YVBAGY15)

- Trockensack 70 I. schwarz (YVBAGH70)

- Trockensack 70 I. gelb (YVBAGY70)

12.4 Spiel

Die Spieler rollen den Wurfel und bewegen |hre Figuren
auf dem Brett. Nur Figuren, welche nicht im Nest sind,
durfen sich auf dem Brett fortbewegen.
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Figuren dirfen das Nest nur verlassen, wenn eine finf auf

einem einzelnen Wirfel geworfen wird. Wenn man aus @ @ @

dem Nest raus ist, kann ein Spieler eine oder mehrere Fi-
guren bewegen, je nach der Zahl auf dem Wiirfel. Wenn @ O O O O

kein Zug maglich ist, verfallt der Spielzug.
0000Q

Alle Bewegungen missen ausgefiihrt worden sein, ehe
Extras angewendet werden kdnnen, dafir, dass ein Geg-
ner in sein Nest geschickt oder eine Spielfigur auf seine

Home Position gertickt wird. Wenn eine Spielfigur seinen
Zug auf demselben Feld beendet wie eine Spielfigur ei-

00000 o 00000
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nes Gegners, wird die Spielfigur des Gegners zurlck in
sein Nest geschickt.

Eine Blockade wird gebildet, wenn zwei Spielfiguren ei-
nes einzigen Spielers dasselbe Spielfeld belegen. Keine
Spielfigur eines Spielers darf durch eine Blockade zie-
hen, einschlieBlich der Spielfiguren des Inhabers der Blo-
ckade.

Eine Spielfigur eines anderen Spielers kann nicht auf
einem Spielfeld mit einer Blockade landen, auch nicht
um sein Nest zu verlassen. Eine Spielfigur muss nicht in
die Home Reihe einziehen und kann die Reihe passieren
und freiwillig eine weitere Runde auf dem Brett starten,
oder wenn dies erforderlich sein sollte aufgrund der An-
forderung, die Gesamtzahl Schritte des Zugs ausfihren
zu mussen.

Das Spiel gilt als gewonnen, wenn sich alle Spielfiguren
in der Home Position des jeweiligen Spielers befinden.
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13 YVSUPQ9 - YOSEMITE

Wenn Sie ein gewisses Extra wiinschen, ist das iSUP YO-
SEMITE lhr Begleiter. Geeignet fiir schnell flieBende Flis-
se und in der Brandung. Dieses Rocker Brett ist hdchst
wendig und kann auf der Stelle gewendet werden, dank
seines erhéhten Kick Pads. Die drei abnehmbaren Flos-
sen kénnen ganz einfach ersetzt werde und Sie ziehen
den Vorteil aus mehr Stabilitdt, dank der zusé&tzlichen
Breite dieses Stand Up Paddling Bretts. Also, wenn Sie
SUP in Extremform genieBen, erwégen Sie dieses Brett.

Aufgrund seiner abenteuerlichen Natur haben wir dieses
Brett so geschmeidig wie méglich gemacht. Mit drei er-
gonomisch angebrachten Griffen und sechs D-Ringen ist
es einfach zu tragen und zu sichern. Mit nur 9 kg an Ge-
wicht und mit der Steifheit eines harten Bretts werden Sie
durch die Gischt gleiten wie ein Profi!

Das robuste Fushion-PVC ist mit 5 mm EVA-Schaumst-
off angereichert, der bei Bedarf flr einen hervorragenden
Grip sorgt.

13.1 Lieferumfang

YOSEMITE Schlauchboot SUP Brett

Ein praktisches Sechs-Punkt-Gummiband zur ein-
fachen und sicheren Aufbewahrung des Gepacks

Drei abnehmbare Flossen

Kajak/SUP-Paddel mit doppelter Wirkung

Doppelt wirkende Pumpe mit Druckmesser

Yellow V leash

3 Meter langes Spezialhandtuch
2-Liter-Trockenbeutel

Spielset (Spielfiguren, Wirfel und Yellow V Karten-
spiel)

Wasserdichte Handytasche

Reparaturset

GroBe Yellow V Tragetasche

13.2 Spezifikationen

Lénge 287 cm
Breite 89 cm
Dicke 15cm
Gewicht 12 kg
Max. Belastung (kg) 130 kg
Flossen 3

Griffe 3
Anzahl der D-Ringe 6

Anti-Rutsch-Belag

EVA-Schaumstoff 5 mm

PVC-Konstruktion Fusion PVC

PVC-Harte (Shore) 70A

Antirutschflache 183 x 78 cm

Antirutsch-Hérte (Shore) 45A - 50A

Benutzergewicht 130 kg maximal

Paddelstil Allround-SpaB, Familie, Rennsport , Yoga

SUP Erfahrung

Anfanger, Fortgeschrittene, Fortgeschrittene
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13.3 Zubehor

Das folgende Zubehér kann separat erworben werden

- Kayak seat (YVSSEAT01)

- Ruderschwimmer fir Sup- und Kajakruder (YVPADFLOA)
- Extra Kajak/SUP-Paddel mit doppelter Wirkung (YVPADO2)
- Extra leash (YVLEAS02)

- Extra 3 Meter langes Handtuch (YVTOWO1)

- Extra Spielset fir SUP (YVSKIT)

- Extra Mittelflosse (YVFINO1)

- Zusétzlicher Satz Seitenflossen (YVFINO02)

- Trockensack 15 I. schwarz (YVBAGH15)

- Trockensack 15 I. gelb (YVBAGY15)

- Trockensack 70 I. schwarz (YVBAGH70)

- Trockensack 70 I. gelb (YVBAGY70)

13.4 Spiel

Dieses einfache Spiel wird auf einem Brett von 3 x 3 Fel-
dern gespielt. Das Ziel des Spiels ist es, der erste Spieler
zu sein, der drei in einer Reihe hat.

Spieler 1 setzt die erste Spielfigur. Die Spieler platzieren @D’@“D

abwechselnd ihre farbigen Spielfiguren auf dem Brett, bis
ein Spieler drei in einer Reihe hat (horizontal/vertikal/dia-
gonal) oder bis zum Gleichstand.
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14 YVSUPI1T - ANGEL

Der Sport Tourer unserer aufblasbaren SUP-Bretterserie.
Ihr iSUP Begleiter, wenn Sie Ihren Horizont erweitern:
schnell genug, um groBe Gebiete abzudecken, und den-
noch sehr stabil, sodass Sie sicher einen Rucksack (oder
Ihr Haustier) mitnehmen kénnen. Diese Stabilitdt macht
es geeignet fir sowohl Anfanger als auch gelibte Stand
Up Paddler mittleren Niveaus.

Das ANGEL verflgt tber ein Gepacknetz, um lhre Besitz-
tlimer zu sichern, mehrere Griffe, um es einfach zu trans-
portieren, wenn es aufgeblasen ist und D-Ringe, um es
am Flussufer oder an Ihrem Boot zu sichern. Mit einem
angenehmen Gewicht von 11,5 kg fUhlt sich dieses Brett
wie ein steifes Brett an. Wenn es richtig aufgeblasen ist,
kann dieses Brett sogar fur das Wellenreiten verwendet
werden! Die Stabilitat der drei abnehmbaren Flossen ist
unlbertroffen. Auf dem Brett befindet sich 5 mm EVA
Schau, der sowohl komfortabel ist und zudem Halt bie-
tet. Das Fusion-PVC ist &uBerst haltbar und fiir eine lange
Lebensdauer ausgelegt.

14.1 Lieferumfang

ANGEL Schlauchboot SUP Brett

Ein praktisches Sechs- und Vier-Punkt-Gummiband
zum einfachen und sicheren Verstauen des Gepacks

Drei abnehmbare Flossen
Kajak/SUP-Paddel mit doppelter Wirkung
Doppelt wirkende Pumpe mit Druckmesser
Yellow V leash

3 Meter langes Spezialhandtuch
2-Liter-Trockenbeutel

Spielset (Spielfiguren, Wirfel und Yellow V Karten-
spiel)

Wasserdichte Handytasche

Reparaturset

GroBe Yellow V Tragetasche

~Z

| | =

14.2 Spezifikationen

Lange 335cm
Breite 80 cm
Dicke 15¢cm
Gewicht 11,5 kg
Max. Belastung (kg) 130 kg
Flossen 3

Griffe 9

Anzahl der D-Ringe 6
Anti-Rutsch-Belag EVA-Schaumstoff 5 mm
PVC-Konstruktion Fusion PVC
PVC-Harte (Shore) 70A
Antirutschflache 168 x 74 cm
Antirutsch-Harte (Shore) 45A - 50A

Benutzergewicht 130 kg maximal

Paddelstil Allround-SpaB, Familie, Kreuzfahrt/Entfernung , Rennsport , Yoga

SUP Erfahrung

Anfanger, Fortgeschrittene, Fortgeschrittene
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14.3 Zubehor

Das folgende Zubehér kann separat erworben werden

- Kayak seat (YVSSEATO01)

- Ruderschwimmer fir Sup- und Kajakruder (YVPADFLOA)
- Extra Kajak/SUP-Paddel mit doppelter Wirkung (YVPADO2) -

- Extra leash (YVLEASO03)
- Extra 3 Meter langes Handtuch (YVTOWO01)
- Extra Spielset fir SUP (YVSKIT)

144 Spiel

Kreuz und Kreise...
mit Spielkarten. Dieses
Spiel ist eine Variante
des bekannten “Kreuz
und Kreis Spiels”,
welches es seit Jahr-
hunderten gibt. Es
kombiniert die Regeln
einfachen SpaBes von
Brettspielen mit Wr-
feln mit der Strategie, dass man mehrere Zugmaglichkeiten
zur Auswahl hat. Obwohl (wie bei jedem Spiel) Glick im-
mer noch mit von der Partie ist, geht es vor allem um Taktik,
Schlauheit und den Willen seinen Gegner zu &rgern...

Das Ziel des Spiels:

Dieses Spiel kann entweder mit 2 oder 4 Spielern gespielt
werden, aber die Regeln sind grundsétzlich dieselben (Aus-
nahmen bei 2 Spielern werden separat aufgelistet). Das Ziel
des Spiels ist es, alle 4 Spielfiguren von Ihrem Startfeld auf
lhre Home Base zu bewegen, mithilfe gewdhnlicher Spiel-
karten. Seien Sie vorsichtig...Sie brauchen die exakte Anzahl
Felder, um es nach Hause zu schaffen, und sie miissen das
Haus von oben nach unten besetzen. Die Spielfiguren kénnen
sich innerhalb der Home Base bewegen, diirfen aber nicht
Uber andere Spielfiguren innerhalb der Home Base springen.

Verteilen der Karten:
Sie missen das komplette Kartenspiel verwenden, ein-
schlieBlich der Joker.

1 Runde: jeder 5 Karten, 2. Runde jeder 4 Karten. 3. Run-
de jeder 4 Karten. Nach der dritten Runde muss der nachste
Spieler die Karten austeilen.

Grundlegende Kartenwerte:

As: Bewegen Sie entweder eine Spielfigur, die sich auf dem
Brett befindet, um 1 Feld, oder als Startzug, um auf das Brett
zu gelangen.

Konig: Startzug, um eine Spielfigur auf das Brett zu bekommen.
Konigin: Bewegen Sie eine Spielfigur 12 Felder.

Bube: Tauschen Sie 2 Spielfiguren aus, die sich auf dem Brett
befinden (jedoch nicht Home). Dies ist Pflicht, aber wenn we-
niger als 2 verschiedenfarbige Spielfiguren auf dem Brett
sind, kann diese Karte nicht gespielt werden

10: Bewegen Sie eine Spielfigur 10 Felder.
9: Bewegen Sie eine Spielfigur 9 Felder.
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- Extra Mittelflosse (YVFINO1)

- Zusétzlicher Satz Seitenflossen (YVFINO2)
Trockensack 15 I. schwarz (YVBAGH15)

- Trockensack 15 1. gelb (YVBAGY15)

- Trockensack 70 I. schwarz (YVBAGH70)

- Trockensack 70 I. gelb (YVBAGY70)

8: Bewegen Sie eine Spielfigur 8 Felder.

7: Bewegen Sie insgesamt 2 Spielfiguren 7 Felde. (Wenn kei-
ne 2 Spielfiguren auf dem Brett sind, kénnen Sie diese Karte
nicht verwenden)

6: Bewegen Sie eine Spielfigur 6 Felder.
5: Bewegen Sie eine Spielfigur 5 Felder.

4: Bewegen Sie eine Spielfigur 4 Felder, aber stets RUCK-
WARTS (wenn sich die Spielfigur in der Startposition befin-
det, darf sie rickwartsgehen und beim né&chsten Zug in die
Home Base gehen, wenn eine Spielfigur sich bereits von der
Startposition wegbewegt hat, darf sie immer noch riickwérts
Uber die Startposition gehen, aber sie kann nicht in die Home
Base gehen, ohne eine komplette Runde gemacht zu haben)

3: Bewegen Sie eine Spielfigur 3 Felder.
2: Bewegen Sie eine Spielfigur 2 Felder.

Das Spiel:

- Zu Beginn des Spiels legt der erste Spieler eine einzelne
Karte ab, sichtbar fiir alle, und bewegt seine Spielfigur ge-
maB dem Wert der Karte (siehe Kartenwerte), dann macht
der nachste Spieler (im Uhrzeigersinn) dasselbe.

- Wenn die Karten eines Spielers ihm keinen Start oder Zug
erlauben, ist er aus der aktuellen Runde ausgeschieden und
muss all seine verbleibenden Karten ablegen.

- Eine Runde ist beendet, sobald alle Karten abgelegt worden
sind. Bei jeder Folgerunde beginnt ein jeweils anderer Spieler.

- Eine Spielfigur kann auf den Startpunkt gebracht werden,
entweder mithilfe eines Kdénigs oder mit einem As. Wenn
eine Spielfigur von der Home Position zum Start bewegt
wird, ist diese ,geschiitzt”.

- Spielfiguren in der Startposition kénnen nicht ausgetauscht,
weggenommen oder auch nur passiert werden.

- Wenn ein Spieler durch einen Gegner auf der Startposition in
einer Bewegung blockiert wird, scheidet er aus der aktuellen

- Runde aus und muss all seine verbleibenden Karten ablegen.

- Wenn eine Spielfigur auf einer Position ankommt, die von
einem anderen belegt wird, wird die letztere vom Brett ent-
fernt und in die Startreihe zurlickgestellt. Dies trifft auch fiir
die eigenen Spielfiguren zul!

- Es ist immer erlaubt, eine andere Spielfigur zu passieren,
auBer bei der Home Base oder wenn sich eine Spielfigur auf
der eigenen Startposition befindet.

- Spieler mussen ihre Spielfiguren fir die komplette Anzahl
Schritte bewegen, wie vom Kartenwert bestimmt (seien Sie
vorsichtig, wenn Sie versuchen in lhre Home Base zu ge-
langen), wenn der Kartenwert die Anzahl benétigte Schritte
Ubersteigt, muss eine weitere Runde um das Spielfeld ge-
startet werden, um den Einzug erneut zu versuchen!




15 YVSUP13 - TUGELA

Der sportlichere, groBere Bruder des YVSUP11 - ANGEL
ist der YVSUP13 - TUGELA. Speziell firr diejenigen, die
noch schneller fahren wollen. Die neue X-gewebte MSL
Fusion Konstruktion macht die Inflatable sowohl steifer
als auch leichter als seinen kleineren Bruder. Das klei-
ne Kick-Pad erleichtert das Wenden und unter dem Ge-
pécknetz kann man den Yellow V-Mixcup oder einen der
Trockensécke verstauen. Ein aufblasbares SUP-Inflata-
ble fir die schnelleren Paddler unter uns.

15.1 Lieferumfang

TUGELA Schlauchboot SUP Brett

Ein praktisches Sechs- und Vier-Punkt-Gummi-
band zum einfachen und sicheren Verstauen des
Gepéacks

Abnehmbare Flosse

Kajak/SUP-Paddel mit doppelter Wirkung

Doppelt wirkende Pumpe mit Druckmesser
Yellow V leash

3 Meter langes Spezialhandtuch
2-Liter-Trockenbeutel

Spielset (Spielfiguren, Wirfel und Yellow V Karten-
spiel)

Wasserdichte Handytasche

Reparaturset

GroBe Yellow V Tragetasche

15.2 Spezifikationen

Lénge 400 cm
Breite 73 cm
Dicke 15¢cm
Gewicht 9,3 kg
Max. Belastung (kg) 130 kg
Flossen 1
Anzahl der D-Ringe 5
Anti-Rutsch-Belag 6

PVC-Konstruktion

EVA-Schaumstoff 5 mm

PVC-Harte (Shore)

X-GEWEBTE MSL Fusion

Antirutschflache 70A
Antirutsch-Harte (Shore) 168 x 74 cm
Benutzergewicht 45A - 50A

Paddelstil

130 kg maximal

SUP Erfahrung

Kreuzfahrt/Entfernung

SUP experience

Fortgeschrittene
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15.3 Zubehor

Das folgende Zubehér kann separat erworben werden

- Kayak seat (YVSSEATO01)

- Ruderschwimmer fiir Sup- und Kajakruder (YVPADFLOA)
- Extra Kajak/SUP-Paddel mit doppelter Wirkung (YVPADO2)
- Extra leash (YVLEASO04)

- Extra 3 Meter langes Handtuch (YVTOWO1)

- Extra Spielset fur SUP (YVSKIT)

- Extra Mittelflosse (YVFINO1)

- Zusétzlicher Satz Seitenflossen (YVFINO3)

- Trockensack 15 I. schwarz (YVBAGH15)

- Trockensack 15 I. gelb (YVBAGY15)

- Trockensack 70 I. schwarz (YVBAGH70)

- Trockensack 70 I. gelb (YVBAGY70)

15.4  Spiel

Ein Kartenspiel, das gegen den Geber gespielt wird, wo- 27}7

bei das Ziel darin besteht, ndher an 21 Punkte heranzu- /\ /\
kommen als der Geber, ohne diese Zahl zu Uberschrei- \/ \/
ten. Erforderlich sind ein Satz Karten und mindestens 2
Spieler. Das Spiel kann mit mehreren Spielern gespielt /
werden, aber der Gewinner ist immer derjenige, der am ~
néachsten an 21 Punkten dran ist.

Ablauf des Spiels:

Der Ablauf des Spiels ist recht einfach. Der Geber teilt
jedem Spieler eine Karte aus und dann eine Karte an sich
selbst. Danach werden erneut Karten ausgeteilt, wobei
die Spieler entscheiden kdnnen, ob sie eine weitere Karte
haben mdchten oder nicht. Wenn ein Spieler mehr als 21
Punkte hat, ist er sofort aus dem Spiel.

Das Gleiche gilt flr den Geber. Wenn alle Spieler ausge-
stiegen sind, ist der Geber an der Reihe. Der Geber muss
so lange Karten nehmen, bis er mindestens 17 Punkte
hat; bei mehr als 21 Punkten verliert er das Spiel.

Karten:

Es gibt vier verschiedene Karten in diesem Spiel: Karo,
Herz, Kreuz und Pik. Jede Karte hat ihren eigenen Wert,
der wie folgt berechnet wird:

- Ass: 1 oder 11 Punkte

- Bildkarten (Bube, Konigin, Konig): 10 Punkte

- Andere Karten: der auf der Karte angegebene Wert

Wenn Sie zum Beispiel ein Ass und eine 9 haben, kdbnnen
Sie 10 oder 20 Punkte erhalten, je nachdem, was giins-
tiger ist. Wenn Sie ein Ass und eine 10 haben, haben Sie
sofort 21 Punkte und haben somit gewonnen.
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16 YVSUP14 — NIAGARA

Das NIAGARA 14 Overnight SUP Inflatable ist 426 cm
lang und mit der X-gewebter MSL fusion Technik gebaut:
steifer und leichter als das YVSUP11 - ANGEL. Dieses
SUP-Inflatable ist speziell fur den abenteuerlustigen
Paddler konzipiert, der sich nicht mit einem Tag zufrieden
gibt. Zwei groBe Gepacknetze bieten ausreichend Platz
fur Kleidung, Verpflegung und ein Zelt. Dieses SUP ist
fur fortgeschrittene und ambitionierte Paddler gedacht,
die lange und ausgedehnte Touren unternehmen wollen.
Damit Ihre Kleidung trocken bleibt, wird dieses Set mit
dem brandneuen 15-Liter-Trockensak geliefert. Der K&-
nig unter den Tourenbrettern.

16.1 Lieferumfang

- NIAGARA Schlauchboot SUP Brett

- Ein praktisches Sechs- und Vier-Punkt-Gummiband
zum einfachen und sicheren Verstauen des Gepacks

- Drei abnehmbare Flossen

- Kajak/SUP-Paddel mit doppelter Wirkung

- Doppelt wirkende Pumpe mit Druckmesser

- Yellow V leash

- 3 Meter langes Spezialhandtuch

- 15-Liter-Trockenbeutel

- Spielset (Spielfiguren, Wirfel und Yellow V Karten-
spiel)

- Wasserdichte Handytasche

- Reparaturset

- GroBe Yellow V Tragetasche

|

_ D

16.2 Spezifikationen

Lénge 426 cm
Breite 83 cm
Dicke 15¢cm
Gewicht 11,9 kg
Max. Belastung (kg) 140 kg
Flossen 3

Griffe 5
Anzahl der D-Ringe 8

EVA-Schaumstoff 5 mm
X-GEWEBTE MSL Fusion

Anti-Rutsch-Belag
PVC-Konstruktion

PVC-Harte (Shore) 70A
Antirutschflache 168 x 74 cm
Antirutsch-Harte (Shore) 45A - 50A

Benutzergewicht 140 kg maximal
Paddelstil Allround-SpaB, Kreuzfahrt/Entfernung
SUP Erfahrung Anfénger
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16.3 Zubehor

Das folgende Zubehér kann separat erworben werden

- Kayak seat (YVSSEATO01)
- Ruderschwimmer fiir Sup- und Kajakruder (YVPADFLOA)

- Extra Kajak/SUP-Paddel mit doppelter Wirkung (YVPADO2)

- Extra leash (YVLEASO05)

- Extra 3 Meter langes Handtuch (YVTOWO1)
- Extra Spielset fir SUP (YVSKIT)

- Extra Mittelflosse (YVFINO1)

- Zusétzlicher Satz Seitenflossen (YVFINO3)

- Trockensack 15 I. schwarz (YVBAGH15)

- Trockensack 15 I. gelb (YVBAGY15)

- Trockensack 70 I. schwarz (YVBAGH70)

- Trockensack 70 I. gelb (YVBAGY70)

16.4 Spiel
Ein Strategiespiel fUr zwei Spieler.

Zu Beginn erhélt jeder Spieler 12 Spielsteine der gleichen
Farbe. Diese werden auf die dunklen Kreise auf der Seite
des Spielers gelegt. Ein Spieler beginnt, dann wechseln
sich die Spieler ab.

Bewegungen sind nur auf den dunklen Kreisen erlaubt,
d.h. alle Bewegungen sind diagonal.

Die einzige Richtung, in die sich die Spielsteine bewegen
durfen, ist in Richtung des Gegners.

Eine Spielfigur kann immer nur ein Feld bewegt werden,
es sei denn, man kann eine Figur des Gegners schlagen.
Eine Figur kann geschlagen werden, indem sie tber die
gegnerische Figur springt und in einer diagonalen Linie
auf der anderen Seite landet.

Ein Spieler kann pro Sprung Uber eine Spielfigur sprin-
gen. Ist danach ein weiterer Sprung méglich, kann sofort
der ndchste Sprung genutzt werden, bis es keine weite-
ren Sprungmaglichkeiten mehr gibt.

Eine gefangene Spielfigur wird vom Spielbrett entfernt.
Wenn ein Schlag méglich ist, muss er vor allen anderen
Zugen ausgefiihrt werden. Wenn mehrere Schldge mog-
lich sind, kann der Spieler frei wéhlen.

Wenn eine Spielfigur das Ende des Spielbretts erreicht
(@am nachsten zum Gegner), wird diese Spielfigur zu
einem Kénig. Um diesen Unterschied zu verdeutlichen,
wird eine gefangene Figur auf die gekrénte Figur gesetzt.
Der Konig bewegt sich weiterhin diagonal, darf aber in
alle Richtungen ziehen und kann in einem Zug tiber meh-
rere Positionen bewegt werden.

Das Spiel endet, wenn ein Spieler alle seine Figuren ver-
liert oder keine Ziige mehr machen kann.
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17 YVIFP8 - HAWAII

Gestalten Sie lhren eigenen Platz auf dem Wasser. Eine
private Insel ist vielleicht nicht jedermanns Sache, aber
das Yellow V HAWAII kommt dem schon sehr nahe! Trau-
men Sie vor sich hin auf dem weichen 5 mm EVA Schaum,
arbeiten Sie an lhrer inneren Balance, indem Sie Yoga auf
der rutschfesten Unterlage Uben oder verwandeln Sie die
Plattform in einen schwimmenden Picknicktisch, wahrend
Sie mit Freunden Paddle Boarden.

Diese Plattform bietet all das! Nicht nur SpaB, sondern
auch Praktisches, da sie auch als Wartungsplattform
dient. Inr Boot auf die Schnelle zu priifen, wahrend es
sich im Wasser befindet, wird zum Kinderspiel, wenn Sie
die Yellow V Plattform nutzen. Ausgestattet mit Klettver-
schluss industrieller Qualitdt, um das Kissenset darauf
zu befestigen, und ausgestattet mit mehreren D-Ringen,
um die Plattform auf der Stelle zu halten oder um mehrere
Plattformen zusammenzufiigen. Das HAWAII ist aus stra-
pazierfahigem, gestricktem MSL-Fusions-PVC gefertigt
und bietet groBe Stabilitdt. Mit den acht geschickt plat-
zierten Griffen lasst es sich leicht bewegen.

17.1

In der Verpackung enthalten

Aufblasbare Plattform HAWAII
Kajak/SUP-Paddel mit doppelter Wirkung
Doppelt wirkende Pumpe mit Druckmesser
Zwei bequeme Kissen mit Klettverschluss
3 Meter langes Spezialhandtuch
2-Liter-Trockenbeutel

Spielset (Spielfiguren, Wiirfel und Yellow V
Kartenspiel)

Wasserdichte Handytasche
Reparaturset

Zusammenklappbarer Anker, 1,5 kg mit Seil und
Schwimmer

&

)

399
A

17.2 Spezifikationen

Lange 250 cm
Breite 160 cm
Dicke 15cm
Gewicht 17 kg
Max. Belastung (kg) 410 kg
Flossen 8
Anzahl der D-Ringe 4

Anti-Rutsch-Belag

EVA-Schaumstoff 5 mm

PVC-Konstruktion

Gestricktes MSL Fusion

PVC-Harte (Shore) 70A
Antirutschflache 238 x 148 cm
Antirutsch-Harte (Shore) 45A - 50A

Benutzergewicht 410 kg maximal

Paddelstil

Allround-SpaB, Familie, Yoga

SUP Erfahrung

Anfanger, Fortgeschrittene, Fortgeschrittene
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17.3 Zubehor

Das folgende Zubehér kann separat erworben werden

- Kajak/SUP-Paddel mit Doppelwirkung (YVPADQ2)

- Ruderschwimmer fir SUP- und Kajakruder (YVPADFLOA) -
- Zusétzlicher Satz Kissen (YVCUSHO1) in verkehrsschwarz -

mit gelben Paspeln.
- Extra 3 Meter langes Handtuch (YVTOWO01)
- Spielset fir SUP (YVSKIT)

17.4  Spiel

Spiel 1

Dieses einfache Spiel wird auf einem Brett von 3 x 3 Fel-
dern gespielt. Das Ziel des Spiels ist es, der erste Spieler
zu sein, der drei in einer Reihe hat.

Spieler 1 setzt die erste Spielfigur. Die Spieler platzieren
abwechselnd ihre farbigen Spielfiguren auf dem Brett, bis
ein Spieler drei in einer Reihe hat (horizontal/vertikal/dia-
gonal) oder bis zum Gleichstand.

Spiel 2

Ein ausgekligeltes Strategiespiel fiir zwei Spieler. Es wird
mit 15 braunen Steinen, 15 weiBen Steinen und 2 Wiirfeln
gespielt. Ziel des Spiels ist es, alle braunen Spielsteine in
das weiBe Heimatfeld zu bringen und umgekehrt.

Startaufstellung

Das Spiel beginnt mit (fiir beide Farben):
5 Steinen auf Position 6

3 Steinen auf Position 8

5 Steine auf Position 13

2 Figuren auf Position 24

- In jeder Runde wiurfelt ein Spieler mit 2 Wurfeln. Die
Zahl, die der Spieler wirfelt, gibt die Anzahl der Ziige
an, die er machen muss. Man kann eine Figur um
die Anzahl der Positionen bewegen, die der gewlr-
felten Augenzahl entspricht (vorausgesetzt, dies ist
in der Reihe, in der man landet, mdglich), oder man
kann zwei Figuren bewegen: eine um die Anzahl der
Positionen, die dem Wert auf dem einen Wiirfel ent-
spricht, die andere um die Anzahl der Positionen, die
dem Wert auf dem anderen Wirfel entspricht. Wird mit
beiden Wiurfeln die gleiche Augenzahl gewdurfelt, darf
der Spieler die Figur entsprechend der gewdrfelten
Augenzahl 4x ziehen.

- Jede Figur darf bewegt werden, aber nur auf eine
Position, die von hdchstens einer gegnerischen Figur,
keiner Figur oder einer eigenen Figur besetzt ist. Sie
diirfen also eine gegnerische Figur von einer Position
entfernen, sofern diese nur mit einer Figur besetzt ist.

- Das Entfernen einer Figur vom Brett bedeutet, dass
diese Figur zum Ausgangspunkt zuriickkehren muss.
Der Gegner muss diese Figur wieder ins Spiel bringen,
bevor er einen anderen Zug machen kann. Sollte dies
nicht méglich sein, dirfen die anderen Figuren einen
Zug machen.

Wann darf ein Spieler einen Stein in sein Heimatfeld ziehen?

- Wenn sich “alle” 15 Steine in den letzten sechs Posi-
tionen befinden, kann der Spieler damit beginnen, die
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- Spielset fir Plattform (YVPKIT)
Trockensack 15 I. schwarz (YVBAGH15)
Trockensack 15 I. gelb (YVBAGY15)

- Trockensack 70 I. schwarz (YVBAGH70)
- Trockensack 70 I. gelb (YVBAGY70)

00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
OO0O00O00O

Steine in das Heimatfeld (das Endspiel) zu ziehen.

- Wenn ein Spieler alle seine Steine nach Hause ge-
bracht hat, ist das Spiel zu Ende.

Spiel 3
Ein Strategiespiel flr 2 Spieler.

- Zu Beginn erhalt jeder Spieler 12 Spielfiguren einer Far-
be. Diese werden auf dem Brett platziert, auf der Seite,
die dem Spieler am né&chsten ist. Spielfiguren kénnen
ausschlieBlich auf den dunklen Kreisen abgestellt wer-
den. Ein Spieler beginnt, danach wechseln sich Spieler
beim Ziehen ab.

- Zuge sind nur auf den dunklen Feldern erlaubt, also
werden alle Zlige diagonal ausgefiihrt.

- Die einzige Richtung, in der Spieler sich bewegen koén-
nen, ist zum Gegner hin.

- Spielfiguren kénnen um jeweils ein Feld verschoben
werden, es sei denn Sie schnappen sich eine gegneri-
sche Spielfigur.

- Man kann sich eine Spielfigur schnappen, indem man
Uber eine gegnerische Spielfigur springt, wobei man in
einer geraden diagonalen Linie auf der anderen Seite
landet. Ein Spieler kann nur eine Spielfigur zugleich
Uberspringen. Ein Spielzug ist nicht auf einen Sprung
beschrankt, wenn ein weiterer Sprung mdglich ist, um
sich weitere Spielfiguren zu schnappen.

- Eine auf die Art geschnappte Spielfigur wird vom Brett
entfernt. Wenn es mdglich ist, sich eine Spielfigur zu
schnappen, ist dies Pflicht. Falls man sich mehrere
Spielfiguren schnappen kann, kann ein Spieler eine
wahlen.

- Wenn eine Spielfigur das entlegene Ende des Bretts
(die gegnerische Seite) erreicht, wird die Spielfigur zum
Kénig gekrdnt. Um den Unterschied zu verdeutlichen,
platzieren Sie eine Spielfigur auf der anderen.

- Die Kdnigsfiguren missen immer noch diagonal ziehen,
aber dirfen in beide Richtungen ziehen und Uber meh-
rere Felder auf einmal springen.

- Das Spiel endet, wenn der Gegner all seine Spielfiguren
verloren hat oder keinen Zug mehr machen kann.




1 Sécurité

Ce manuel a été congu pour vous aider a utiliser votre
structure inflatable en toute sécurité et a vous amuser.
Il contient des détails concernant la structure inflatable,
les équipements fournis ou montés, ainsi que des infor-
mations sur 'utilisation et I’entretien. Lisez attentivement
le manuel et familiarisez-vous avec la structure gonflable
avant son utilisation.

Si vous utilisez pour la premiére fois une structure infla-
table ou s’il s’agit d'un autre type de structure, prenez le
temps nécessaire pour acquérir de I'expérience en toute
sécurité.

Les regles générales et les lois relatives a la sécurité et
a la prévention des accidents doivent toujours étre res-
pectées.

Indications d’avertissement

Les avertissements suivants sont utilisés dans ce manuel
dans le contexte de la sécurité :

A AVERTISSEMENT

Indique gu’il existe un danger potentiel pouvant entrainer
des blessures.

! g} PRUDENCE

Souligne que les procédures d’exploitation, les actions
pertinentes, etc. peuvent entrainer des dommages, des
blessures ou la mort.

[ ArrenTioN

Souligne les procédures importantes, les circonstances,
etc.

Veuillez partager les consignes de sécurité avec les
autres utilisateurs.

Fixation des équipements non fixés
Lors de l'utilisation de la structure inflatable, attachez
tout équipement ou bagage non fixé. Les SUP sont équi-
pés d’un cordon élastique a cet effet.

Etiquette de sécurité

Une étiquette de sécurité a été apposée sur le pneuma-
tique.

- Planche SUP : en bas, autour de I'ailette (1)
- Plate-forme: sur le fond, a c6té de la soupape (2)

Vous pouvez trouver une explication des symboles uti-
lisés dans les « Consignes de sécurité » fournies avec
le pneumatique ou a la page 218 - 219 de ce manuel.
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2  Fonctionnement de la pompe

Double Fonctionnement:

Insérez le capuchon rouge qui permet un gonflage ra-
pide. Cela permet aux pompes de délivrer de la pression
a la fois lors de la montée et de la descente.

Fonctionnement unique :

Lorsque le capuchon rouge est retiré, la pompe délivre
une pression élevée. Celle-ci permet de continuer a gon-
fler la structure inflatable jusqu’a la pression de service
recommandée.

La sortie au-dessus du manométre sur la pompe est pour
le gonflage, la sortie sous le manomeétre sur la pompe est
pour le vide.

Lorsque vous commencez a pomper, le manomeétre ne
commence pas a bouger immédiatement. Continuez a
pomper jusqu’a ce que le manometre indique la pression
de travail adéquate.

[ ArTenTiON

Le manométre a besoin d’une contre-pression minimale
de 0,5 bar. L'aiguille ne bougera pas en dessous de cette
valeur. En cas de doute sur le fonctionnement du mano-
métre, retirez le tuyau de la pompe, gardez fermement
la paume de la main sur I'orifice de gonflage et pompez
une fois en poussant le levier vers le bas. Laiguille se
déplacera immédiatement.

3 Gonflage

e Placez la structure inflatable sur une surface plane,
exempte d’objets pointus.

e Dépliez/roulez la structure inflatableet posez-la a plat.

¢ Avant de gonfler la struc-
ture inflatable, vérifiez
la pression d’utilisation
recommandée indiquée
sur I'anneau de la valve
de gonflage.

e Desserrez le bouchon de
la valve de gonflage.

e \/rifiez si le mécanisme
central de poussée de
la valve de gonflage est
fermé (haute position).
Sinon, appuyez dessus
et tournez-le d’un quart
de tour. Le mécanisme
de poussée est mainte-
nant en position haute.

e Branchez I'adaptateur de
tuyau (1)/adaptateur de
pompe (2) fourni a la valve
de gonflage et connectez-y
une pompe appropriée.




e Gonflez la structure inflatable a la pression de service
recommandée.

e Retirez 'adaptateur de tuyau/adaptateur de la pompe

e Remettez le capuchon situé sur la valve de gonflage.

A AVERTISSEMENT

- N'utilisez pas d’air comprimé (comme compresseur
pour pneus de voiture).

! g} PrRUDENCE

N’exposez jamais la structure inflatable a la lumiéere di-
recte du soleil lorsqu’elle n’est pas dans I'eau, car I’ex-
pansion de I'air peut ’'endommager ou la faire éclater.

- Une pression trop élevée peut entrainer des dom-
mages structurels (irréparables).

4 Installation de I'ailette (planche SUP)

¢ Gonflez complétement la planche SUP.

e Tournez la planche SUP avec la boite d’ailette pour
que l’ailette soit vers le haut.

e Poussez 'ailette a fond dans le boitier d’ailette (1)

e Poussez la goupille du c6té de la boite d’ailette et 'ai-
lette. Vous entendrez un clic. (2)

¢ | e démontage se fait dans I'ordre inverse.

5 Leash et pagaie

Le leash est un dispositif de sécurité important qui em-
péche la structure inflatable de flotter loin de vous en cas
de chute.

Point d’attache du leash

Le leash doit étre attachée a I'anneau en D situé a I'ar-
riere de la structure inflatable. Le leash est muni d’un
cordon en nylon qui passe sous 'anneau en D et qui se
boucle ensuite sur lui-méme

Attachez le leash a I'anneau en D
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[ ArrenTioN

En plus de I'anneau en D a I'arriére, il y a plusieurs autres
anneaux en D sur la structure inflatable,mais ils sont des-
tinés a d’autres fins, comme le stockage de marchan-
dises ou le montage d’un siége de kayak. lIs ne peuvent
pas étre utilisés pour attacher le cordon de sécurité.

A AVERTISSEMENT

Un leash empéche la structure inflatable de flotter loin de
vous en cas de chute et évite aux passants d’étre heurtés
ou blessés par la structure.

BoPoint d’attache du corps

L’endroit le plus confortable de
fixation de la sangle du leashest
la cheville (1), mais le risque
d’emmélement est plus élevé.
L'endroit situé juste en dessous
du genou (2) est moins confor-
table mais moins susceptible de
s’emméler. Leleashest adaptée a
ces deux emplacements.

La longueur de la pagaie de SUP est déterminée en ajou-
tant une ou deux hauteurs de poing a la taille du corps.

&

La pagaie en trois parties est facilement réglable en lon-
gueur. La plage de réglage se situe entre 175 cm et 210
cm. Une pale supplémentaire est également incluse, ce qui
permet d’obtenir une pagaie a double pale. Idéale pour les
utilisateurs qui aiment s’asseoir sur la structure inflatable.

6 Siege de kayak de SUP

Le siege de kayak de SUP ne fait pas partie de la livraison
d’un SUP Yellow V et doit étre commandé séparément.

e Lorsque la planche est gonflée, placez le siege du
kayak SUP au milieu de la planche quelque part entre
les quatre anneaux en D.

e Attachez les deux sangles supérieures du siege aux
anneaux en D situés a I'avant de la planche a I'aide
des mousquetons(1).




e Attachez ensuite les sangles du bas du dos aux an-
neaux en D les plus proches derriére le siege (2). Réglez
les sangles a une position assise / inclinée confortable.

Pour la plupart des utilisateurs, la position recommandée
du siege de kayak SUP est un peu derriére le centre de
la planche.

7  Utilisation

[ ArrenTioN

- Gonflez completement la structure inflatableun jour
avant son utilisation et vérifiez s’il y a des fuites d’air.

- Portez une aide a la flottabilité appropriée (gilet de
sauvetage/vétement de flottaison individuel) lorsque
vous étes sur I'’eau. Remarque : respectez toujours les
réglementations locales en vigueur !

- Lorsqu’il fait froid, portez des vétements appropriés
en tant que combinaison de plongée.

! g}‘ PRUDENCE

- Nelaissez pas la structure inflatable inutilisée au soleil pen-
dant une longue période. Vous éviterez ainsi une décolo-
ration, un vieillissement et une délamination prématurés.

- Protégez votre structure inflatable des rayons solaires
puissants, afin d’éviter la décoloration, le vieillisse-
ment, la délamination et 'adhésion/le ramollissement.

- Vkérifiez la pression dans votre structure inflatable. Si
la pression est trop élevée, relachez I'air progressive-
ment jusqu’a ce que la pression de fonctionnement
correcte soit atteinte.

- Empéchez la pénétration d’eau ou d’humidité dans la
structure inflatable au moyen de la valve de gonflage. Si
cela se produit, retirez I'eau et laissez la structure inflatable
sécher complétement avant toute nouvelle utilisation.

- Conservez la structure inflatable dans un endroit frais
et sombre ou couvrez-la.

- Vérifiez toujours les cartes des eaux locales de la ré-
gion dans laquelle vous utilisez la structureinflatable.

A AVERTISSEMENT

- Ne dépassez pas la capacité de charge maximale de
la structure inflatable.

- Le remorquage de la structure inflatable ne doit se faire
qu’en I'absence de toute personne et a faible vitesse.

- Laligne de remorquage doit étre attachée a I'anneau en «D» :
- Planche SUP : sur le dessous, a I'avant
- Plate-forme : 4 x sur le dessus (a chaque coin)

8 Stockage

e La structure gonflable doit étre nettoyée correctement
apres son utilisation.. Pour cela, utilisez une solution
de savon doux et d’eau propre. Veillez a ce que le
sable, les cailloux, I’huile et la saleté soient enlevés.

e Mettez la structure inflatable a 'ombre et laissez-la
sécher.

* Retirez le bouchon de la valve de gonflage.
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e Appuyez sur le méca-
nisme “push-push” de
la valve de gonflage et
tournez-le d’un quart de
tour pour ouvrir la valve
de gonflage (position
basse).

e Pliez/enroulez la structure inflatable vers la valve de
gonflage pour évacuer tout I’air.

¢ |l ne faut pas plier/enrouler la structure inflatable trop
serrée.

e Remettez le bouchon sur la valve de gonflage.

e Stockez la structure inflatable dans un endroit frais,
sec et ventilé.

[ ArrenTioN

- Ne laissez jamais la structure inflatable sécher en plein
soleil.

- En raison du flux d’air important et du bruit relative-
ment fort lors du dégonflage, il est recommandé de se
tenir a une certaine distance de la valve de gonflage.

! E}' PRUDENCE

- Un pliage/enroulement serré peut endommager les
coutures d’air, la mousse EVA et les patins (s’il y en).

9 Prolongation de la durée de vie

- Evitez les surpressions et les dépressions dues aux
variations de température; assurez une pression de
fonctionnement constante.

- Evitez I'utilisation d’un compresseur d’air; utilisez une
pompe appropriée.

- Prévenez la pénétration des saletés ou d’eau a l'aide
de la valve de gonflage.

- Evitez la délamination ou la déformation due & I'expo-
sition a la lumiére directe du soleil ou a des tempéra-
tures élevées.

- Evitez les dommages causes par le dépassement de la
capacité de charge maximale (personnes et/ou charge).

- Evitez le stockage & long terme, car cela peut causer un
effet néfaste sur les joints de colle de la chambre a air.

- Evitez de trainer la structure inflatable sur le sol, car les
parties tranchantes peuvent causer des dommages.

- Nettoyer le produit en utilisant une solution de savon
doux et d’eau propre apres utilisation.

- Séchez bien le produit apres utilisation.

- Veérifiez régulierement si les coutures de la chambre a air ne
présentent pas de points faibles; réparez-les si nécessaire.

- Vérifiez régulierement I'étanchéité de la valve de gon-
flage; resserrez-la si nécessaire.

[ ArrenTioN

- Dans le but d’éviter les fuites d’air, il faut resserrer la
valve de gonflage de temps en temps. Utilisez I'outil
prévu a cet effet. Dégonflez complétement la structure
inflatable et retirez le bouchon de la valve de gonflage,




saisissez la partie interne de la valve de gonflage sur le
dessous de la structure inflatable, insérez I'outil dans
la valve de gonflage et tournez dans le sens horaire
jusqu’a ce qu'il soit complétement serré.

Si le produit est arrivé en fin de vie, vérifiez
localement la maniere dont il peut étre éliminé
de fagon responsable.

Check
Locally

1

O Réparations

Si la structure inflatable fuit malgré toutes les précautions
prises, il est facile de la réparer soi-méme dans la plupart
des cas. Utilisez pour cela le kit de réparation fourni.

Trouvez la fuite a I'aide d’une solution de détergent et
d’eau propre si nécessaire.

Laissez ensuite I'air s’échapper de la structure inflatable.

Nettoyez et dégraissez la surface qui est autour de la
fuite.

Coupez une des rustines fournies a la bonne taille.
Veillez a ce qu’il y ait un chevauchement de 2 a 3 cm

autour de la fuite.

Tracez ensuite (au crayon) le contour de la rustine sur
la structure inflatable.

Collez du ruban adhésif sur le périmetre de la piece.
Vous éviterez ainsi de laisser des résidus de colle sur
la structure inflatable.

Enduisez le patch et la surface de la structure gonflable
a I'aide de la colle fournie, en I’étalant uniformément.

Laissez sécher pendant cing minutes.

Collez délicatement la piéce sur la fuite et appuyez
dessus, du centre vers les bords extérieurs. Cela per-
met d’éviter que de I'air ne reste coincé entre la struc-
ture inflatableet le patch.

Laissez la colle prendre pendant au moins 24 heures.

!g}‘ Prupence IIRS°  ATTENTION

Ne gonflez pas la structure inflatable pendant que la
colle se fixe.

Il ne faut pas utiliser la structure inflatable pendant la
prise de la colle.

11

Dépannage

Probléme

‘ Cause possible

Solution

Renflement

Le dessous de
la structure infla-
tableest bombé.

C’est une conséquence de l'installation de la
valve de gonflage dans la structure inflatable.
Il faut donc faire de la place dans la structure
a points noués pour installer la valve.

Ce renflement est normal et n'affecte en rien
la qualité ou les performances.

Baisse de pression a

tmosphérique

Assurez-vous que la structure inflatable a
une pression de fonctionnement correcte.
Ensuite, vérifiez si la valve de gonflage est
correctement serrée en utilisant une solution
d'eau et de detergent.

Si des bulles d'air apparaissent, resserrez la
valve de gonflage a I'aide de I'outil prévu a
cet effet.

Soupape de Vérifiez si le mécanisme de poussée de la | S'il n'est pas en position la plus haute, ap-
gonflage valve de gonflage est dans sa position la | puyez légérement sur le mécanisme de
plus haute. poussée et tournez-le d'un quart de tour
pour qu'il soit en position haute.
Vérifiez si le mécanisme de poussée fonc- | Si ce n'est pas le cas, remplacez le méca-
tionne correctement. nisme de poussée par la piece de rechange
fournie.
Coutures Assurez-vous que la structure inflatable a | Si des bulles d'air apparaissent, réparez-les
une pression de fonctionnement correcte. | al'aide des rustines et de la colle fournies
Ensuite, a I'aide d'une solution d'eau et de
détergent, vérifiez s'il n'y a pas de fuite au ni-
veau de I'une des coutures ou des surfaces.
Mousse EVA

se détache du PVC

Un enroulement/pliage trop serré peut en-
trainer le détachement de la mousse EVA du
PVC.

Recollez la mousse EVA sur le PVC a l'aide
de la colle fournie. Suivez les instructions de
collage indiquées sur le tube.

Eau dans la structure inflatable

Eau

L’eau/I’humidité a pénétré de maniére inat-
tendue dans la structure inflatable en pas-
sant par la valve de gonflage.

Agissez immédiatement! Retirez le méca-
nisme de poussée de la valve a l'aide de
I'outil fourni. Ventilez activement par cet ori-
fice pendant 15 minutes, puis passivement
pendant 24 heures.
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12 YVSUPOS - IGUAZU

Le ludique iSUP de 8 pieds dans la gamme particuliere- 12.1 Etendue de fourniture
ment pour les enfants : notre IGUAZU. Court pour tour-
ner facilement, extra-large pour donner aux enfants un - Planche SUP gonflable IGUAZU

peu plus d’équilibre et robuste pour supporter son public
cible. La planche de SUP qui rend vos (petits) enfants
heureux et actifs sur I'’eau : vous n’avez qu’a surveiller

- Un tendeur a quatre points pratique pour un stoc-
kage facile et sir des bagages

pendant qu’ils jouent. - Trois ailettes amovibles
- Kayak a double action/paddle SUP
La planche de SUP IGUAZU est dotée de cinq poignées, - Pompe a double action avec manométre

il est donc facile de monter sur la planche dans I'eau et
de six anneaux en D pour attacher plusieurs planches
ensemble pour créer une plate-forme de jeu. Une légére- - Une serviette spéciale de 3 métres de long
té absolue a 8,5 kg et suffisamment rigide pour supporter - Sac étanche de 2 litres

75 kg. Pour plus de stabilité, 3 kayaks amovibles sont
inclus. La mousse EVA de 5 mm offre un sous-sol confor-
table tandis que le PVC a points de chute de 1,5 mm est
tres résistant et construit pour durer.

- Yellow V leash

- Ensemble de jeu (pions, dés et jeu de cartes Yellow V)
- Etui étanche pour téléphone mobile
- Trousse de réparation

- Grand Sac de Transport de Yellow V

12.2 Spécifications

Longueur 250 cm

Largeur 75 cm

Epaisseur 10 cm

Poids 8,5 kg

Charge max. (kg) 75 kg

Ailettes 3

Poignées 5

Nombre d’anneaux en D 6

Pont anti-dérapant Mousse EVA 5 mm
Construction PVC Double couche, 1,5 mm
Dureté PVC (shore) 70A

Surface Anti-dérapante 144 x 56 cm

Dureté antidérapante (shore) 45A - 50A

Poids de I'utilisateur 75 kg maximum

Style de paddle Amusement complet, Famille, Yoga
Expérience de SUP Débutant, Intermédiaire
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12.3 Accessoires

Les accessoires ci-dessous peuvent étre achetés séparément

- Siege de kayak (YVSSEATO01)

- Flotteur pour pagaie SUP et kayak (YVPADFLOA)

- Paddle a double action de Kayak / SUP supplémentaire (YVPADO2)
- Leash supplémentaire (YVLEASO1)

- Serviette supplémentaire de 3 métres de long (YVTOWO1)
- Ensemble de jeu supplémentaire pour le SUP (YVSKIT)

- Aileron central supplémentaire (YVFINO1)

- Ensemble d’ailerons latéraux supplémentaires (YVFINO2)
- Un sac sec de 15 litres noir (YYBAGH15)

- Un sac sec 15 litres jaune (YVBAGY15)

- Un sac sec de 70 litres noir (YVBAGH70)

- Un sac sec 70 litres jaune (YVBAGY70)

12.4 Jeu

Les joueurs lancent les dés et déplacent leurs piéces sur
la planche. Seules les piéces qui ne sont pas dans le nid
peuvent avancer sur la planche. Les piéces ne peuvent
quitter le nid qu’avec un résultat de cing sur un seul dé.

Une fois sorti du nid, un joueur peut déplacer une ou plu- @ @ @

sieurs piéces, par le nombre sur le dé. Si aucun mouve-

ment n’est possible, le tour est perdu. @ O O O Q

Tous les mouvements de dé doivent étre effectués avant © © © © @
I’application de toute récompense supplémentaire pour
envoyer un adversaire vers son nid ou le déplacement
d’une piéce vers sa position d’origine.

Quand une piéce termine son mouvement sur la méme
espace que la piece d’un adversaire, la piece de I'adver-

saire est renvoyée dans son nid.

&
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Un blocus est formé lorsque deux piéces d’un méme
joueur occupent le méme espace. Aucune piéce d’un
joueur ne peut traverser un blocus, y compris les pieces
du propriétaire du blocus. La piece d’un autre joueur ne
peut pas arriver dans un espace occupé par un blocus,
méme pour quitter son nid.

Une piéce n’est pas obligée d’entrer dans la rangée de
départ et peut passer la rangée et commencer un autre
circuit de I’échiquier volontairement ou a la suite de I'exi-
gence de I'utilisation du total des dés.

On gagne lorsque toutes les pieces sont a I'emplace-
ment du joueur.
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13 YVSUPQ9 - YOSEMITE

Lorsque vous voulez mettre du piquant, I'ilSUP YOSEMITE
est votre compagnon. Convient pour les rivieres a débit ra-
pide et dans les brisants. Cette planche a bascule est trés
maniable et peut étre tournée sur place grace a son patin
de frappe surélevé. Les trois ailettes amovibles peuvent
étre facilement remplacés et vous bénéficierez d’une plus
grande stabilité grace a la largeur supplémentaire de cette
planche de Stand Up Paddling. Donc, lorsque vous faites
du SUP sur le bord, pensez a cette planche.

En raison de sa nature aventureuse, nous avons rendu
cette planche aussi fluide le plus facilement possible.
Avec trois poignées placées de maniére ergonomique et
six anneaux en D, il est facile a transporter et a sécuriser.
Pesant seulement 9 kg, cette planche et avec la rigidité
d’une planche dure, vous permettra de découper a tra-
vers |’eau vive comme un pro !

Le PVC robuste est enrichi d’'une mousse EVA de 5 mm
qui assure une excellente prise en main en cas de besoin.

13.1 Etendue de fourniture

Planche SUP gonflable YOSEMITE

Un tendeur a six points pratique pour un stockage
facile et sOr des bagages

Trois ailettes amovibles

Kayak a double action/paddle SUP

Pompe a double action avec manomeétre

Yellow V leash

Une serviette spéciale de 3 métres de long

Sac étanche de 2 litres

Ensemble de jeu (pions, dés et jeu de cartes Yellow V)
Etui étanche pour téléphone mobile

Trousse de réparation

Grand Sac de Transport de Yellow V

13.2 Spécifications

Longueur 287 cm
Largeur 89 cm
Epaisseur 15 cm
Poids 12 kg
Charge max. (kg) 130 kg
Ailettes 3
Poignées 3
Nombre d’anneaux en D 6

Pont anti-dérapant Mousse EVA 5 mm

Construction PVC PVC de fusion

Dureté PVC (shore) 70A
Surface Anti-dérapante 183 x 78 cm
Dureté antidérapante (shore) 45A - 50A

Poids de I'utilisateur 130 kg maximum

Style de paddle

Amusement complet, Famille, Courses, Yoga

Expérience de SUP

Débutant, Intermédiaire, Avancée
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13

.3 Accessoires

Les accessoires ci-dessous peuvent étre achetés séparément

13

Ce

est d’étre le premier joueur a en obtenir trois de suite.

Le

65

Siege de kayak (YVSSEATO01)

Flotteur pour pagaie SUP et kayak (YVPADFLOA)

Paddle a double action de Kayak / SUP supplémentaire (YVPADO2)
Leash supplémentaire (YVLEAS02)

Serviette supplémentaire de 3 métres de long (YVTOWO1)
Ensemble de jeu supplémentaire pour le SUP (YVSKIT)
Aileron central supplémentaire (YVFINO1)

Ensemble d’ailerons latéraux supplémentaires (YVFINO2)
Un sac sec de 15 litres noir (YVBAGH15)

Un sac sec 15 litres jaune (YVBAGY15)

Un sac sec de 70 litres noir (YYBAGH70)

Un sac sec 70 litres jaune (YVBAGY70)

4 Jeu

jeu de base utilise une grille de 3 par 3. Le but du jeu

premier joueur place la premiére piece. Les joueurs
placent alternativement leurs piéces colorées sur le pla-
teau jusqu’a ce qu’un joueur en ait trois d’affilée (hori-

zontalement / verticalement / en diagonale) ou jusqu’a ce
que ce soit un match nul.
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14 YVSUPI1T - ANGEL

Le tourer de sport de notre gamme de planches SUP
pneumatiques. Votre compagnon iSUP lorsque vous
élargissez votre horizon : assez rapide pour couvrir de
grandes surfaces mais trés stable pour que vous puissiez
apporter en toute sécurité un sac a dos (ou votre animal
de compagnie). Cette stabilité le rend approprié aussi
bien pour les novices que pour les Paddlers Stand-Up
intermédiaires.

Le ANGEL comprend un filet a bagages pour sécuriser
vos effets personnels, avec plusieurs poignées pour le
transporter facilement lorsgu’il est gonflé et des anneaux
en D pour le fixer aux bords de la rive ou a votre bateau.
Pesant 11,5 kg, cette planche ressemble a une planche
rigide. Si elle est correctement gonflée, cette planche
peut méme étre utilisée pour le surf sur la vague ! La
stabilité des trois ailettes amovibles est inégalée. Sur la
planche, on trouve de la mousse EVA de 5 mm, a la fois
confortable et adhérente. Le PVC de fusion est trés résis-
tant et congu pour une longue durée de vie.

14.1 Etendue de fourniture

Planche SUP gonflable ANGEL

Un tendeur a six-et-quatre points pratique pour un
stockage facile et sir des bagages

Trois ailettes amovibles

Kayak a double action/paddle SUP

Pompe a double action avec manomeétre

Yellow V leash

Une serviette spéciale de 3 métres de long

Sac étanche de 2 litres

Ensemble de jeu (pions, dés et jeu de cartes Yellow V)
Etui étanche pour téléphone mobile

Trousse de réparation

Grand Sac de Transport de Yellow V

~Z

14.2 Spécifications

Longueur 335cm
Largeur 80 cm
Epaisseur 15 cm
Poids 11,5 kg
Charge max. (kg) 130 kg
Ailettes 3
Poignées 9
Nombre d’anneaux en D 6

Pont anti-dérapant Mousse EVA 5 mm

Construction PVC PVC de fusion

Dureté PVC (shore) 70A
Surface Anti-dérapante 168 x 74 cm
Dureté antidérapante (shore) 45A - 50A

Poids de I'utilisateur 130 kg maximum

Style de paddle

Amusement complet, Famille, Croisiére / distance, Courses, Yoga

Expérience de SUP

Débutant, Intermédiaire, Avancée
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14.3 Accessoires

Les accessoires ci-dessous peuvent étre achetés séparément

- Siege de kayak (YVSSEAT01))
- Flotteur pour pagaie SUP et kayak (YVPADFLOA)

- Paddle a double action de Kayak / SUP supplémentaire
(YVPADO2)

- Leash supplémentaire (YVLEASO3)

- Serviette supplémentaire de 3 métres de long (YVTOWO1) -

- Ensemble de jeu supplémentaire pour le SUP (YVSKIT)

14.4 Jeu
o, OO%OO
Tic-tac-toe... ..avec 950 OnooL” 6 9
. 2%, QY678 o0 P
les cartes a jouer. Ce 0.0k g &0 o
. e o, o 2 4 o
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les régles de simples 0.9 g 000y 004
. s 00 O o, O
jeux de société amu- O oL
sants basés sur les

dés avec la stratégie
consistant a avoir plusieurs mouvements a votre dis-
position. Bien que (comme dans tout jeu) la chance soit
toujours impliquée, il s’agit principalement de tactique,
d’esprit et de la volonté d’ennuyer votre adversaire

Le but du jeu :

Ce jeu implique 2 ou 4 joueurs mais les régles sont fon-
damentalement les mémes (les exemptions de 2 joueurs
sont indiquées séparément). Le but du jeu est de dé-
placer les 4 pions de votre terrain de départ vers votre
base d’origine en utilisant les cartes a jouer ordinaires.
Soyez conscient... vous avez besoin du nombre exact de
champs pour entrer dans la Maison, et vous devez remplir
la maison de haut en bas. Les pions peuvent se déplacer
dans la base d’origine mais ne sont pas autorisés a sauter
par-dessus d’autres pions dans la base d’origine.

Distribuer les cartes :

Vous devez utiliser le jeu de cartes complet, a I’exception
des Jokers.

1er tour : 5 cartes chacun, 2e tour 4 cartes chacun. 3e
tour 4 cartes chacun. Apres le troisieme tour, le joueur
suivant doit distribuer.

Valeur de base de la carte :

As: Déplacez un pion qui est déja sur le plateau d’1 es-
pace, ou comme débutant pour monter sur le plateau.
Roi: Partant pour obtenir un pion sur le plateau.

Dame: Déplacez un pion de 12 espaces.

Vale: Echangez 2 pions qui sont sur le plateau (mais pas
a la maison), c’est obligatoire, mais s’il y a moins de 2
pions de couleurs différentes sur le plateau, cette carte
ne peut pas étre jouée

10: Déplacez un pion de 10 espaces.
9: Déplacez un pion de 9 espaces.
8: Déplacez un pion de 8 espaces.
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- Aileron central supplémentaire (YVFINO1)

- Ensemble d’ailerons latéraux supplémentaires
(YVFINO2)

- Un sac sec de 15 litres noir (YVBAGH15)
- Un sac sec 15 litres jaune (YVBAGY15)
Un sac sec de 70 litres noir (YVBAGH70)
- Un sac sec 70 litres jaune (YVBAGY70)

7: Déplacez un total de 7 espaces divisées par 2 pions.
(pas de 2 pions sur le plateau, alors vous ne pouvez pas
utiliser cette carte)

6: Déplacez un pion de 6 espaces.
5: Déplacez un pion de 5 espaces.

4: Déplacez un pion de 4 espaces mais toujours VERS
L’ARRIERE (si le pion est en position de départ, il est au-
torisé a reculer et, au tour suivant, a entrer dans la base
de départ, si un pion s’est déja déplacé de la position de
départ, il est encore autorisé a revenir a la position de
départ, mais il ne peut pas entrer dans la base sans faire
un tour complet)

3: Déplacez un pion de 3 espaces.
2: Déplacez un pion de 2 espaces.

Le jeu

- Au début du jeu le premier joueur pose une seule
carte, visible de tous, et déplace son pion selon la va-
leur de la carte (voyez les valeurs des cartes) puis le
joueur suivant (sens horaire) fait de méme.

- Sile jeu de cartes d’un joueur ne permet pas de com-
mencer ou de se déplacer, il est hors du tour en cours
et doit déposer toutes ses cartes restantes.

- Un tour est terminé une fois que toutes les cartes sont
posées. A chaque tour suivant, un autre joueur com-
mence.

- Un pion peut étre placé sur le point de départ soit
avec un Roi soit avec un As.

- Lorsqu’un pion est déplacé de la maison au point de
départ, il est “protégé”. Les pions qui sont en position
de départ ne peuvent pas étre échangés, retirés ou
méme passés.

- Siun joueur est bloqué de tout mouvement par un ad-
versaire sur une position de départ, il est hors du tour
en cours et doit déposer toutes ses cartes restantes

- Siun pion arrive a une position occupée par un autre,
ce dernier est retiré du plateau et remis sur la ligne de
départ, ceci s’applique également aux propres pions !

- Passer un autre pion est toujours autorisé, sauf dans
la base d’origine ou si un pion est sur son propre point
de départ.

- Les joueurs doivent déplacer leurs pions du nombre
complet de pas déterminé par la valeur de la carte
(faites attention lorsque vous essayez d’entrer dans
votre base d’origine) si la valeur de la carte dépasse le
nombre de pas nécessaires, un autre tour du parcours
doit étre commencé pour réessayer I’'entrée !




15 YVSUP13 - TUGELA

Le YVSUP13 - TUGELA est le grand frére sportif de I'YV- 15.1 Inclus dans la boite
SUP11 - ANGEL. Cette planche s’adresse tout particulie-
rement a ceux qui veulent aller encore plus vite. La nou-
velle construction MSL fusion X-woven rend la planche a
la fois plus rigide et plus Iégére que son petit frére. Le pe-
tit kick-pad facilite les virages et sous le filet a bagages,
vous pouvez ranger la tasse de mélange Yellow V ou I'un
des sacs secs. Une planche de SUP gonflable pour les - Kayak a double action/paddle SUP
pagayeurs les plus rapides d’entre nous.

- Planche SUP gonflable TUGELA

- Un tendeur a six-et-quatre points pratique pour un
stockage facile et slr des bagages

- Aileron amovible

- Pompe a double action avec manomeétre

- Yellow V leash

- Une serviette spéciale de 3 métres de long

- Sac étanche de 2 litres

- Ensemble de jeu (pions, dés et jeu de cartes Yellow V)
- Etui étanche pour téléphone mobile

- Trousse de réparation

- Grand Sac de Transport de Yellow V

15.2 Spécifications

Longueur 400 cm
Largeur 73 cm
Epaisseur 15 cm
Poids 9,3 kg
Charge max. (kg) 130 kg
Ailettes 1
Poignées 5
Nombre d’anneaux en D 6

Pont anti-dérapant

Mousse EVA 5 mm

Construction PVC

X-WOVEN MSL Fusion

Dureté PVC (shore) 70A
Surface Anti-dérapante 168 x 74 cm
Dureté antidérapante (shore) 45A - 50A

Poids de I'utilisateur

130 kg maximum

Style de paddle

Croisiere / distance

Expérience de SUP

Avancée
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15.3 Accessoires

Les accessoires ci-dessous peuvent étre achetés séparément

- Siege de kayak (YVSSEAT01))

- Flotteur pour pagaie SUP et kayak (YVPADFLOA)

- Paddle a double action de Kayak / SUP supplémentaire (YVPADO2)
- Leash supplémentaire (YVLEASO04)

- Serviette supplémentaire de 3 métres de long (YVTOWO1)
- Ensemble de jeu supplémentaire pour le SUP (YVSKIT)

- Aileron central supplémentaire (YVFINO1)

- Ensemble d’ailerons latéraux supplémentaires (YVFINO3)
- Un sac sec de 15 litres noir (YYBAGH15)

- Un sac sec 15 litres jaune (YVBAGY15)

- Un sac sec de 70 litres noir (YVBAGH70)

- Un sac sec 70 litres jaune (YVBAGY70)

15.4 Jeu

Un jeu de cartes qui se joue contre le croupier et dont le 27}7

but est de se rapprocher des 21 points du croupier, sans /\ /\
les dépasser. Les éléments requis sont un jeu de cartes N\ / \/

et un minimum de 2 joueurs. Le jeu peut étre pratiqué
avec plusieurs joueurs, mais le gagnant est toujours celui
qui se rapproche le plus des 21 points.

AN
~/
)
)
e

Déroulement du jeu :

Le déroulement du jeu est assez simple. Le croupier dis-
tribue une carte a chaque joueur, puis une carte a lui-
méme. Les cartes sont ensuite redistribuées, les joueurs
décidant s’ils veulent une autre carte ou non. Si un joueur
a plus de 21 points, il est immédiatement exclu du jeu.

Il en va de méme pour le croupier. Lorsque tous les
joueurs ont été éliminés, c’est au tour du croupier. Le
croupier doit continuer a accepter des cartes jusqu’a ce
qu’il ait au moins 17 points ; il perd s’il dépasse 21 points.

Cartes :

Le jeu comporte quatre cartes différentes : carreau, ceeur,
trefle et pique. Chaque carte a sa propre valeur qui est
calculée comme suit:

-As: 1 ou 11 points

- Cartes illustrées (valet, dame, roi) : 10 points

- Autres cartes : la valeur indiquée sur la carte

Par exemple, si vous avez un as et un 9, vous pouvez
obtenir 10 ou 20 points, selon ce qui est le plus favorable.
Si vous avez un as et un 10, vous avez immédiatement
21 points et avez donc gagné.
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16 YVSUP14 — NIAGARA

La planche de SUP NIAGARA 14 Overnight mesure 426
cm de long et est construite selon la technique de fusion
X-woven MSL : plus rigide et plus légére que I'YVSUP11 -
ANGEL. Cette planche de SUP est spécialement congue
pour les pagayeurs aventureux qui ne se contentent pas
d’une seule journée. Les deux grands filets a bagages
offrent suffisamment d’espace de rangement aux véte-
ments, a la nourriture et a la tente. Ce SUP est congu
pour les pagayeurs expérimentés et ambitieux qui veu-
lent faire des voyages longs et prolongés. Cet ensemble
est livré avec le tout nouveau sac sec de 15 litres pour
garder tous vos vétements au sec. Le roi de nos planch-
es de randonnée.

16.1 Etendue de fourniture

- Planche SUP gonflable NIAGARA

- Un tendeur a six-et-quatre points pratique pour un
stockage facile et slr des bagages

- Trois ailettes amovibles

- Kayak a double action/paddle SUP

- Pompe a double action avec manomeétre

- Yellow V leash

- Une serviette spéciale de 3 métres de long

- Sac étanche de 2 litres

- Ensemble de jeu (pions, dés et jeu de cartes Yellow V)
- Etui étanche pour téléphone mobile

- Trousse de réparation

- Grand Sac de Transport de Yellow V

_ D

16.2 Spécifications

Longueur 426 cm
Largeur 83 cm
Epaisseur 15 cm
Poids 11,9 kg
Charge max. (kg) 140 kg
Ailettes 3
Poignées 5
Nombre d’anneaux en D 8

Pont anti-dérapant

Mousse EVA 5 mm

Construction PVC

X-WOVEN MSL Fusion

Dureté PVC (shore) 70A
Surface Anti-dérapante 168 x 74 cm
Dureté antidérapante (shore) 45A - 50A

Poids de I'utilisateur

140 kg / 309 Ibs maximum

Style de paddle

Amusement complet, Croisiére / distance

Expérience de SUP

Débutant
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16.3 Accessoires

Les accessoires ci-dessous peuvent étre achetés séparément

- Siege de kayak (YVSSEAT01))

- Flotteur pour pagaie SUP et kayak (YVPADFLOA)

- Paddle a double action de Kayak / SUP supplémentaire (YVPADO2)
- Leash supplémentaire (YVLEASO04)

- Serviette supplémentaire de 3 métres de long (YVTOWO1)
- Ensemble de jeu supplémentaire pour le SUP (YVSKIT)

- Aileron central supplémentaire (YVFINO1)

- Ensemble d’ailerons latéraux supplémentaires (YVFINO3)
- Un sac sec de 15 litres noir (YYBAGH15)

- Un sac sec 15 litres jaune (YVBAGY15)

- Un sac sec de 70 litres noir (YVBAGH70)

- Un sac sec 70 litres jaune (YVBAGY70)

16.4 Jeu

Un jeu de stratégie congu pour deux joueurs.

onaux.

®

Au début, chaque joueur recoit 12 pions de la méme . ... .
couleur.Celles-ci sont placées sur les cercles sombres
du cété du joueur.Un joueur commence, puis les autres ...........
se succedent. . . . . ’ . ’
Les mouvements ne sont autorisés que sur les cercles ...............
sombres, de sorte que tous les mouvements sont diag- . . . ‘ . .

(N

Les piéces ne peuvent se déplacer que dans le sens de
I’adversaire.

Une piece ne peut étre déplacée que d’une seule case a
la fois, @ moins que vous ne puissiez capturer une piéce
de I'adversaire. Une piéce peut étre capturée en sautant
par-dessus la piéce de I'adversaire et en atterrissant en
diagonale de I'autre cé6té.

Un joueur peut sauter par-dessus une seule piéce par
saut. Si un autre saut est possible par la suite, le saut
suivant peut étre immédiatement utilisé, jusqu’a ce qu’il
n’y ait plus de possibilités de saut.

Une piece capturée est retirée de I’échiquier. Si une prise
est possible, il faut obligatoirement I'effectuer avant tout
autre mouvement. Si plusieurs prises sont possibles, le
joueur est libre de choisir.

Lorsqu’une piece atteint I'extrémité du plateau (la plus
proche de I'adversaire), cette piece devient un roi. La
piece capturée est placée sur la piece couronnée pour
que la différence soit évidente.

Le roi se déplace toujours en diagonale, mais il est au-
torisé a se déplacer dans toutes les directions et peut
étre déplacé sur plusieurs positions en un seul coup.

Le jeu se termine lorsqu’un joueur perd toutes ses pieces
ou ne peut plus effectuer de mouvements.
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17 YVIFP8 - HAWAII

Créez votre propre espace sur I'eau. Une fle privée
n'est peut-étre pas pour tout le monde, mais le Yel-
low V HAWAII s’en rapproche beaucoup! Révez sur la
mousse EVA souple de 5 mm, travaillez votre équilibre
intérieur en pratiquant le yoga sur la couche antidéra-
pante confortable ou transformez la plate-forme en table
de pique-nique flottante tout en faisant du paddle avec
les amis.

Cette plateforme en fait tout ! Non seulement amusant,
mais aussi pratique car elle sert également de plateforme
de service. Donner un coup de main a votre bateau pen-
dant qu’il est dans I'’eau deviendra un jeu d’enfant grace
a cette plateforme Yellow V. Equipé de velcro de qualité
industrielle pour fixer le coussin et doté de plusieurs an-
neaux en D pour maintenir la plateforme en place ou pour
attacher plusieurs plateformes ensemble. Le HAWAII est
fabriqué a partir d’un PVC fusion MSL tricoté résistant et
offre une grande stabilité. Les déplacements sont faciles
grace aux huit poignées judicieusement placées.

17.1

Inclus dans la boite

Plate-forme gonflable HAWAII

Kayak a double action/pagaie SUP

Deux coussins confortables avec Velcro

Ancre démontable

Une serviette spéciale de 3 métres de long

Sac étanche de 2 litres

Ensemble de jeu (pions, dés et jeu de cartes Yellow V)
Etui étanche pour téléphone mobile

Trousse de réparation

Grand Sac de Transport de Yellow V, 1,5 kg a I'aide
d’une corde et d’un flotteur

)

399
A

\AVAV

17.2 Spécifications

Longueur 250 cm
Largeur 160 cm
Epaisseur 15 cm
Poids 17 kg
Charge max. (kg) 410 kg
Ailettes 8
Nombre d’anneaux en D 4

Pont anti-dérapant Mousse EVA 5 mm

Construction PVC MSL Fusion tricoté

Dureté PVC (shore) 70A

Surface Anti-dérapante 238 x 148 cm
Dureté antidérapante (shore) 45A - 50A
Poids de I'utilisateur 410 kg

Style de paddle

Amusement complet, Famille, Yoga

Expérience de SUP

Débutant, Intermédiaire, Avancée
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17.3 Accessoires

Les accessoires ci-dessous peuvent étre achetés séparément

- Paddle de Kayak / SUP a double action (YVPADO2)
- Flotteur pour pagaie SUP et kayak (YVPADFLOA)

- Cousins supplémentaires (YVCUSHO01) en noir de circulation -

avec passepoil jaune.

- Serviette supplémentaire de 3 métres de long (YVTOWO1)

- Set de jeu pour SUP (YVSKIT)

17.4 Jeux

Jeul

Ce jeu de base utilise une grille de 3 par 3. Le but du jeu
est d’étre le premier joueur a en obtenir trois de suite.

Le premier joueur place la premiére piece. Les joueurs
placent alternativement leurs piéces colorées sur le pla-
teau jusqu’a ce qu’un joueur en ait trois d’affilée (hori-
zontalement / verticalement / en diagonale) ou jusqu’a ce
que ce soit un match nul.

Jeu 2

Un jeu de stratégie élaboré pour deux joueurs. On joue ce
jeu avec 15 pieces brunes, 15 piéces blanches et 2 dés.
Le but du jeu est d’obtenir toutes les piéces brunes dans
la zone blanche de la maison et vice versa.

Commencer la configuration

Le jeu commence par (pour les deux couleurs) :
5 pieces en position 6

3 pieces en position 8

5 pieces en position 13

2 pieces en position 24

A chaque tour, un joueur lance 2 dés. Le nombre que le
joueur lance représente le nombre de mouvements qui
doivent étre effectués. Vous pouvez déplacer une piéce
du nombre de positions égal au total de chaque dé lan-
cé (a condition que cela soit possible en fonction de la
position dans la rangée ou vous vous retrouvez), ou dé-
placer deux piéces : I'une du nombre de positions égales
a la valeur indiqué sur un dé, I'autre le nombre de posi-
tions égal a la valeur indiquée sur l'autre dé. Si le méme
nombre est lancé avec les deux dés, le joueur peut dé-
placer la piéce en fonction du nombre lancé par le dé 4x.

N’importe quelle piéce peut étre déplacée, mais seu-
lement vers une position occupée par pas plus d’une
des pieces de I'adversaire, aucune piéce ou une de vos
propres piéces. Vous pouvez donc retirer la piéce de
votre adversaire d’une position, a condition qu’il n’y ait
qu’une seule piece qui I'occupe.

Retirer une piéce du plateau signifie que cette piece doit
revenir au point de départ. L'adversaire doit remettre
cette piece dans le jeu avant de pouvoir effectuer un
autre mouvement. Si cela n’est pas possible, les autres
pieces peuvent faire un mouvement.

Quand un joueur peut-il commencer a déplacer les
piéces dans la zone de maison ?

- Lorsque « toutes » les 15 piéces sont dans les six der-
niéres positions, le joueur peut commencer a déplacer
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- Set de jeu pour la Plateforme (YVPKIT)
- Un sac sec de 15 litres noir (YVBAGH15)
Un sac sec 15 litres jaune (YVBAGY15)
- Un sac sec de 70 litres noir (YVBAGH70)
- Un sac sec 70 litres jaune (YVBAGY70)
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les pieces vers la zone de maison (le jeu de la fin).

- Lorsqu’un joueur a ramené toutes ses pieces a la mai-
son, c’est la fin du jeu.

Game 3
Un jeu de stratégie de deux joueurs.

- Au début, chaque joueur recoit 12 piéces d’'une méme
couleur. Elles sont placées sur le plateau du c6té le plus
proche du joueur. Les pieces ne peuvent étre placées
que sur les cercles foncés. Un joueur commence, apres
que les joueurs alternent leurs mouvements.

- Les mouvements ne sont autorisés que sur les points
foncés, donc tous les mouvements sont effectués en
diagonal.

- Laseule direction dans laquelle les joueurs peuvent se
déplacer est vers 'adversaire.

- Les piéces peuvent étre déplacées un endroit a la fois,
a moins que vous ne puissiez capturer une piece de
I’adversaire.

- On peut capturer une piece en sautant par-dessus
I'une des pieces de I'adversaire, arrivant en ligne
droite diagonale de 'autre c6té. Un joueur peut sauter
par-dessus une piece a la fois. Un tour n’est pas limité
a un saut, si un saut ultérieur est possible pour captu-
rer d’autres piéces.

- Une piéce capturée est retirée du plateau. Si une capture
est possible elle est obligatoire. Si plusieurs captures
sont possibles, un joueur a la liberté d’en choisir une.

- Lorsqu’une piéce atteinte I'extrémité du plateau (c6té
adversaire), la pieéce est couronnée roi. Pour bien faire
la différence, placez une piéce I'une sur I'autre.

- Les piéces du roi doivent encore se déplacer en diago-
nale, mais peuvent se déplacer dans les deux sens et
peuvent sauter par-dessus plusieurs endroits a la fois.

- Le jeu est terminé lorsqu’un joueur a perdu tous ses
pions ou ne peut pas se déplacer.




1 Seguridad

Este manual ha sido elaborado para ayudarle a utilizar su
Inflatable con seguridad y divertirse. Contiene detalles
sobre el Inflatable, el equipo suministrado o instalado,
e informacion sobre el uso y mantenimiento. Lea aten-
tamente el manual y familiaricese con el Inflatable antes
de usarlo.

Si es su primer Inflatable o si se trata de un tipo diferente,
tomese el tiempo suficiente para adquirir experiencia de
forma segura.

Deben respetarse siempre las normas y leyes generales
de seguridad y prevencién de accidentes.

Indicaciones de advertencia

Las siguientes indicaciones de advertencia se utilizan en
este manual en el contexto de la seguridad:

A ADVERTENCIA

Indica que existe un peligro potencial que puede provo-
car lesiones.

! g} Tenca CuipADO

Senala que los procedimientos operativos, acciones, etc.
pertinentes pueden provocar dafos, lesiones o la muerte.

[ ATENCION

Enfatiza en procedimientos importantes, circunstancias,
etc.

Comparte las instrucciones de seguridad con otros
usuarios.

Asegurar los elementos sueltos del equipo

Cuando utilice el Inflatable, sujete el equipo suelto o el
equipaje. Para ello, los SUP estan equipados con una
cuerda elastica.

Etiqueta de seguridad

\\

Se ha colocado una etiqueta de seguridad en el hinchable.
- Tabla de SUP: en la parte inferior, alrededor de la aleta (1)
- Plataforma: en la parte inferior, junto a la valvula (2)

Puede encontrar una explicacién de los simbolos utiliza-

dos en la ‘Informacién de seguridad’ suministrada con el
hinchable o en las paginas xx de este manual.
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2 Funcionamiento de la bomba

Doble funcionamiento:

Inserte el tapdn rojo para un inflado rapido. Esto permite
que la bomba suministre presién tanto en la trayectoria
ascendente como en la descendente.

Funcionamiento simple:

Con el tapon rojo quitado, la bomba suministra alta pre-
sion. Esto permite seguir inflando el Inflatable hasta al-
canzar la presion de trabajo recomendada.

La salida sobre el mandmetro de la bomba es para hin-
char, la salida debajo del manémetro de la bomba es
para vaciar.

Cuando empiece a bombear, el manémetro no empezara
a moverse inmediatamente. Continle bombeando hasta
que el mandémetro indique la presion de trabajo correcta.

[ ATENCION

El mandmetro necesita una contrapresién minima de 0,5
bar. La aguja no se movera por debajo de ese valor. Si
tiene dudas sobre el funcionamiento del mandémetro, re-
tire la manguera de la bomba, mantenga la palma de la
mano firmemente sobre la abertura de inflado y bombee
una vez empujando la palanca hacia abajo. El manéme-
tro se movera inmediatamente.

3 Inflado

e Coloque el Inflatable sobre una superficie plana, libre
de objetos punzantes.

e Despliegue/enrolle el Inflatable y coléquelo en posi-
cion horizontal

¢ Antes de inflar el Inflata-
ble, compruebe la pre-
sion de funcionamiento
recomendada indicada
en el anillo de la valvula
de inflado.

¢ Afloje la tapa de la valvu-
la de inflado.

e Compruebe que el meca-
nismo central de empuje
de la valvula de inflado
esté cerrado (posicion
alta). Si no es asi, presio-
nelo y girelo un cuarto de
vuelta. El mecanismo de
empuje esta ahora en la
posiciéon mas alta.

e Conecte el adaptador de
manguera incluido (1)/
adaptador de bomba (2)
a la valvula de inflado y
conecte a ella una bom-
ba adecuada.




¢ Infle el Inflatable a la presién de trabajo recomendada.
¢ Retire el adaptador de manguera/adaptador de bomba

¢ Vuelva a colocar la tapa de la valvula de inflado.

A ADVERTENCIA

- No utilice aire comprimido (como un compresor para
neumaticos de coche).

! g} Tenca CuUIDADO

- No exponga el Inflatable a la luz directa del sol cuando
no esté en el agua, ya que la expansién del aire puede
provocar dafios o reventones.

- Sila presién es demasiado alta, podria provocar da-
flos estructurales (irreparables).

4  Instalaciéon de la aleta (tabla SUP)

¢ Hinche completamente la tabla de SUP.

e De la vuelta a la tabla de SUP con la caja de la aleta
mirando hacia arriba.

e Empuje la aleta hasta el fondo en la caja de la aleta (1)

¢ Empuje el pasador a través del costado de la caja de
la aleta y la aleta. Escuchara un clic. (2)

e |aretirada se realiza en orden inverso.

5 Leash y remo

La correa es un importante dispositivo de seguridad que
impide que el inflable se aleje flotando de usted si se cae
de él.

Punto de enganche de la leash

La leash debe fijarse al anillo en D situado en la parte
trasera del Inflatable. La leash tiene un corddn de nailon
que pasa por debajo de la anilla D y luego se enrosca en
si misma.

Fije la leash al anillo en D
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I3 AreNciON

Ademas del anillo en D de la parte trasera, hay otros anillos
en D en el Inflatable, pero estas son para otros propésitos,
como el almacenamiento de carga o el montaje de un asien-
to de kayak. No se pueden usar para sujetar una correa.

A ADVERTENCIA

La leash impide que el Inflatable se aleje de usted si se
cae y evita que los que se encuentran a su alrededor
sean golpeados o heridos por él.

Punto de enganche corporal

El lugar mas cémodo para su-
jetar la fijacion de la leash es el
tobillo (1), pero la posibilidad de
enredos es mayor. La ubicacién
justo debajo de la rodilla (2) es
menos comoda, pero hay menos
probabilidades de que se enre-
de. Laleash es adecuada para
ambas ubicaciones.

Determina la longitud de tu remo de SUP afiadiendo una
o dos alturas de pufio a la altura de tu cuerpo.

&

El remo de tres piezas es facilmente ajustable en lon-
gitud. El rango de ajuste oscila entre 175 cm y 210 cm.
También se incluye una pala extra, creando un remo de
doble pala. Ideal para usuarios a los que les gusta sen-
tarse en el Inflatable.

6 Asiento de kayak para SUP

El asiento para kayak SUP no forma parte de la entrega
de un SUP Yellow V y debe pedirse por separado.

e Cuando la tabla esté hinchada, coloque el asiento del
kayak SUP en el medio de la tabla en algun lugar entre
las cuatro anillas en D.

e Utilizando los mosquetones, fije las dos correas
superiores del asiento a las anillas en D de la parte
delantera del Inflatable (1).




e |uego, coloque las correas de la parte inferior de la
espalda en las anillas en D mas cercanas detras del
asiento (2). Ajuste las correas a una posicion comoda
para sentarse/ inclinarse.

Para la mayoria de los usuarios, la posicion recomenda-
da del asiento del kayak SUP es ligeramente detras del
centro de la tabla.

7 Uso
[ ATeNCION

- El Inflatabledebe ser inflado completamente un dia an-
tes de usarlo para comprobar que no haya fugas de aire.

- Utilice un chaleco salvavidas o un dispositivo de flo-
tacion personal cuando se esté en el agua. Nota: jres-
pete siempre la normativa local vigente!

- Si hace frio, use ropa adecuada, como un traje de
neopreno.

! E} Tenca Cuipapo

- No deje el Inflatable sin usar al sol durante mucho
tiempo. Asi evitara la decoloracién prematura, el en-
vejecimiento y la deslaminacion.

- Proteja su Inflatable de la radiacién UV, esto evitara la
decoloracion, el envejecimiento, la delaminacion y el
pegado/ablandamiento.

- Compruebe la presién del Inflatable. Si la presion es
demasiado alta, libere aire gradualmente hasta alcan-
zar la presion de trabajo correcta.

- Evite que entre agua o humedad en el Inflatable a tra-
vés de la valvula de inflado. Si esto ocurriera, elimine
el agua y deje que el Inflatable se seque completa-
mente antes de volver a utilizarlo.

- El Inflatabledebe ser guardado en un lugar fresco y
oscuro o debe ser cubierto.

- Consulte siempre las cartas nauticas locales de la
zona en la que vaya a utilizar el Inflatable.

A ADVERTENCIA

- No supere la capacidad de carga maxima del Infla-
table.

- Al remolcar el Inflatable, sélo debe hacerse sin perso-
nas y a baja velocidad.

- El cabo de remolque debe fijarse a la anilla “D”:

- Inflatable SUP: en la parte inferior, en la parte de-
lantera

- Plataforma: 4 x en la parte superior (en cada es-
quina)

8 Almacenamiento

e El Inflatable debe limpiarse adecuadamente después
de su uso. Para hacer ello, use una solucién de ja-
boén suave y agua limpia. Asegurese de que se elimine
toda la arena, guijarros, aceite y suciedad.

e Ponga el Inflatable a la sombra y déjelo secar.

¢ Retire la tapa de la valvula de inflado.
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® Presione el mecanismo
de empuje en la vélvu-
la de inflado y girelo un
cuarto de vuelta para
abrirlo (posicion baja).

e Pliegue/enrolle el Inflatable hacia la valvula de inflado
para eliminar todo el aire.

¢ No lo doble demasiado apretado.
¢ Vuelva a colocar la tapa de la vélvula de inflado.

e Guarde el Inflatable en un lugar fresco, seco y venti-
lado.

[~ ATeNCION

- No deje nunca que el Inflatable se seque a la luz di-
recta del sol.

- Debido al fuerte flujo de aire y al ruido relativamente
fuerte durante el desinflado, se recomienda cierta dis-
tancia de la valvula de inflado.

! g}‘ Tenca Cuipapo

- Un plegado/enrollado apretado puede dafar las cos-
turas de aire, la espuma EVA y los cojines (si los hay).

9 Prolongar la vida util

- Evite el exceso y la falta de presién debido a las fluc-
tuaciones de temperatura; asegurese de que la pre-
sion de funcionamiento sea constante.

- Evite usar un compresor de aire; utilice una bomba
adecuada.

- Evite que entre suciedad o agua a través de la valvula
de inflado.

- Evite la delaminacion o deformacion debido a la ex-
posicion a la luz solar directa o a altas temperaturas.

- Evite dafios al exceder la capacidad maxima de carga
(personas y/o carga).

- Evite el almacenamiento prolongado, ya que tiene un
efecto perjudicial en las costuras de pegamento de la
camara de aire.

- Evite arrastrar el Inflatable por el suelo, ya que las par-
tes afiladas tienen un efecto perjudicial.

- Limpie el producto con una solucién de jabon suave y
agua limpia después de su uso.

- Secar bien después de su uso.

- Revise las costuras de la camara de aire regularmente
para detectar puntos débiles; reparelas si es necesario.

- Revise la valvula de inflado regularmente para detec-
tar fugas; apriete si es necesario.

[ ATENCION

Para evitar fugas de aire, apriete la valvula de inflado
de vez en cuando. Utilice la herramienta proporcionada
para este propdsito. Desinfle completamente el Inflatable
y retire el tapdn de la valvula de inflado, agarre la parte
interna de la valvula de inflado en la parte inferior del




Inflatable, inserte la herramienta en la valvula de inflado y
gire en el sentido de las agujas del reloj hasta que quede
completamente apretada.

Locally

Si el producto ha llegado al final de su vida
atil, compruebe a nivel local cémo puede eli-

minarse de forma responsable.
Check

10  Reparaciones

Si

a pesar de todas las precauciones el Inflatable tiene

fugas, en la mayoria de los casos es facil repararlo uno
mismo. Utilice el equipo de reparacién proporcionado
para este proposito.

Si es necesario, localice la fuga con una solucién de
detergente y agua limpia.

A continuacién, deje salir el aire del Inflatable.
Limpie y desengrase la superficie alrededor de la fuga.

Corte a medida 1 de los parches proporcionados.
Asegurese de que el parche se solapa 2-3 cm alrede-
dor de la fuga.

A continuacién, trace (con un lapiz) el contorno del
parche en el Inflatable.

Pegue cinta adhesiva alrededor del perimetro del par-
che. Asi evitara que queden restos de cola en el In-
flatable.

Cubra el parche y la superficie del Inflatable con el pe-
gamento suministrado, distribuyéndolo uniformemente.

Dejar secar durante cinco minutos.

El parche debe ser pegado suavemente sobre la fuga
y debe ser presionado desde el centro hacia los bor-
des exteriores. Asi se evita que quede aire atrapado
entre el Inflatable y el parche.

Deje que el pegamento se asiente durante al menos
24 horas.

!g}‘ Tenca Cuibabo I ATENCION

No infle el Inflatable mientras el pegamento esté fra-
guando.

No utilice el Inflatable mientras el pegamento esté fra-
guando.

11 Fallos

Problema

Posible causa

Solucién

Bulto

Hay una protube-
rancia en la parte
inferior del Inflata-
ble.

Esto es consecuencia de la instalacion de la
valvula de inflado en el Inflatable. Para ins-
talar la valvula, se debe hacer espacio en la
estructura de la pared doble de tela.

Esta protuberancia es normal y no afecta a
la calidad o el rendimiento de ninguna ma-
nera.

Caida de la presion de aire

Vélvula de inflado

Asegurese de que la presion de inflado es
la correcta. Luego, usando una solucién de
detergente y agua, verifique si la valvula de
inflado esta bien apretada.

Cuando aparezcan burbujas de aire, apriete
la valvula de inflado con la herramienta pro-
vista para este propodsito.

Compruebe que el mecanismo de empuje
de la valvula de inflado esté en la posicion
mas alta.

Si no lo esta, presione ligeramente el meca-
nismo de empuje y girelo un cuarto de vuel-
ta para que quede en la posicién mas alta.

Compruebe que el mecanismo de empuje
funciona correctamente.

Si no es asi, reemplace el mecanismo de
empuje con la pieza de repuesto suminis-
trada con él.

Costuras Asegurese de que la presion de inflado es | Si se producen burbujas de aire, utilice los
la correcta. A continuacién, usando una | parchesy el pegamento para suministrados
solucion de detergente y agua, verifique si | para reparar el Inflatable.
hay una fuga en alguna de las costuras o
superficies.

Goma EVA

Se desprende del
PVC

Si se enrolla/dobla con demasiada fuerza,
la goma EVA puede desprenderse del PVC.

Pegue la goma EVA de nuevo sobre el PVC
utilizando el pegamento proporcionado.
Siga las instrucciones de encolado indica-
das en el tubo.

Agua en el Inflatable

Agua

Ha entrado agua’humedad en el Inflatable a
través de la valvula de inflado.

jActiue de inmediato! Retire el mecanismo
de empuje de la valvula con la herramienta
suministrada. Ventile activamente a través
de este orificio durante 15 minutos y, a con-
tinuacion, ventile pasivamente durante 24
horas mas.
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12 YVSUPOS - IGUAZU

El iSUP ludico de 8 pies de la gama especialmente para
nifos: nuestro IGUAZU. Corto para girar con facilidad,
extra ancho para dar a los nifios un poco mas de equi-
librio y robusto para soportar a su publico objetivo. La
tabla de SUP que mantiene a sus nietos/hijos felices y
activos en el agua: todo lo que tiene que hacer es super-
visarlos mientras juegan.

La tabla de SUP IGUAZU cuenta con cinco asas para que
sea facil de subirla mientras esta en el agua y seis anillas
en D para unir varias tablas para crear una plataforma de
juego. Un peso ligero absoluto de 8,5 kg y lo suficiente-
mente rigido para contener 75 kg. Para mayor estabilidad
se incluyen 3 aletas extraibles. La goma EVA de 5 mm
ofrece un cémodo espacio subterraneo, mientras que el
PVC cosido a caida de 1,5 mm es muy resistente y esta
construido para garantizar la durabilidad.

12.1 Contenido del suministro

Tabla de SUP hinchable IGUAZU

Una préactica cuerda elastica de cuatro puntos para
guardar el equipaje de forma facil y seguro

Tres aletas extraibles

Kayak de doble accién/paddle SUP

Bomba de doble accién con mandmetro

Yellow V leash

Toalla especial de 3 metros de largo

Bolsa impermeable de 2 litros

Juego (peones, dados y juego de cartas Yellow V)
Funda impermeable para teléfono movil

Kit de reparaciéon

Bolsa de transporte grande en forma de V amarilla

12.2 Especificaciones

Largo 250 cm
Ancho 75cm
Espesor 10 cm
Peso 8,5 kg
Carga max. (kg) 75 kg
Aletas 3
Manijas 5
Numero de anillas en D 6

Cubierta antideslizante Goma EVA 5 mm

Construccion de PVC Doble capa, 1,5 mm

Dureza PVC (shore) 70A
Zona antideslizante 144 x 56 cm
Dureza antideslizante (shore) 45A - 50A

Peso del usuario 75 kg maximo

Estilo paddle

Diversion integral, En familia, Yoga

Experiencia SUP

Principiante, Intermedio
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12.3 Accesorios

Los siguientes accesorios pueden adquirirse por separado

- Asiento de kayak (YVSSEATO01)

- Flotador para SUP y pala de kayak (YVPADFLOA)
- Kayak de doble accion/paddle SUP (YVPADO2)

- Leash extra (YVLEASO1)

- Toalla extra de 3 metros de largo (YVTOWO1)

- Juego adicional para SUP (YVSKIT)

- Aleta central extra (YVFINO1)

- Juego extra de aletas laterales (YVFINO2)

- Una bolsa seca de 15 litros negra (YVBAGH15)

- Una bolsa seca de 15 litros amarilla (YVBAGY15)
- Una bolsa seca de 70 litros negra (YVBAGH70)

- Una bolsa seca de 70 litros amarilla (YVBAGY70)

12.4 Juego

Los jugadores tiran los dados y mueven sus fichas por
el tablero. Solo las fichas que no estén en casa pueden
avanzar en el tablero. Las piezas solo pueden sacarse de
casa con una tirada de cinco en un solo dado.

Una vez fuera de casa, un jugador puede mover una o @ @ @

mas fichas, segun el nimero de los dados. Si no es posi-

ble realizar ningin movimiento, se pierde el turno. @ O O O Q

Todos los movimientos del dado deben realizarse antes © © © © @
de la aplicacién de cualquier recompensa adicional por
enviar a un oponente a casa o mover una ficha a su po-
sicion inicial.

Cuando una ficha termina su movimiento en la misma
casilla que la ficha del oponente, esta es enviada de re-

greso a casa.

&
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Un bloqueo se forma cuando dos fichas de un solo ju-
gador ocupan la misma casilla. Ninguna ficha de ningun
jugador puede atravesar un bloqueo, incluidas las fichas
del duefio del bloqueo. La ficha de otro jugador no pue-
de aterrizar en una casilla ocupada por un bloqueo, ni
siquiera para dejar su casa.

No se requiere una ficha para ingresar a la fila de inicio
y puede pasar la fila y comenzar otro circuito del tablero
voluntariamente o como resultado del requisito del uso
de la tirada completa del dado.

El juego se gana cuando todas las fichas estan en el lu-
gar de casa del jugador.
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13 YVSUPQ9 - YOSEMITE

When you want to spice it up, the iISUP YOSEMITE is
your companion. Suitable for fast flowing rivers and in
the breakers. This rocker board is highly manoeuverable
and can be turned on the spot with its raised kick pad.
The three detachable fins can be easily replaced and you
benefit from more stability due to the extra width of this
Stand Up Paddling board. So when you are SUPping on
the edge, consider this board.

Because of its adventurous nature, we’ve made this
board as smooth as possible. With three ergonomically
placed handles and six D-rings it’s easy to carry and to
secure. Weighing a mere 9 kg, this board and with the ri-
gidity of a hard board, you’ll be carving through the white
water like a pro! El PVC fundido resistente esta enrique-
cido con espuma EVA de 5 mm para un excelente agarre
cuando sea necesario..

13.1 Contenido del suministro

- Tabla de SUP hinchable YOSEMITE

- Una practica cuerda elastica de seis puntos para
guardar el equipaje de forma facil y segura

- Tres aletas extraibles

- Kayak de doble accién/paddle SUP

- Bomba de doble accion con manémetro
- Yellow V leash

- Toalla especial de 3 metros de largo

- Bolsaimpermeable de 2 litros

- Juego (peones, dados y juego de cartas Yellow V)
- Funda impermeable para teléfono movil

- Kit de reparacién

- Bolsa de transporte grande en forma de V amarilla

13.2 Especificaciones

Largo 287 cm

Ancho 89 cm

Espesor 15¢cm

Peso 12 kg

Carga max. (kg) 130 kg

Aletas 3

Manijas 3

Numero de anillas en D 6

Cubierta antideslizante Goma EVA 5 mm

Construccion de PVC PVC fundido

Dureza PVC (shore) 70A

Zona antideslizante 183 x 78 cm

Dureza antideslizante (shore) 45A - 50A

Peso del usuario 130 kg maximo

Estilo paddle Diversién integral, En familia, Competicién, Yoga
Experiencia SUP Principiante, Intermedio, Avanzado
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13.3 Accesorios

Los siguientes accesorios pueden adquirirse por separado

- Asiento de kayak (YVSSEATO01)

- Flotador para SUP y pala de kayak (YVPADFLOA)
- Kayak de doble accién/paddle SUP (YVPADO2)

- Leash extra (YVLEAS02)

- Toalla extra de 3 metros de largo (YVTOWO1)

- Juego adicional para SUP (YVSKIT)

- Aleta central extra (YVFINO1)

- Juego extra de aletas laterales (YVFINO2)

- Una bolsa seca de 15 litros negra (YVBAGH15)

- Una bolsa seca de 15 litros amarilla (YVBAGY15)
- Una bolsa seca de 70 litros negra (YVBAGH70)

- Una bolsa seca de 70 litros amarilla (YVBAGY70)

13.4 Juego

Este juego basico utiliza una cuadricula de 3 por 3. El
objetivo del juego es ser el primer jugador en conseguir
tres seguidos. El jugador uno coloca la primera ficha.

Los jugadores alternan colocando sus fichas de colores D@“D

en el tablero hasta que un jugador tenga tres en una fila
(horizontalmente/verticalmente/diagonalmente) o hasta
que haya un empate.
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14 YVSUPI1T - ANGEL

El turismo deportivo de nuestra gama de tablas de SUP
hinchables. Su compafiero iISUP al expandir su horizon-
te: lo suficientemente rapido como para cubrir grandes
zonas pero muy estable para que pueda llevar con se-
guridad una mochila (0 su mascota). Esa estabilidad lo
hace adecuado tanto para los principiantes como para
los intermedios de Stand Up Paddlers.

El ANGEL cuenta con una red para equipaje para ase-
gurar sus pertenencias, multiples asas para transportar-
lo facilmente mientras esta hinchado y anillas en D para
asegurarlo a las orillas del rio o a su bote. Con un peso de
11,5 kg, esta tabla se siente como una tabla rigida. Si se
hincha correctamente, jesta tabla se puede utilizar inclu-
so para surfear olas! La estabilidad de tres aletas extrai-
bles no tiene rival. En la tabla se puede encontrar goma
EVA de 5mm, que es comoda y con buen agarre. El PVC
fundido es muy resistente y esta hecho para durar.

14.1 Contenido del suministro

Tabla de SUP hinchable ANGEL

Una practica cuerda elastica de cuatro puntos para
guardar el equipaje de forma facil y seguro

Tres aletas extraibles

Kayak de doble accion/paddle SUP

Bomba de doble accion con manémetro

Yellow V leash

Toalla especial de 3 metros de largo

Bolsa impermeable de 2 litros

Juego (peones, dados y juego de cartas Yellow V)
Funda impermeable para teléfono movil

Kit de reparacion

Bolsa de transporte grande en forma de V amarilla

~Z

| | =

14.2 Especificaciones

Largo 335cm
Ancho 80 cm
Espesor 15cm

Peso 11,5 kg
Carga max. (kg) 130 kg
Aletas 3

Manijas 9

Numero de anillas en D 6

Cubierta antideslizante Goma EVA 5 mm
Construccion de PVC PVC fundido
Dureza PVC (shore) 70A

Zona antideslizante 168 x 74 cm
Dureza antideslizante (shore) 45A - 50A

Peso del usuario 130 kg méaximo

Estilo paddle

Diversién integral, En familia, Crucero/distancia, Competicion, Yoga

Experiencia SUP

Principiante, Intermedio, Avanzado
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14.3 Accesorios

Los siguientes accesorios pueden adquirirse por separado

- Asiento de kayak (YVSSEATO01)

- Flotador para SUP y pala de kayak (YVPADFLOA)
- Kayak de doble accién/paddle SUP (YVPADO2)

- Leash extra (YVLEASO03)

- Toalla extra de 3 metros de largo (YVTOWO1)

- Juego adicional para SUP (YVSKIT)

14.4 Juego
o, ¥ OO%OO

Cryz y_raya.....con @gOQQ OQO‘égOQO P 80
naipes. Este juego es % 0K & % &L
una variedad del co- 9 foul S o} )
nocido “juego de cruz g f\;j . H g
y raya” que ha exis- OO '::t:\ @ ﬁé_ﬁ;— OO
H H @) b & L O
tido .durante siglos, OO ©© r%,ﬁiqé% @Q ©O©
combina las reglas de 0.9 o000y 005

-~ X 00 0 o, O
los divertidos juegos O oL
de mesa basados en

dados con la estra-

tegia de tener multiples movimientos a su disposicion.
Aunque (como con cualquier juego) la suerte todavia
estd involucrada, se trata principalmente de tactica, in-
genio y la voluntad de molestar a tu oponente.....

Objetivo del juego:

Este juego se puede jugar con 2 o 4 jugadores, pero las
reglas son basicamente las mismas (las exenciones para 2
jugadores se enumeran por separado). El objetivo del jue-
go es mover los 4 peones desde su campo inicial hasta su
base de operaciones mediante el uso de cartas de juego
normales. Tenga en cuenta... necesita el recuento exacto
de casillas para llegar a Inicio, y debe llenar la casa de arri-
ba hacia abajo. Los peones pueden moverse dentro de la
base de operaciones, pero no se les permite saltar sobre
otros peones dentro de la base de operaciones.

Repartiendo las cartas:

Tiene que usar la baraja de cartas completa, excluyendo
a los Jokers.

12 ronda: 5 cartas cada una, 22 ronda 4 cartas cada una.
32 ronda 4 cartas cada una. Después de la tercera ronda,
el siguiente jugador tiene que repartir.

Valor bésico de la carta:

As: mueva un pedn que ya esté en la casilla 1 del tablero,
0 como iniciador para subir al tablero.

Rey: iniciador para conseguir un pedn en el tablero.
Reina: mueve un pedn 12 casillas.

Jota: Cambia 2 peones que estan en el tablero (pero no
en casa) esto es obligatorio, pero si hay menos de 2 peo-
nes de diferentes colores en el tablero, esta carta no se
puede jugar

10: Mueve un peoén 10 casillas.

9: Mueve un peodn 9 casillas.

8: Mueve un peon 8 casillas.
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- Aleta central extra (YVFINO1)

- Juego extra de aletas laterales (YVFINO2)

- Una bolsa seca de 15 litros negra (YVBAGH15)

- Una bolsa seca de 15 litros amarilla (YVBAGY15)
- Una bolsa seca de 70 litros negra (YVBAGH70)

- Una bolsa seca de 70 litros amarilla (YVBAGY70)

7: Mueve un total de 7 casillas divididos por 2 peones.
(no hay 2 peones en el tablero, entonces no puede usar
esta carta)

6: Mueve un peon 6 casillas.
5: Mueve un peon 5 casillas.

4: Mueve un peén 4 casillas pero siempre HACIA ATRAS
(si el pedn esta en la posicion inicial, se le permite retro-
ceder y, en el siguiente turno entrar en la base de origen,
si un pedn ya se ha movido desde la posicion inicial, aun
se le permite retroceder sobre la posicion inicial, pero no
puede entrar en la base sin hacer una ronda completa)

3: Mueve un pedn 3 casillas.
2: Mueve un pedn 2 casillas.

El juego

- Al comienzo del juego, el primer jugador coloca una
sola carta, visible para todos, y mueve su pedn de
acuerdo con el valor de la carta (ver valores de las
cartas), luego el siguiente jugador (en el sentido de las
agujas del reloj) hace lo mismo.

- Sieljuego de cartas de un jugador no permite comen-
zar o moverse, esta fuera de la ronda actual y debe
dejar todas las cartas restantes.

- Una ronda termina una vez que se colocan todas las
cartas. En cada ronda subsiguiente comienza otro ju-
gador.

- Se puede colocar un peén en el punto de partida con
un rey o con un as.

- Cuando un pedn se mueve de casa al punto de parti-
da, esta “protegido”. Los peones que estan en la po-
sicion inicial no pueden cambiarse, tomarse o incluso
pasarse.

- Si un jugador es bloqueado de cualquier movimiento
por un oponente en una posicion inicial, esta fuera de
la ronda actual y debe dejar todas sus cartas restantes

- Siun pedn llega a una posicién ocupada por otro, este
ultimo es retirado del tablero y devuelto a la fila inicial,
jesto también se aplica a los propios peones!

- Siempre se permite pasar otro pedn, excepto en la
base de origen o si un pedn esta en su propio punto
de partida.

- Los jugadores estan obligados a mover sus peones
el nimero completo de pasos determinado por el va-
lor de la carta (tenga cuidado al intentar ingresar a su
base de operaciones) si el valor de la carta excede el
numero de pasos necesarios, se debe iniciar otra vuel-
ta del recorrido para volver a intentarlo. jla entrada!




15 YVSUP13 - TUGELA

El hermano mayor y méas deportivo del YYSUP11 - AN-
GEL es el YVSUP13 - TUGELA. Especialmente para
aquellos que quieren ir aln mas rapido. La nueva cons-
truccion X-tejido MSL fundido hace que la tabla sea mas
rigida y ligera que su hermana pequena. El pequefio cojin
hace que los giros sean mucho mas faciles y debajo de
la red de equipaje puedeser guardado el vaso de mezcla
Yellow V o una de las bolsas secas. Un SUP Inflatable
para los remadores mas rapidos.

15.1 Contenido del suministro

Tabla de SUP hinchable TUGELA

Una préactica cuerda elastica de cuatro puntos
para guardar el equipaje de forma facil y seguro

Aleta desmontable

Kayak de doble accion/paddle SUP

Bomba de doble accién con mandmetro

Yellow V leash

Toalla especial de 3 metros de largo

Bolsa impermeable de 2 litros

Juego (peones, dados y juego de cartas Yellow V)
Funda impermeable para teléfono movil

Kit de reparacion

Bolsa de transporte grande en forma de V amarilla

15.2 Especificaciones

Largo 400 cm
Ancho 73 cm
Espesor 15cm
Peso 9,3 kg
Carga max. (kg) 130 kg
Aletas 1
Manijas 5
Numero de anillas en D 6

Cubierta antideslizante

Goma EVA 5 mm

Construcciéon de PVC

X-TEJIDO MSL Fundido

Dureza PVC (shore) 70A
Zona antideslizante 168 x 74 cm
Dureza antideslizante (shore) 45A - 50A

Peso del usuario

130 kg méaximo

Estilo paddle

Crucero/distancia

Experiencia SUP

Avanzado
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15.3 Accesorios

Los siguientes accesorios pueden adquirirse por separado

- Asiento de kayak (YVSSEATO01)

- Flotador para SUP y pala de kayak (YVPADFLOA)
- Kayak de doble accion/paddle SUP (YVPADO2)

- Leash extra (YVLEASO04)

- Toalla extra de 3 metros de largo (YVTOWO1)

- Juego adicional para SUP (YVSKIT)

- Aleta central extra (YVFINO1)

- Juego extra de aletas laterales (YVFINO3)

- Una bolsa seca de 15 litros negra (YVBAGH15)

- Una bolsa seca de 15 litros amarilla (YVBAGY15)
- Una bolsa seca de 70 litros negra (YVBAGH70)

- Una bolsa seca de 70 litros amarilla (YVBAGY70)

15.4 Juego

Un juego de cartas que se juega contra la banca en el 27}7

que el objetivo es acercarse a 21 puntos mas que la ban- /\ /\
ca, sin pasarse. Los elementos necesarios son un juego N\ / \/
de cartas y un minimo de 2 jugadores. Se puede jugar

con varios jugadores, pero siempre gana el que mas se /
acerque a 21 puntos. ~

Desarrollo del juego:

El desarrollo del juego es bastante sencillo. La banca re-
parte una carta a cada jugador y luego una carta a si
mismo. A continuacion, se vuelven a repartir cartas y los
jugadores eligen si quieren otra carta o no. Si un jugador
tiene mas de 21 puntos, queda inmediatamente fuera del
juego.

Lo mismo se aplica a la banca. Cuando todos los ju-
gadores han estado, es el turno de la banca. La banca
debe seguir cogiendo cartas hasta que tenga al menos
17 puntos; pierde si supera los 21 puntos.

Cartas:

En el juego hay cuatro cartas diferentes: diamantes, co-
razones, tréboles y espadas. Cada carta tiene su propio
valor, que se calcula de la siguiente manera:

- As: 1u 11 puntos

- Cartas con figuras (sota, reina, rey): 10 puntos

- Otras cartas: el valor indicado en la carta

Por ejemplo, si tienes un as y un 9, puedes tener 10 0 20
puntos, segun cual sea mas favorable. Si tiene un as y
un 10, tendra inmediatamente 21 puntos y, por lo tanto,
habra ganado.
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16 YVSUP14 — NIAGARA

El Inflatable NIAGARA 14 Overnight SUP mide 426 cm
de largo y esta construido segun la técnica de X-tejido
MSLfundido: mas rigido y ligero que el YYSUP11 - AN-
GEL. Este Inflatable SUP esta especialmente disefiado
para el remador aventurero que no se conforma con un
solo dia. Dos grandes redes de equipaje proporcionan
suficiente espacio para tu ropa, tu comida y una tienda
de campana. Este SUP esta disefiado para remadores
avanzados y ambiciosos que quieren hacer viajes largos
y prolongados. Para mantener toda su ropa seca, este
conjunto viene con la nueva bolsa seca de 15 litros. El rey
de nuestros Inflatables de travesia.

16.1 Contenido del suministro

- Tabla de SUP hinchable NIAGARA

- Una practica cuerda elastica de cuatro puntos para
guardar el equipaje de forma facil y seguro

- Tres aletas extraibles

- Kayak de doble accién/paddle SUP

- Bomba de doble accion con manémetro

- Yellow V leash

- Toalla especial de 3 metros de largo

- Bolsaimpermeable de 2 litros

- Juego (peones, dados y juego de cartas Yellow V)
- Funda impermeable para teléfono movil

- Kit de reparacién

- Bolsa de transporte grande en forma de V amarilla

|

_ D

16.2 Especificaciones

Largo 426 cm
Ancho 83 cm
Espesor 15cm
Peso 11,9 kg
Carga max. (kg) 140 kg
Aletas 3
Manijas 5
Numero de anillas en D 8

Goma EVA 5 mm
X-TEJIDO MSL Fundido

Cubierta antideslizante

Construcciéon de PVC

Dureza PVC (shore) 70A
Zona antideslizante 168 x 74 cm
Dureza antideslizante (shore) 45A - 50A

Peso del usuario 140 kg méaximo

Estilo paddle Diversion integral, Crucero/distancia

Experiencia SUP Principiante
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16.3 Accesorios

Los siguientes accesorios pueden adquirirse por separado

- Asiento de kayak (YVSSEATO01)

- Flotador para SUP y pala de kayak (YVPADFLOA)
- Kayak de doble accion/paddle SUP (YVPADO2)

- Leash extra (YVLEASO5)

- Toalla extra de 3 metros de largo (YVTOWO1)

- Juego adicional para SUP (YVSKIT)

- Aleta central extra (YVFINO1)

- Juego extra de aletas laterales (YVFINO3)

- Una bolsa seca de 15 litros negra (YVBAGH15)

- Una bolsa seca de 15 litros amarilla (YVBAGY15)
- Una bolsa seca de 70 litros negra (YVBAGH70)

- Una bolsa seca de 70 litros amarilla (YVBAGY70)

16.4 Juego
Un juego de estrategia para dos jugadores.

Al principio, cada jugador recibe 12 fichas del mismo co-
lor. Estas se colocan en los circulos oscuros del lado del
jugador. Un jugador empieza y luego los jugadores se
turnan.

Los movimientos sélo estan permitidos en los circulos
oscuros, por lo que todos los movimientos son diago-
nales.

La unica direccién en la que se pueden mover las fichas
es hacia el adversario.

Una ficha puede moverse una casilla cada vez, a menos
que puedas capturar una ficha del adversario. Se puede
capturar una pieza saltando por encima de la pieza del
adversario y aterrizando en diagonal en el otro lado.

Un jugador puede saltar sobre una pieza en juego por
salto. Si posteriormente es posible realizar otro salto, se
puede utilizar el siguiente salto inmediatamente, hasta
que no haya mas posibilidades de saltar.

Una ficha capturada se retira del tablero. Si una captu-
ra es posible, es obligatorio realizarla antes de cualquier
otro movimiento. Si son posibles varias capturas, el juga-
dor es libre de elegir.

Cuando una pieza llega al final del tablero (lo mas cerca
posible del adversario), se convierte en rey. Para dejar
clara esta diferencia, se coloca una pieza capturada en-
cima de la pieza coronada.

El rey sigue moviéndose en diagonal, pero se le permite
moverse en todas direcciones y puede desplazarse por

varias posiciones en un solo movimiento.

La partida termina cuando un jugador pierde todas sus
piezas o no puede realizar ningn movimiento.
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17 YVIFP8 - HAWAII

Crea tu propio lugar en el agua. Puede que unaisla priva- 17.1 Contenido de la caja
da no sea para todo el mundo, jpero el Yellow V HAWAII
se le acerca mucho! Suefie con la suave goma EVA de 5 - Plataforma hinchable HAWAII

mm, trabaje en su equilibrio interior practicando yoga en
la cémoda capa antideslizante o convierta la plataforma
en una mesa de picnic flotante mientras rema con amigos. - Dos comodos cojines con Velcro
- Ancla plegable

- Remo de kayak/SUP de doble accion

iEsta plataforma lo hace todo! No solo es divertido, sino
también practico, ya que funciona como una plataforma
de servicio. Darle una vuelta rapida a su barco mientras

- Toalla especial de 3 metros de largo
- Bolsaimpermeable de 2 litros

esta en el agua se convertira en pan comido con esta - Juego (peones, dados y juego de cartas Yellow V)
plataforma Yellow V. Equipado con velcro de calidad in- - Funda impermeable para teléfono movil
dustrial para asegurar el cojin colocado y con multiples - Kit de reparacion

anillas en D para mantener la plataforma en su lugar o
para unir varias plataformas. EIl HAWAII esta fabricado
con un resistente MSL tejido con PVC fundido y ofrece
una gran estabilidad. Moverse es facil utilizando las ocho
asas inteligentemente colocadas.

- Bolsa de transporte grande en forma de V amarilla,
1,5 kg con cuerda y flotador

)

399
A

17.2 Especificaciones

Largo 250 cm

Ancho 160 cm

Espesor 15cm

Peso 17 kg

Carga max. (kg) 410 kg

Aletas 8

Numero de anillas en D 4

Cubierta antideslizante Goma EVA 5 mm

Construccion de PVC Tejido MSL Fundido

Dureza PVC (shore) 70A

Zona antideslizante 238 x 148 cm

Dureza antideslizante (shore) 45A - 50A

Peso del usuario 410 kg maximo

Estilo paddle Diversion integral, En familia, Yoga
Experiencia SUP Principiante, Intermedio, Avanzado
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17.3 Accesorios

Los siguientes accesorios pueden adquirirse por separado

- Kayak de doble accién/paddle SUP (YVPADO2)
- Flotador para SUP y pala de kayak (YVPADFLOA)

- Juego adicional de cojines (YVCUSHO01) en negro
trafico con ribete amarillo.

- Toalla extra de 3 metros de largo (YVTOWO1)
- Playset para SUP (YVSKIT)

17.4 Juegos

Juego 1

Este juego basico utiliza una cuadricula de 3 por 3. El
objetivo del juego es ser el primer jugador en conseguir
tres seguidos. El jugador uno coloca la primera ficha.

Los jugadores alternan colocando sus fichas de colores
en el tablero hasta que un jugador tenga tres en una fila
(horizontalmente/verticalmente/diagonalmente) o hasta
que haya un empate.

Juego 2
Un elaborado juego de estrategia para dos jugadores.

Este juego se juega con 15 fichas marrones, 15 fichas
blancas y 2 dados. El objetivo del juego es conseguir
todas las fichas marrones en la zona de casa blanca y
viceversa.

Iniciar la configuraciéon

El juego comienza con (para ambos colores):
5 fichas en la posicién 6

3 fichas en la posicién 8

5 fichas en la posicién 13

2 fichas en posicion 24

- En cada ronda, un jugador lanza 2 dados. El numero
que lanza el jugador representa el nimero de movi-
mientos que deben realizarse. Puede mover una ficha
el numero de posiciones igual al total en cada dado
lanzado (siempre que esto sea posible en términos
de la posicion en la fila donde termina), o mover dos
fichas: una el nimero de posiciones igual al valor se
muestra en un dado, el otro el nUmero de posiciones
igual al valor mostrado en los otros dados. Si se lanza
el mismo numero con ambos dados, el jugador puede
mover la ficha de acuerdo con el nimero lanzado por
dado 4x.

- Se puede mover cualquier ficha, pero solo a una po-
sicion ocupada por no mas de una de las piezas del
oponente, ninguna pieza o una de sus propias piezas.
Por lo tanto, puede retirar la ficha de su oponente de
una posicion, siempre que solo tenga una ficha ocu-
pada.

- Quitar una pieza del tablero significa que esa ficha tie-
ne que volver al punto de partida. El oponente debe
devolver esta ficha al juego antes de poder realizar
cualquier otro movimiento. Si esto no fuera posible,
las otras fichas pueden hacer un movimiento.
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- Playset para plataforma (YVPKIT)

- Una bolsa seca de 15 litros negra (YVBAGH15)

- Una bolsa seca de 15 litros amarilla (YVBAGY15)
- Una bolsa seca de 70 litros negra (YVBAGH70)

- Una bolsa seca de 70 litros amarilla (YVBAGY70)

00000000
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00000000
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00000000
00000000
00000000
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¢Cuando puede un jugador comenzar a mover fichas
a la zona de origen?

- Cuando ‘las’ 15 fichas estan en las Ultimas seis posi-
ciones, el jugador puede comenzar a mover las fichas
a la zona de origen (el final del juego).

- Cuando un jugador ha traido todas sus piezas a casa,
el juego termina.

Juego 3
Un juego de estrategia para dos jugadores.

- Al principio, cada jugador recibe 12 fichas de un color.
Estas se colocan en el tablero en el lado mas cercano
al jugador. Las fichas solo se pueden colocar en los
circulos negros. Un jugador comienza, después de
que los jugadores alternen sus movimientos.

- Los movimientos estan permitidos solo en los circulos
negros, por lo que todos los movimientos se realizan
en diagonal.

- La dnica direccién en la que los jugadores pueden
moverse es hacia el oponente.

- Las fichas se pueden mover un lugar a la vez, a menos
que puedas capturar una ficha del contrario.

- Uno puede capturar una pieza saltando sobre una de
las fichas del contrario, aterrizando en una linea recta
diagonal en el otro lado. Un jugador puede saltar una
ficha a la vez. Un turno no se limita a un salto, si un
salto posterior es posible para capturar otras fichas

- Una ficha capturada se retira del tablero. Si una cap-
tura es posible es obligatoria. Si son posibles multi-
ples capturas, un jugador es libre de elegir una.

- Cuando una ficha llega al otro extremo del tablero (el
lado del oponente), la ficha es coronada como rey. Para
aclarar la diferencia, coloque una ficha encima de la otra

- Las fichas del rey todavia necesitan moverse en dia-
gonal, pero pueden moverse en cualquier direccién y
pueden saltar sobre varios circulos a la vez.

- El juego termina cuando un jugador ha perdido todos
sus peones o0 no puede hacer un movimiento.




1 Sicurezza

Questo manuale e stato redatto per aiutarti a utilizzare
I'inflatable tavola in modo sicuro e divertirvi. Contiene in-
formazioni sull’inflatable, sull’attrezzatura fornita o mon-
tata e informazioni sull’'uso e la manutenzione. Leggere
attentamente il manuale e familiarizzarsi con I'inflatable
prima di utilizzarlo.

Se ¢ il vostro primo inflatable o se si tratta di un tipo di-
verso, prendere il tempo necessario per fare esperienza
in sicurezza.

Le regole e le leggi generali sulla sicurezza e sulla preven-
zione degli incidenti devono essere sempre rispettate.

Indicazioni di avvertenza

Le seguenti indicazioni di avvertenza sono utilizzate in
questo manuale nel contesto della sicurezza.

A AVVERTIMENTO

Indica che esiste un potenziale pericolo che puo causare
lesioni.

! g} CAUTELA

Indica che le procedure operative pertinenti, le azioni,
ecc. possono provocare danni, lesioni o morte.

I ATTeNzIONE

Si sottolineano le procedure, le circostanze, ecc. impor-
tanti.

Condividi le istruzioni di sicurezza con altri utenti.

Fissare gli elementi sciolti dell’attrezzatura

Quando si utilizza 'inflatable, fissare attrezzature o baga-
gli sciolti. A tale scopo, i SUP sono dotati di una corda
elastica.

Safety label
A safety label has been affixed to the inflatable.

\\

- SUP board: on the bottom, around the fin (1)
- Piattaforma: sul fondo, accanto alla valvola (2)

You can find an explanation of the symbols used in the
‘Safety Information’ supplied with the inflatable or at
page 218 - 219 of this manual.
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2  Pump operation

Doppia operazione:

Inserire il tappo rosso per un gonfiaggio rapido. Questo
consente alla pompa di erogare pressione sia in salita
che in discesa

Operazione singola:

Quando il tappo rosso viene rimosso, la pompa eroga
un’alta pressione. Cio consente di gonfiare ulteriormente
il gonfiabile fino alla pressione di esercizio raccomandata.

The outlet above the pressure gauge on the pump is
for inflating, the outlet under the pressure gauge on the
pump is to vacuum.

Quando si inizia a pompare, il manometro non si muove
immediatamente. Continuare a pompare finché il mano-
metro non indica la pressione di esercizio corretta.

I3~ Note

I manometro ha bisogno di una contropressione minima
di 0,5 bar. Al di sotto di tale valore, I’'ago non si muove.
In caso di dubbio sul funzionamento del manometro, ri-
muovere il tubo dalla pompa, tenere il palmo della mano
sull’apertura di gonfiaggio e pompare una volta spingen-
do la leva verso il basso. The pressure gauge will move
immediately.

3  Gonfiaggio
e Posizionare I'inflatable su una superficie piana, priva

di oggetti appuntiti.

¢ Srotolare I'inflatable e metterlo in piano.

e Prima di gonfiare I'infla-
table, verificare la pres-
sione di esercizio consi-
gliata indicata sull’anello
della valvola di gonfiag-

gio.

e Allentare il tappo della
valvola di gonfiaggio.
Loosen the cap on the
inflation valve.

e Controllare che il mecca-
nismo centrale di spinta
della valvola di gonfiag-
gio sia chiuso (posizio-
ne alta). Se non lo &,
premerlo e ruotarlo di
un quarto di giro. Il mec-
canismo di spinta € ora
nella posizione piu alta.

e Collegare I’'adattatore del
tubo flessibile (1)/I'adat-
tatore della pompa (2) in
dotazione alla valvola di
gonfiaggio e collegarvi
una pompa adeguata.




e Gonfiare l'inflatable alla pressione di esercizio racco-
mandata.

e Rimuovere |'adattatore del tubo flessibile/I’adattatore
della pompa

¢ Riposizionare il tappo della valvola di gonfiaggio.

A AVVERTIMENTO

- Non utilizzare aria compressa (ad esempio un com-
pressore per pneumatici).

! g}‘ CAUTELA

- Non esporre I'inflatable alla luce diretta del sole quan-
do non ¢ in acqua, poiché I'aria in espansione pud
causare danni o0 scoppi.

- Se la pressione & troppo alta, potrebbe causare danni
strutturali (irreparabili).

4  Installazione della pinna (Tavola
SUP)

e Gonfiare completamente la tavola SUP

e Girare la tavola da SUP con la scatola delle pinne in
modo che la pinna sia rivolta verso I'alto.

e Spingere la pinna fino in fondo nella scatola delle pin-
ne (1)

e Spingere il perno attraverso il lato della scatola delle
pinne e la pinna. Si sentira un clic. (2)

e | arimozione avviene in ordine inverso.

"

5 Leash e pagaia

Il leash € un importante dispositivo di sicurezza che im-
pedisce all’inflatable di allontanarsi se si cade.

Punto di attacco per il leash

Il leash deve essere attaccato all’anello a D situato sul
retro dell’inflatable. Il leash & dotato di una corda di nylon
che passa sotto I’anello a D e poi si avvolge su se stesso.

Collegare il leash all’anello a D
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3" Nore

Oltre all’anello a D sulla schiena, ci sono altri anelli a D
sull’inflatable, come lo stoccaggio o il carico o per il mon-
taggio di un sedile da kayak. Questi non possono essere
usati per attaccare un leash.

A AVVERTIMENTO

Un leash impedisce all’inflatable di allontanarsi in caso
di caduta e impedisce agli astanti di essere colpiti o feriti
dall’inflatable.

Body Punto di attacco del
corpo

Il punto pit comodo per fissare
la cinghia del leash & la caviglia
(1), ma il rischio di grovigli &
maggiore. La posizione appena
sotto il ginocchio (2) € meno co-
moda, ma ha meno probabilita
di aggrovigliarsi. Il leash & adatto
a entrambe le posizioni.

La lunghezza della pagaia da SUP si determina aggiun-
gendo mezza spanna O una spanna intera alla propria
altezza corporea.

&

La pagaia in tre pezzi € facilmente regolabile in lunghez-
za. Lintervallo di regolazione & compreso tra 175 cm e
210 cm. E inclusa anche una lama extra, creando una
pagaia a doppia lama. Ideale per gli utenti che amano
sedersi sul gonfiabile.

6 Sedile da kayak per SUP

Il sedile per kayak SUP non fa parte della fornitura di un
SUP Yellow V e deve essere ordinato separatamente.

e Quando la tavola € gonfiata, posiziona il sedile del
kayak SUP al centro della tavola tra i quattro anellia D.

e Utilizzando i moschettoni, fissare le due cinghie
superiori del sedile agli anelli a D sulla parte anteriore
della tavola (1).




e Poi fissate le cinghie posteriori inferiori agli anelli a D
dietro il sedile (2). Regolare le cinghie in una posizione
seduta / reclinata confortevole.

Per la maggior parte degli utenti, la posizione raccoman-
data del sedile del kayak SUP & appena dietro il centro
della tavola.

7 Uso

[ ArTeNziONE

- Gonfiare completamente I’ inflatable un giorno prima
dell’'uso e controllare che non ci siano perdite d’aria.

- Indossare un dispositivo di galleggiamento adeguato
(giubbotto di salvataggio/dispositivo di galleggiamen-
to personale) quando si € in acqua.Nota: attenersi
sempre alle norme vigenti a livello locale!

- In condizioni di freddo, indossare un abbigliamento
adeguato, ad esempio una muta.

! g} CAUTELA

- Non lasciare I’ inflatable inutilizzato al sole per lunghi
periodi. In questo modo si evitano scolorimento, in-
vecchiamento e delaminazione prematuri.

- Proteggete il vostro inflatable dai forti raggi UV, in
modo da evitare scolorimento, invecchiamento, dela-
minazione e incollaggio/ammorbidimento.

- Controllare la pressione dell’inflatable. Se la pressione
€ troppo alta, rilasciare gradualmente I'aria fino a rag-
giungere la pressione di esercizio corretta.

- Evitare che I'acqua o I'umidita penetrino nell’inflatable at-
traverso la valvola di gonfiaggio. Se cio dovesse accade-
re, rimuovere 'acqua e lasciare che I'inflatable si asciughi
completamente prima di utilizzarla nuovamente.

- Conservare il gonfiabile in un luogo fresco e buio o
coprirlo.

- Controllare sempre le tabelle idriche locali per I'area in
cui si utilizza I'inflatable.

A AVVERTIMENTO

- Non superare la capacita di carico massima dell’in-
flatable.

- Il traino dell’'inflatable deve essere effettuato solo in
assenza di persone e a bassa velocita.

- Il cavo di traino deve essere collegato all’anello a “D”:

- Tavola da SUP: sulla parte inferiore, nella parte an-
teriore

- Piattaforma: 4 x sulla parte superiore (ad ogni an-
golo)

8 Conservazione

¢ |'inflatable deve essere pulita correttamente dopo I'u-
so. A tale scopo, utilizzare una soluzione di sapone
neutro e acqua pulita. Assicurarsi di rimuovere tutta la
sabbia, i sassolini, I'olio e lo sporco.

e Mettere I'inflatable all’'ombra e lasciarlo asciugare.

¢ Rimuovere il tappo dalla valvola di gonfiaggio.
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® Premere il meccanismo
di spinta sulla valvola di
gonfiaggio e ruotarlo di
un quarto di giro per apri-
re la valvola di gonfiaggio
(posizione bassa).

¢ Piegare/arrotolare I'inflatable verso la valvola di gon-
fiaggio per eliminare tutta I'aria.

e Non piegare/arrotolare I'inflatable in modo troppo
stretto.

e Rimettere il tappo sulla valvola di gonfiaggio.

e Conservare I'inflatable in un luogo fresco, asciutto e
ventilato.

[ AtTeNzIONE

- Non lasciare mai asciugare I'inflatable alla luce diretta
del sole.

- A causa del forte flusso d’aria e del rumore relativa-
mente forte durante lo sgonfiaggio, si raccomanda
una certa distanza dalla valvola di gonfiaggio.

! é} CAUTELA

- La piegatura/arrotolamento stretto pud danneggiare
le giunture dell’aria, la schiuma EVA e i kickpad (se
presenti).

9  Prolungare la durata di vita

- Evitare sovrapressioni e sottopressioni dovute a varia-
zioni di temperatura; garantire una pressione di eser-
cizio costante.

- Evitare I'uso di un compressore d’aria; utilizzare una
pompa adeguata.

- Evitare che sporco o acqua penetrino attraverso la
valvola di gonfiaggio.

- Evitare la delaminazione o la deformazione dovuta
all’esposizione alla luce solare diretta o alle alte tem-
perature.

- Evitare danni dovuti al superamento della capacita di
carico massima (persone €/o carico).

- Evitare 'immagazzinamento a lungo termine, poiché ha
un effetto negativo sulle giunture della camera d’aria.

- Evitare di trascinare l'inflatable per terra, poiché le
parti taglienti hanno un effetto dannoso.

- Dopo l'uso, pulire il prodotto con una soluzione di sa-
pone neutro e acqua pulita.

- Asciugare bene dopo 'uso.

- Controllare regolarmente le giunture della camera d’a-
ria per individuare eventuali punti deboli; se necessa-
rio, ripararle.

- Controllare regolarmente che la valvola di gonfiaggio
non presenti perdite; se necessario, serrarla.

[ AtTTeNzIONE

Per evitare perdite d’aria, stringere di tanto in tanto la val-




vola di gonfiaggio. A tale scopo, utilizzare I'attrezzo in do- la toppa abbia una sovrapposizione di 2-3 cm intorno
tazione. Sgonfiare completamente I'inflatable e rimuovere alla perdita.

il tappo dalla valvola di gonfiaggio, afferrare la parte interna
della valvola di gonfiaggio sul lato inferiore dell’inflatable ,
inserire I'attrezzo nella valvola di gonfiaggio e ruotare in
senso orario fino al completo serraggio.

¢ Tracciare quindi (con una matita) il contorno della top-
pa sull’inflatable.

® Applicare del nastro adesivo lungo il perimetro della
toppa. In questo modo si evita di lasciare residui di

Se il prodotto & giunto a fine vita, verificare in colla in eccesso sull’inflatable.
loco le modalita di smaltimento responsabile. . - .

P e Spalmare sia sulla toppa che sulla superficie dell’infla-
Check table la colla fornita, stendendola in modo uniforme.
Locally

® |asciare asciugare per cinque minuti.
10 Riparazioni ¢ Incollare delicatamente la toppa sulla perdita e pre-
mere dal centro verso i bordi esterni. In questo modo
Se, nonostante tutte le precauzioni, I'inflatable dovesse si evita che Iaria rimanga intrappolata tra I'inflatable
avere perdite, nella maggior parte dei casi & facile ripararla e la toppa.
da soli. Utilizzare il kit di riparazione fornito a tale scopo. e Lasciare indurire la colla per almeno 24 ore.

e |ndividuare la perdita utilizzando una soluzione di de-

tergente e acqua pulita, se necessario. | g}
! Cauteta 135> ATTENZIONE

e Quindi far uscire 'aria dall’inflatable.

. L . - Non ppompare l'inflatable mentre la colla sta facendo
e Pulire e sgrassare la superficie intorno alla perdita. presa

* Tagliare a misura 1 delle toppe fornite. Assicurarsiche  _ N\on ytilizzare Iinflatable mentre la colla sta facendo

presa.
11 Guasti
Problema ‘ Possibile causa Soluzione
Sporgenza
E presente unaspor- | Cid & dovuto all’installazione della valvola | Questa sporgenzaé normale e non influisce
genza sul lato infe- di gonfiaggio nell’inflatable. Per installare | in alcun modo sulla qualita o sulle presta-
riore dell’inflatable. la valvola, & necessario ricavare uno spazio | zioni.

nella struttura della cucitura a goccia.

Calo della pressione dell’aria

Assicurarsi che la scheda abbia I'inflatable | Quando compaiono bolle d’aria, stringere la
pressione di esercizio. Quindi, utilizzando | valvola di gonfiaggio utilizzando I’'apposito
una soluzione di acqua e detergente, veri- | strumento.

ficare che la valvola di gonfiaggio sia stata
serrata correttamente.

Valvola di gonfiaggio | Verificare che il meccanismo di spinta della | Se non & nella posizione piu alta, premere
valvola di gonfiaggio sia nella posizione piu | leggermente il meccanismo di spinta e ruo-
alta. tarlo di un quarto di giro in modo che sia
nella posizione piu alta.

Controllare che il meccanismo di spinta fun- | In caso contrario, sostituire il meccanismo di
zioni correttamente. spinta con il pezzo di ricambio in dotazione.

Giunture Assicurarsi che la scheda abbia I'inflatable | Se si formano bolle d’aria, ripararle utilizzan-
pressione di esercizio. Quindi, utilizzando | do le toppe e la colla in dotazione.

una soluzione di acqua e detergente, verifi-
care se vi & una perdita in 1 delle giunture o
delle superfici.

Schiuma EVA

si stacca dal PVC Un arrotolamento/piegatura troppo stretta | Incollare la schiuma EVA sul PVC utilizzando
puod causare il distacco della schiuma EVA | la colla in dotazione. Seguire le istruzioni di
dal PVC. incollaggio riportate sul tubetto.

Acqua nell’inflatable

Acqua L'acqua/umidita € entrata inaspettatamente | Intervenire immediatamente! Rimuovere |l
nell’inflatable attraverso la valvola di gon- | meccanismo di spinta della valvola utilizzando
fiaggio. I’attrezzo in dotazione. Ventilare attivamente

attraverso questo foro per 15 minuti, quindi
ventilare passivamente per altre 24 ore.
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12 YVSUPOS - IGUAZU

Il giocoso iISUP da 8 piedi della gamma specialmente per
i bambini: il nostro IGUAZU. Corto per girare facilmente,
extra ampio per dare ai bambini un po’ di equilibrio in piu
e robusto per sostenere il suo pubblico di riferimento. La
tavola SUP che mantiene i tuoi figli (nipoti) felici e attivi
in acqua: tutto quello che devi fare & sorvegliarli mentre
loro giocano.

La tavola IGUAZU SUP é dotata di cinque maniglie per
facilitare la salita sulla tavola mentre € in acqua e sei
anelli a D per unire piu tavole per creare una piattaforma
di gioco. Ha una leggerezza assoluta di 8,5 kg ed € ab-
bastanza rigida per sostenere 75 kg. Per una maggiore
stabilita, sono incluse 3 pinne rimovibili. La schiuma EVA
da 5 mm offre uno spazio confortevole nel sottosuolo,
mentre il PVC cucito a goccia da 1,5 mm & altamente
resiliente e costruito per durare.

12.1 Scopo della fornitura

Tavola SUP gonfiabile IGUAZU

Comodo bungee a quattro punti per riporre i bagagli
con facilita e sicurezza

Tre pinne rimovibili

Pagaia doppia azione kayak/SUP

Pompa a doppia azione con manometro

Leash Yellow V

Asciugamano speciale di 3 metri di lunghezza
Borsa a secco da 2 litri

Set di gioco (pedine, dadi e gioco di carte Yellow V)
Custodia impermeabile per telefono cellulare

Kit di riparazione

Borsa da trasporto grande Yellow V

12.2 Specifiche

Lunghezza 250 cm

Larghezza 75 cm

Spessore 10 cm

Peso 8,5 kg

Carica massima (kg) 75 kg

Pinne 3

Maniglie 5

Numero di anellia D 6

Anti slip deck Schiuma EVA 5 mm
Costruzione in PVC Doppio strato, 1,5 mm
Durezza del PVC (bordo) 70A

Area antiscivolo 144 x 56 cm
Durezza antiscivolo (bordo) 45A - 50A

Peso dell’'utente 75 kg massimo

Stile di pagaia

Divertimento generale, Famiglia, Yoga

Esperienza di SUP

Principiante, Intermedio
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12.3 Accessori

Gli accessori sotto elencati possono essere acquistati separatamente

- Sedile per kayak (YVSSEAT01)

- Galleggiante per SUP e pagaia da kayak (YVPADFLOA)
- Pagaia doppia azione kayak/SUP (YVPADO2)

- Leash extra (YVLEASO1)

- Asciugamano extra di 3 metri di lunghezza (YVTOWO01)
- Set di giochi extra per SUP (YVSKIT)

- Pinna centrale extra (YVFINO1)

- Set di pinne laterali extra (YVFINO2)

- Un sacco a secco da 15 litri nero (YVBAGH15)

- Un sacco a secco da 15 litri giallo (YVBAGY15)

- Un sacco a secco da 70 litri nero (YVBAGH70)

- Un sacco a secco da 70 litri giallo (YVBAGY70)

12.4 Gioco

| giocatori tirano i dadi e muovono i loro pezzi intorno al
tabellone. Solo i pezzi che non sono nel nido possono
avanzare sul tabellone. | pezzi possono lasciare il nido
solo con un lancio di cinque su un singolo dado.

&

Oooo00
00000

0000
0000
0000

Una volta fuori dal nido, un giocatore pud muovere uno @ @ @

0 piu pezzi, a seconda del numero sul dado. Se nessun

movimento & possibile, il turno & perso. @ O O O Q
Tutte le mosse del dado devono essere fatte prima © @ © © @

dell’applicazione di qualsiasi ricompensa addizionale per
aver mandato un avversario nel suo nido o per aver spo-
stato un pezzo nella sua posizione di partenza.

Quando un pezzo finisce la sua mossa nello stesso posto
del pezzo dell’avversario, il pezzo dell’avversario viene

rimandato al suo nido.

00000 o 00000

0000
0)010)0)0,

Un blocco si forma quando due pezzi dello stesso gioca-
tore occupano lo stesso posto. Nessun pezzo di qualsiasi
giocatore puod muoversi attraverso un blocco, compresi i
pezzi del giocatore che ha causato il blocco. Un pezzo di
un altro giocatore non puo cadere in un posto occupato
da un blocco, nemmeno per lasciare il suo nido.

Un pezzo non € obbligato a entrare nella fila di casa e
puo passare la fila di casa e iniziare un altro circuito del
tabellone volontariamente o come risultato del requisito
di usare il lancio completo del dado.

La partita € vinta quando tutti i pezzi arrivano alla posizio-
ne di casa del giocatore.
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13 YVSUPQ9 - YOSEMITE

Quando vuoi mettere un po’ di pepe, I'iSUP YOSEMITE &
il tuo compagno. Idoneo per fiumi a scorrimento veloce e
frangiflutti. Questa tavola rocker & molto maneggevole e
puo essere girata sul posto con il suo pedale rialzato. Le
tre pinne rimovibili possono essere facilmente sostituite e
si beneficia di una stabilita superiore grazie alla larghezza
addizionale di questa tavola di Stand Up Paddling. Quin-
di, quando volete fare SUP al limite, considerate questa
tavola.

Data la sua natura avventurosa, abbiamo reso questa
tavola il pit scorrevole possibile. Dotata di tre maniglie
ergonomiche e sei anelli a D, & facile da trasportare e
assicurare. Con un peso di soli 9 kg, questa tavola ha
la rigidita di una tavola solida, potrai navigare in acque
bianche come un professionistal

Il robusto PVC Fusion € arricchito da 5 mm di schiuma
EVA per una presa eccellente quando necessario.

13.1 Scopo della fornitura

Tavola SUP gonfiabile YOSEMITE

Comodo bungee a sei punti per riporre i bagagli con
facilita e sicurezza

Tre pinne rimovibili

Pagaia doppia azione kayak/SUP

Pompa a doppia azione con manometro

Leash Yellow V

Asciugamano speciale di 3 metri di lunghezza
Borsa a secco da 2 litri

Set di gioco (pedine, dadi e gioco di carte Yellow V)
Custodia impermeabile per telefono cellulare

Kit di riparazione

Borsa da trasporto grande Yellow V

13.2 Specifiche

Lunghezza 287 cm
Larghezza 89 cm
Spessore 15¢cm

Peso 12 kg
Carica massima (kg) 130 kg
Pinne 3

Maniglie 3

Numero di anellia D 6

Ponte antiscivolo Schiuma EVA 5 mm
Costruzione in PVC PVC Fusion
Durezza del PVC (bordo) 70A

Area antiscivolo 183 x 78 cm
Durezza antiscivolo (bordo) 45A - 50A

Peso dell’'utente 130 kg massimo

Stile di pagaia

Divertimento generale, Famiglia, Corse, Yoga

Esperienza di SUP

Principiante, Intermedio, Avanzate
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13.3 Accessori

Gli accessori sotto elencati possono essere acquistati separatamente

- Sedile per kayak (YVSSEAT01)

- Galleggiante per SUP e pagaia da kayak (YVPADFLOA)
- Pagaia doppia azione kayak/SUP (YVPADO02)

- Leash extra (YVLEAS02)

- Asciugamano extra di 3 metri di lunghezza (YVTOWO1)
- Set di giochi extra per SUP (YVSKIT)

- Pinna centrale extra (YVFINO1)

- Set di pinne laterali extra (YVFINO2)

- Un sacco a secco da 15 litri nero (YVBAGH15)

- Un sacco a secco da 15 litri giallo (YVBAGY15)

- Un sacco a secco da 70 litri nero (YVYBAGH70)

- Un sacco a secco da 70 litri giallo (YVBAGY70)

13.4 Gioco

Questo gioco di base utilizza una griglia 3 per 3. Lo sco-
po del gioco € quello di essere il primo giocatore ad aver-
ne tre di fila. Il giocatore uno posiziona il primo pezzo.

| giocatori si alternano nel posizionare i loro pezzi colorati @D’@“D

sul tabellone fino a quando un giocatore ha tre pezzi in
fila (orizzontalmente / verticalmente / diagonalmente) o
fino a quando € un pareggio.
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14 YVSUPI1T - ANGEL

Il tourer sportivo della nostra gamma di tavole SUP gon-
fiabili. Il tuo compagno iISUP espandendo il tuo orizzon-
te: abbastanza veloce per coprire grandi aree e tuttavia
molto stabile in modo da poter portare uno zaino (o il tuo
animale domestico) in modo sicuro. Questa stabilita lo
rende adatto sia ai principianti che agli intermedi Stand
Up Paddlers.

L’ANGEL 11 & dotata di una rete per assicurare i tuoi og-
getti personali, di maniglie multiple per un facile trasporto
mentre € gonfiata e di anelli a D per assicurarla alle rive
del fiume o alla tua barca. Con un buon peso di 11,5 kg,
questa tavola si sente come una tavola solida. Se gonfia-
ta correttamente, questa tavola pud anche essere usata
per fare surf sulle onde! La stabilita fornita da tre pinne
rimovibili & insuperabile. La tavola & dotata di 5 mm di
schiuma EVA, che & comoda e aderente. Il PVC Fusion
€ altamente resistente e costruito per durare nel tempo.

14.1 Scopo della fornitura

Tavola SUP gonfiabile ANGEL

Comodo bungee a sei e quattro punti per riporre i
bagagli con facilita e sicurezza

Tre pinne rimovibili

Pagaia doppia azione kayak/SUP

Pompa a doppia azione con manometro

Leash Yellow V

Asciugamano speciale di 3 metri di lunghezza
Borsa a secco da 2 litri

Set di gioco (pedine, dadi e gioco di carte Yellow V)
Custodia impermeabile per telefono cellulare

Kit di riparazione

Borsa da trasporto grande Yellow V

~Z

| | =

14.2 Specifiche

Lunghezza 335cm
Larghezza 80 cm
Spessore 15¢cm

Peso 11,5 kg
Carica massima (kg) 130 kg
Pinne 3

Maniglie 9

Numero di anellia D 6

Ponte antiscivolo Schiuma EVA 5 mm
Costruzione in PVC PVC Fusion
Durezza del PVC (bordo) 70A

Area antiscivolo 168 x 74 cm
Durezza antiscivolo (bordo) 45A - 50A

Peso dell’'utente 130 kg massimo

Stile di pagaia

Divertimento generale, Famiglia, Corse, Crociera / distanza, Yoga

Esperienza di SUP

Principiante, Intermedio, Avanzate

98  Next level leisure




14.3 Accessori

Gli accessori sotto elencati possono essere acquistati separatamente

- Sedile per kayak (YVSSEAT01)

- Galleggiante per SUP e pagaia da kayak (YVPADFLOA)
- Pagaia doppia azione kayak/SUP (YVPADO2)

- Leash extra (YVLEASO03)

- Asciugamano extra di 3 metri di lunghezza (YVTOWO01)
- Set di giochi extra per SUP (YVSKIT)

14.4 Gioco
Ooooo Oo%oo
Croce e cerchi... O O-.y0300-0 (@)
[®) ®O© (0100 0/g) ©© @)
...con carte da gioco. OOO (o) 3 $ :: OOO
Questo gioco & una 9 2 w9
variazione del ben g o} o g
noto “gioco delle cro- L J:t“ e C, %
ci e dei cerchi” che & O o0or ® ¥Wo. O
o L O 825 0.
stato in giro per seco- 0. @ 37000y 004
. . 000 O, O
li, combinando le re- O oL
gole di semplici giochi

da tabellone divertenti

con i dadi con la strategia di avere piu mosse a disposi-
zione. Anche se (come per qualsiasi altro gioco) la fortuna
€ ancora coinvolta, si tratta fondamentalmente di tattica,
ingegno e il desiderio di infastidire il tuo avversario.

Lobiettivo del gioco:

Questo gioco puo essere giocato sia con 2 che con 4
giocatori, ma le regole sono principalmente le stesse (le
eccezioni nel caso di 2 giocatori sono elencate separa-
tamente). Lo scopo del gioco & quello di muovere le 4
pedine dai loro campi alla loro casa base utilizzando le
normali carte da gioco. Tenete presente che ... hai biso-
gno del numero esatto di campi per raggiungere la casa,
e devi riempire la casa da sopra a sotto. | pedoni posso-
no muoversi all’'interno della casa base, ma non possono
saltare sopra altri pedoni all’interno della casa base.

Distribuire le carte:

Devi usare il mazzo di carte completo, esclusi i Jolly.

Primo turno: 5 carte a testa, secondo turno 4 carte a te-
sta. Terzo turno 4 carte a testa. Dopo il terzo turno, il
prossimo giocatore deve trattare.

Valore base della carta da gioco:

Asso: sposta un pedone che si trova gia sulla tavola 1
spazio 0 uno che inizia a risalire nel tabellone.

Re: Starter per mettere un pedone sul tabellone.
Regina: Muove un pedone di 12 spazi.

Jack: Scambia 2 pedine che sono sul tabellone (ma non
in casa) questo € obbligatorio, ma se ci sono meno di
2 pedine di colore differente sul tabellone, questa carta
non puo essere giocata.

10: Muove un pedone di 10 spazi.
9: Muove un pedone di 9 spazi.
8: Muove un pedone di 8 spazi.
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- Pinna centrale extra (YVFINO1)

Set di pinne laterali extra (YVFINO2)

- Un sacco a secco da 15 litri nero (YVBAGH15)
- Un sacco a secco da 15 litri giallo (YVBAGY15)
Un sacco a secco da 70 litri nero (YVBAGH70)
- Un sacco a secco da 70 litri giallo (YVBAGY70)

7: Muove un totale di 7 caselle divise da 2 pedoni. (non ci
sono 2 pedoni sul tabellone quindi non puoi usare questa
carta)

6: Muove un pedone di 6 spazi.
5: Muove un pedone di 5 spazi.

4: Muovi un pedone di 4 spazi ma sempre INDIETRO (se
il pedone ¢ nella posizione di partenza, pud muovere in-
dietro e al turno successivo entrare nella casa base, se
un pedone si & gia mosso dalla posizione di partenza,
pud ancora muovere indietro sulla posizione di partenza,
ma non puo entrare nella casa base senza fare un turno
completo).

3: Muove un pedone di 3 spazi.
2: Muove un pedone di 2 spazi.

Il gioco

- All’inizio della partita, il primo giocatore piazza una
sola carta, visibile a tutti, e muove il suo pedone se-
condo il valore della carta (vedi valori delle carte), poi il
prossimo giocatore (in senso orario) fa lo stesso.

- Seil gioco delle carte di un giocatore non gli permette
di iniziare 0 muovere, & fuori dal turno in corso e deve
posare tutte le carte rimanenti.

- Un turno finisce quando tutte le carte sono state po-
sate. In ogni turno successivo inizia un giocatore di-
verso.

- Un pedone puo essere piazzato sul punto di partenza
CON un re o un asso.

- Quando un pedone si muove da casa al punto di par-
tenza, & “protetto”. | pedoni nella posizione di parten-
Zza non possono essere scambiati, presi € nemmeno
passati.

- Seun giocatore ¢ bloccato da qualsiasi movimento da
un avversario in una posizione di partenza, € fuori dal
turno in corso e deve posare tutte le carte

- Se un pedone raggiunge una posizione occupata da
un altro pedone, quest’ultimo viene rimosso dal tabel-
lone e ritornato nella fila di partenza, questo vale an-
che per i propri pedoni!

- E sempre permesso passare un altro pedone, tranne
che nella casa base se un pedone si trova sul proprio
punto di partenza.

- | giocatori sono tenuti a muovere le loro pedine I'esat-
to numero di passi determinato dal valore della carta
(fate attenzione quando tentate di entrare nella vostra
casa base) se il valore della carta supera il numero di
passi richiesti, un altro turno del percorso deve essere
iniziato per tentare nuovamente I'ingresso!




15 YVSUP13 - TUGELA

Il fratello maggiore e piu sportivo dell’'YVSUP11 - ANGEL 15.1 Scopo della fornitura
€ YVSUP13 - TUGELA. Specialmente per chi vuole an-
dare ancora piu veloce. La nuova costruzione in fusione - Tavola SUP gonfiabile TUGELA

MSL X-woven rende la tavola piu rigida e leggera rispetto
al fratello minore. |l piccolo kick-pad rende le virate molto
piu facili e sotto la rete portapacchi & possibile riporre la
tazza di miscelazione Yellow V o una delle borse a secco. - Pinna rimovibile

Una tavola da SUP gonfiabile per i canoisti piu veloci. - Pagaia doppia azione kayak/SUP

- Comodo bungee a sei e quattro punti per riporre i
bagagli con facilita e sicurezza

- Pompa a doppia azione con manometro

- Leash Yellow V

- Asciugamano speciale di 3 metri di lunghezza

- Borsa asecco da 2 litri

- Set digioco (pedine, dadi e gioco di carte Yellow V)
- Custodia impermeabile per telefono cellulare

- Kit di riparazione

- Borsa da trasporto grande Yellow V

15.2 Specifiche

Lunghezza 400 cm

Larghezza 73 cm

Spessore 15cm

Peso 9,3 kg

Carica massima (kg) 130 kg

Pinne 1

Maniglie 5

Numero di anellia D 6

Ponte antiscivolo Schiuma EVA 5 mm
Costruzione in PVC X-WOVEN MSL Fusion
Durezza del PVC (bordo) 70A

Area antiscivolo 168 x 74 cm
Durezza antiscivolo (bordo) 45A - 50A

Peso dell’'utente 130 kg massimo
Stile di pagaia Crociera / distanza
Esperienza di SUP Avanzate
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15.3 Accessori

Gli accessori sotto elencati possono essere acquistati separatamente

- Sedile per kayak (YVSSEAT01)

- Galleggiante per SUP e pagaia da kayak (YVPADFLOA)
- Pagaia doppia azione kayak/SUP (YVPADO2)

- Leash extra (YVLEASO04)

- Asciugamano extra di 3 metri di lunghezza (YVTOWO01)
- Set di giochi extra per SUP (YVSKIT)

- Pinna centrale extra (YVFINO1)

- Set di pinne laterali extra (YVFINO3)

- Un sacco a secco da 15 litri nero (YVBAGH15)

- Un sacco a secco da 15 litri giallo (YVBAGY15)

- Un sacco a secco da 70 litri nero (YVBAGH70)

- Un sacco a secco da 70 litri giallo (YVBAGY70)

15.4 Gioco

Un gioco di carte che si gioca contro il mazziere e il cui 27}7

obiettivo € avvicinarsi a 21 punti rispetto al mazziere, /\ /\
senza superarlo. Gli elementi necessari sono un set di \/ \/

carte e un minimo di 2 giocatori. Il gioco puo essere gio-
cato con piu giocatori, ma vince sempre chi si avvicina
di piu a 21 punti.

AN
~/
)
)
e

Svolgimento del gioco:

Lo svolgimento del gioco & piuttosto semplice. Il maz-
ziere distribuisce una carta a ciascun giocatore e poi
una carta a se stesso. Le carte vengono poi distribuite di
nuovo e i giocatori scelgono se vogliono un’altra carta o
meno. Se un giocatore ha piu di 21 punti, & immediata-
mente fuori dal gioco.

Lo stesso vale per il mazziere. Quando tutti i giocatori
hanno finito, € il turno del mazziere. Il mazziere deve con-
tinuare a prendere carte finché non ha almeno 17 punti;
perde se superai 21 punti.

Carte:

Il gioco prevede quattro carte diverse: quadri, cuori, fiori
e picche. Ogni carta ha un proprio valore, che viene cal-
colato come segue:

- Asso: 1 0 11 punti

- Carte illustrate (fante, regina, re): 10 punti

- Altre carte: il valore indicato sulla carta

Ad esempio, se avete un asso € un 9, potete avere 10 o
20 punti, a seconda di quale sia piu favorevole. Se avete
un asso e un 10, avete immediatamente 21 punti e quindi
avete vinto.
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16 YVSUP14 — NIAGARA

La tavola da SUP NIAGARA 14 Overnight € lunga 426
cm e costruita secondo la tecnica di fusione X-woven
MSL: piu rigida e piu leggera della YVSUP11 - ANGEL.
Questa tavola da SUP ¢ stata progettata appositamente
per i paddler avventurosi che non si accontentano di un
solo giorno. Due grandi reti per i bagagli offrono spazio
sufficiente per i vestiti, il cibo e la tenda. Questo SUP &
progettato per paddler avanzati e ambiziosi che deside-
rano fare viaggi lunghi e prolungati. Per mantenere tutti i
vestiti asciutti, questo set viene fornito con la nuovissima
dry bag da 15 litri. Il re delle nostre tavole da tour.

16.1 Scopo della fornitura

- Tavola SUP gonfiabile NIAGARA

- Comodo bungee a sei e quattro punti per riporre i
bagagli con facilita e sicurezza

- Tre pinne rimovibili

- Pagaia doppia azione kayak/SUP

- Pompa a doppia azione con manometro

- Leash Yellow V

- Asciugamano speciale di 3 metri di lunghezza

- Borsa a secco da 15 litri

- Set di gioco (pedine, dadi e gioco di carte Yellow V)
- Custodia impermeabile per telefono cellulare

- Kit di riparazione

- Borsa da trasporto grande Yellow V

|

_ D

16.2 Specifiche

Lunghezza 426 cm
Larghezza 83 cm
Spessore 15cm
Peso 11,9 kg
Carica massima (kg) 140 kg
Pinne 3
Maniglie 5
Numero di anellia D 8

Schiuma EVA 5 mm
X-WOVEN MSL Fusion

Ponte antiscivolo

Costruzione in PVC

Durezza del PVC (bordo) 70A
Area antiscivolo 168 x 74 cm
Durezza antiscivolo (bordo) 45A - 50A

Peso dell’'utente 140 kg / 309 Ibs maximum

Divertimento generale, Crociera / distanza

Stile di pagaia
Esperienza di SUP

Principiante
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16.3 Accessori

Gli accessori sotto elencati possono essere acquistati separatamente

- Sedile per kayak (YVSSEAT01)

- Galleggiante per SUP e pagaia da kayak (YVPADFLOA)
- Pagaia doppia azione kayak/SUP (YVPADO2)

- Leash extra (YVLEASO5)

- Asciugamano extra di 3 metri di lunghezza (YVTOWO01)
- Set di giochi extra per SUP (YVSKIT)

- Pinna centrale extra (YVFINO1)

- Set di pinne laterali extra (YVFINO3)

- Un sacco a secco da 15 litri nero (YVBAGH15)

- Un sacco a secco da 15 litri giallo (YVBAGY15)

- Un sacco a secco da 70 litri nero (YVBAGH70)

- Un sacco a secco da 70 litri giallo (YVBAGY70)

16.4 Gioco

Un gioco di strategia per due giocatori.

All’inizio, ogni giocatore riceve 12 pedine dello stesso
colore. Queste vengono posizionate nei cerchi scuri sul . . . .
lato del giocatore. Un giocatore inizia e poi i giocatori si ... . .....
alternano.
o0 00

I movimenti sono consentiti solo sui cerchi scuri, quindi ... . . . . . .
tutti i movimenti sono diagonali. . .

L'unica direzione in cui i pezzi possono muoversi € verso . ‘ . .

I'avversario. . . . .

Un pezzo puo essere spostato di una casella alla volta,
a meno che non si riesca a catturare un pezzo dell’av-
versario. Un pezzo puo essere mangiato saltando sopra
il pezzo dell’avversario e atterrando in diagonale sul lato
opposto.

Un giocatore puo saltare su un pezzo di gioco per ogni
salto. Se successivamente € possibile effettuare un altro
salto, il salto successivo puo essere utilizzato immediata-
mente, finché non ci sono piu possibilita di saltare.

Un pezzo mangiato viene rimosso dalla scacchiera. Se €
possibile mangiare, &€ obbligatorio farlo prima di qualsiasi
altra mossa. Se sono possibili pit pedoni da mangiare, il
giocatore ¢ libero di scegliere.

Quando un pezzo da gioco raggiunge I'estremita della
scacchiera (la piu vicina all’avversario), questo pezzo da
gioco diventa un re. Per chiarire questa differenza, un
pezzo mangiato viene posto sopra il pezzo incoronato.

Il re si muove ancora in diagonale, ma pud muoversi in
tutte le direzioni e puo attraversare pil posizioni con una

sola mossa.

La partita termina quando uno dei due giocatori perde
tutti i pezzi o non puo effettuare alcuna mossa.
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17 YVIFP8 - HAWAII

Create il vostro posto sul’acqua. Un’isola privata pud
non essere alla portata dir tutti, ma la Yellow V HAWAII ci
si avvicina molto! Sogni sulla morbida schiuma EVA da
5 mm, lavori sul tuo equilibrio interiore praticando yoga
sulla comoda superficie antiscivolo o trasformi la piatta-
forma in un tavolo da picnic galleggiante mentre fai pad-
dle boarding con gli amici.

Questa piattaforma pud essere usata per tutto! Non
solo per divertimento, ma anche pratica, dato che puo
funzionare come piattaforma di servizio. Prendere la vo-
stra barca per un giro veloce mentre siete in acqua sara
semplicissimo con questa piattaforma Yellow V. Dotato
di velcro industriale per fissare il cuscino in posizione e
di vari anelli a D per tenere la piattaforma in posizione o
per unire piu piattaforme insieme. UHAWAII ¢ realizzato
in un resistente PVC MSL fusion a maglia e offre grande
stabilita. Lo spostamento & facile grazie alle otto maniglie
intelligentemente posizionate.

17.1

Incluso nella scatola

Piattaforma gonfiabile HAWAII

Pagaia da kayak/SUP a doppia azione

Due comodi cuscini con velcro

Ancora pieghevole

Asciugamano speciale di 3 metri di lunghezza
Borsa a secco da 2 litri

Set di gioco (pedine, dadi e gioco di carte Yellow V)
Custodia impermeabile per telefono cellulare

Kit di riparazione

Borsa da trasporto grande Yellow V, 1,5 kg con cor-
da e galleggiante

)

399
A

17.2 Specifications

Lunghezza 250 cm
Larghezza 160 cm
Spessore 15cm
Peso 17 kg
Carica massima (kg) 410 kg
Pinne 8
Numero di anellia D 4

Ponte antiscivolo Schiuma EVA 5 mm

Costruzione in PVC Maglia MSL Fusion

Durezza del PVC (bordo) 70A
Area antiscivolo 238 x 148 cm
Durezza antiscivolo (bordo) 45A - 50A

Peso dell’'utente 410 kg massimo

Stile di pagaia

Divertimento generale, Famiglia, Yoga

Esperienza di SUP

Principiante, Intermedio, Avanzate
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17.3 Accessories

Gli accessori sotto elencati possono essere acquistati separatamente

- Pagaia doppia azione kayak/SUP (YVPADO2)
- Galleggiante per SUP e pagaia da kayak (YVPADFLOA)

- Set addizionale di cuscini (YVCUSHO01) in nero traffico
con bordi gialli.

- Asciugamano extra di 3 metri di lunghezza (YVTOWO1)
- Set di gioco per SUP (YVSKIT)

17.4 Giochi

00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000

Gioco 1

Questo gioco di base utilizza una griglia 3 per 3. Lo sco-
po del gioco € quello di essere il primo giocatore ad aver-
ne tre di fila. Il giocatore uno posiziona il primo pezzo.

| giocatori si alternano nel posizionare i loro pezzi colorati
sul tabellone fino a quando un giocatore ha tre pezzi in
fila (orizzontalmente / verticalmente / diagonalmente) o
fino a quando € un pareggio.

Gioco 2

Un complesso gioco di strategia per due giocatori.
Questo gioco si gioca con 15 pezzi marroni, 15 pezzi bian-
chi e 2 dadi. L'obiettivo del gioco € quello di portare tutti
i pezzi marroni nella zona della casa bianca e viceversa.

Configurazione di avvio

Il gioco inizia con (per entrambi i colori):
5 pezzi in posizione 6

3 pezzi in posizione 8

5 pezzi in posizione 13

2 pezzi in posizione 24

- Ogni turno, un giocatore lancia 2 dadi. Il numero lan-
ciato dal giocatore indica il numero di mosse che
devono essere fatte. Puoi muovere un pezzo per un
numero di posizioni pari al totale di ogni lancio di dadi
(sempre che cio sia possibile in termini di posizione
nella fila in cui finisci), oppure muovere due pezzi: uno
per un numero di posizioni pari al valore indicato su
uno dei dadi, I'altro per un numero di posizioni pari
al valore indicato sull’altro dado. Se viene lanciato lo
stesso numero su entrambi i dadi, il giocatore puo
muovere il pezzo secondo il numero lanciato per dado
per 4 volte.

- Potete muovere qualsiasi pezzo, ma solo in una posi-
zione occupata
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- Set di gioco per piattaforma (YVPKIT)

Un sacco a secco da 15 litri nero (YVBAGH15)

- Un sacco a secco da 15 litri giallo (YVBAGY15)

- Un sacco a secco da 70 litri nero (YVBAGH70)
Un sacco a secco da 70 litri giallo (YVBAGY70)

- da non piu di un pezzo del tuo avversario, nessun
pezzo o un tuo pezzo. Pertanto, € possibile rimuovere
il pezzo del tuo avversario da una posizione, fino a
quando ha solo un pezzo che occupa la posizione.

- Rimuovere un pezzo dal tabellone significa che quel
pezzo deve tornare al suo punto di partenza. L'avver-
sario deve restituire questo pezzo al gioco prima di
poter fare qualsiasi altra mossa. Se questo non € pos-
sibile, gli altri pezzi possono fare una mossa.

Quando un giocatore puo iniziare a muovere i pezzi
nell’area di casa?

- Il giocatore puo iniziare a muovere i pezzi verso I'area
di casa quando ‘tutti’ i 15 pezzi sono nelle ultime sei
posizioni (fine del gioco).

- Il gioco finisce quando un giocatore € riuscito a porta-
re a casa tutti i suoi pezzi.

Gioco 3
Un gioco di strategia per due giocatori.

- All'inizio, ogni giocatore riceve 12 pezzi di un certo
colore. Questi pezzi sono posizionati sul tabellone sul
lato piu vicino al giocatore. | pezzi possono essere
posizionati solo nei cerchi scuri. Un giocatore inizia,
dopo di che i giocatori si alternano nelle loro mosse.

- | movimenti sono consentiti solo nei punti scuri, in
modo che tutti i movimenti siano fatti in diagonale.

- L'unica direzione in cui i giocatori possono muoversi &
in direzione dell’avversario.

- | pezzi possono muoversi di uno spazio alla volta, a
meno che non si riesca a catturare un pezzo dell’av-
versario.

- Si pu6 catturare un pezzo saltando sopra uno dei pezzi
dell’avversario, cadendo in linea diagonale dall’altro lato.
Un giocatore pud saltare sopra un pezzo alla volta. Un
turno non & limitato a un solo salto, se c’é la possibilita
di un salto successivo per catturare altri pezzi.

- Un pezzo catturato viene rimosso dal tabellone. Se
una cattura & possibile, deve essere fatta obbligato-
riamente. Se sono possibili piu catture, il giocatore &
libero di sceglierne una.

- Quando un pezzo raggiunge I'altro lato del tabellone
(il lato dell’avversario), questo pezzo viene incoronato
re. Per rendere chiara la differenza, mettete un pezzo
sopra laltro.

- | pezzi del re devono ancora muoversi in diagonale,
ma possono muoversi in qualsiasi direzione e posso-
no saltare su piu punti in una volta.

- La partita € finita quando un giocatore ha perso tutte
le sue pedine o non pud fare una mossa.




1 Sikkerhed

Denne vejledning er udarbejdet for at hjeelpe dig med at
anvende din inflatable sikkert og have det sjovt. Den in-
deholder detaljer om inflatable og det udstyr, som bliver
leveret eller monteret og information om anvendelse og
vedligeholdelse. Laes manualen omhyggeligt og ger dig
bekendt med inflatable for anvendelse.

Hvis dette er din forste inflatable, eller hvis det er en an-
den type, tage nok tid til sikkert at fa erfaring.

Generelle regler og love vedrarende sikkerhed og til fore-
byggelse af ulykker bor altid folges.

Advarselsindikationer

Felgende advarselsindikationer bruges i denne brugsan-
visning i forbindelse med sikkerhed:

A ADVARSEL

Angiver, at der eksisterer en potentiel fare, der kan fore
til skade.

! g} ForsicTic

Papeger, at de relevante betjeningsprocedurer, handlin-
ger osv. kan resultere i skader, kvaestelser eller dadsfald.

[~ Bemark

Leegger vaegt pa vigtige procedurer, forhold mv.
Del sikkerhedsinstruktionerne med andre brugere

Sikring af lgse udstyrsgenstande

Fastger lost udstyr eller bagage, nar du bruger inflatable.
SUP’er er udstyret med en elastiksnor til dette formal.

Sikkerhedsetiketter

Der er anbragt en sikkerhedsetikette pa gummibaden.

- SUP-brzet: pa bunden, rundt om finnen (1)
- Platform: pa bunden, ved siden af ventilen (2)

Du kan finde en forklaring pa de anvendte symboler i
'Sikkerhedsoplysninger’, der folger med gummibaden,
eller pa side 218 - 219 i denne brugsanvisning.
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2  Benyttelse af pumpe

Dobbelt drift:

Indseet den regde haette for hurtig oppustning. Dette gi-
ver pumpen mulighed for at levere tryk pa bade op- og
nedslag.e.

Enkelt operation:

Pumpen leverer hgjt tryk med den rode haette fjernet.
Dette gor det muligt at puste inflatable yderligere op til
det anbefalede arbejdstryk.

Udlgbet over trykmaleren p& pumpen er til oppustning,
udlgbet under trykmaleren pa pumpen er til vakuum.

Nar du begynder at pumpe, begynder trykmaleren ikke
at bevaege sig med det samme. Fortsaet med at pumpe,
indtil trykmaleren viser det korrekte arbejdstryk.

[~ Bemark

Trykmaleren skal have et minimum modtryk p& 0,5 bar.
Nalen vil ikke beveege sig under det. Hvis du er i tvivl
om trykmaleren virker, skal du fierne slangen fra pumpen,
holde handfladen fast pé inflationsdbningen og pumpe
én gang ved at skubbe handtaget ned. Trykmaleren vil
bevaege sig med det samme.

3 Oppustning

¢ Placer inflatable pa en flad overflade, fri for skarpe
genstande.

e Fold/rul inflatable ud og leeg den fladt.

e For oppustning af infla-
table, skal du kontrollere
det anbefalede driftstryk
angivet pa oppustnings-
ventilringen.

e Lgsn haetten pa& op-
pumpningsventilen.

e Tiek, at den centrale
Tryk-skub  mekanisme
pa oppumpningsventilen
er lukket (hej position).
Hvis ikke, tryk pa den
og dreje den en kvart
omgang. Tryk-skub me-
kanismen er nu i hgjeste
position.

e Tilslut den medfelgende
slangeadapter (1)/pum-
peadapter (2) til oppust-
ningsventilen og tilslut en
passende pumpe til den.

¢ Pust inflatable op til det anbefalede arbejdstryk.




¢ Fjern slangeadapteren/pumpeadapteren.

e Seet heetten pa oppumpningsventilen igen.

A ADVARSEL

- Anvend ikke trykluft (sdsom en kompressor til bildeek).

! g} ForsicTIc

- Udseet ikke inflatable for direkte sollys, nar det ikke er
i vandet, da ekspanderende Iuft kan forérsage skade
eller eksplosion.

- Hvis trykket er for hgjt, kan det fare til strukturelle
(uoprettelige) skader.

4  Installation af finnen (SUP braet)

e Pust SUP-breettet helt op.
¢ Vend SUP-breettet med finneboksen til finnen opad.
e Skub finnen helt ind i finnekassen (1)

e Skub stiften gennem siden af finneboksen og finnen.
Du vil here et klik. (2)

¢ Fjernelsen foregdr i omvendt raekkefolge.

5 Leash og paddle

Leash er en vigtig sikkerhedsanordning, der forhindrer in-
flatable i at flyde veek fra dig, hvis du falder af den.

Leash fastg@relsespunkt

Leash skal fastgeres til D-ringen, der er placeret bag
pé& inflatable. Leash har en ’'nylon’-snor, som gér under
D-ringen og derefter slgjfer den gennem sig selv

Fastger leash til D-ringen
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I3 Bemark

Udover D-ringen pé& bagsiden er der flere andre D-ringe
pé inflatable, men disse er til andre formal, sdsom opbe-
varing af last eller montering af et kajakszede. De kan ikke
bruges til at fastgere en snor.

A ADVARSEL

En leash forhindrer inflatable i at flyde vaek fra dig, hvis
du falder, og forhindrer tilstedevaerende i at blive ramt og
eller saret af den.

Fastggrelsespunktet pd ho-
veddelen

Det mest komfortable sted at
fastgere rem af leash er anklen
(1), men andringen af sammen-
filtringer er hgjere. Placeringen
lige under knazeet (2) er mindre
behagelig, men mindre tilbgjelig
til at blive sammenfiltret. Leash
er velegnet til begge steder.

Du bestemmer lzengden pa din SUP-paddle ved at tilfeje
en til to knytneevehgjder til din kropshgjde.

&

Den tredelte paddle kan nemt justeres i la&engden. Juste-
ringsomradet er mellem 175 cm og 210 cm. En ekstra
klinge er ogsa inkluderet, hvilket skaber en dobbeltbladet
paddle. Ideel til brugere, der kan lide at sidde pa inflatable.

6 Kajaksaede til SUP

SUP kajaksaedet er ikke en del af leveringen af en Yellow
V SUP og skal bestilles separat.

¢ Nar breettet er oppustet, placeres SUP kajakseedet i
midten af breettet et sted mellem de fire D-ringe

¢ Fastger de to overste stropper pa seedet til D-ringene
pa forsiden af braettet (1) ved hjeelp af karabinhagerne.




e Fastgor derefter de nederste rygstropper til de
naermeste D-ringe bag saedet (2). Juster stropperne til
en behagelig siddende/laenet stilling.

For de fleste brugere, er den anbefalede placering af
SUP kajaksaedet lige lidt bag midten af braettet.

7  Brug

[ Bemark

- Pust inflatable helt op dagen fer anvendelsen og kon-
troller for luftleekager.

- Beer en passende flydevest (redningsvest/personlig
flydeanordning), mens du er i vandet. Bemeerk: folg
altid lokalt geeldende bestemmelser!

- Beer passende tgj sdsom vaddragt under kolde for-
hold.

! E} ForsicTic

- Lad ikke inflatable st& ubrugt i solen i laengere perio-
der. Dette forhindrer for tidlig misfarvning, aeldning og
delaminering.

- Beskyt din inflatable mod steerk UV-straling, dette vil
forhindre misfarvning, aeldning, delaminering og klaeb-
ning/bledgering.

- Tjek trykket i inflatable. Hvis trykket er for hgijt, frigiv
luften gradvist, indtil det korrekte arbejdstryk er néet.

- Undga, at vand eller fugt kommer ind i inflatable gen-
nem oppustningsventilen. Hvis det sker, skal du fjerne
vandet og lade i inflatable blive tarret helt, for du an-
vender den igen.

- Opbevar inflatable pa et keligt og merkt sted eller til-
deek den.

- Tjek altid de lokale vandkort for det omrade, der hvor
du anvender inflatable.

A ADVARSEL

- Overskrid ikke maksimale belastningskapacitet af in-
flatable.

- Narinflatable bugseres, dette ber kun geres uden per-
soner og ved lav hastighed.

- Bugseringslinen skal fastgeres til ‘D’-ringen:
- SUP-braet: pa undersiden, foran
- Platform: 4 x pa toppen (i hvert hjgrne)

8 Opbevaring

e |nflatable skal rengeres ordentligt efter brug. For at
gore dette skal du anvende en oplgsning bestdende af
mild saebe og rent vand. Serg for at alt sand, grus, olie
og snavs er fjernet.

¢ Seet inflatable i skygge og lad det torre.

¢ Fjern heetten fra oppumpningsventilen.
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e Tryk pa tryk-skub me-
kanismen pa oppump-
ningsventilen og drej den
en kvart omgang for at
abne oppustningsventi-
len (lav position).

e Fold/rul inflatable mod oppustningsventilen for at fjer-
ne al luft.

e Fold/rul ikke inflatable for stramt.
e Seet haetten pa oppumpningsventilen igen.

e Opbevar inflatable i et kaligt, tert og ventileret sted.

[ Bemark

- Lad aldrig inflatable blive torret i direkte sollys.

- P& grund af den staerke luftstrem og relativt heje stoj
under tomning, en vis afstand fra oppustningsventilen
anbefales.

! é} ForsicTic

- Stram foldning/rulning kan beskadige luftssmmene,
EVA skum og sparkepuder (hvis nogen).

9  Forlengelse af levetiden

- Undgéd over- og undertryk pa grund af tempera-
tursving; Sikre konstant driftstryk.

- Undga at anvende en luftkompressor; Anvend en pas-
sende pumpe.

- Lad ikke snavs eller vand at komme ind gennem op-
pustningsventilen.

- Undgé delaminering eller deformation pa grund af ud-
saettelse for direkte sollys eller hgje temperaturer.

- Undgé skader ved overskridelse af den maksimale be-
lastningskapacitet (personer og/eller last).

- Undga langtidsopbevaring, da dette har en skadelig
effekt p& luftkammerets limsgmme.

- Undga at treekke inflatable hen over gulvet, da skarpe
genstande har skadelig effekt.

- Rengor produktet efter anvendelse med en oplgsning
bestdende af mild seebe og rent vand.

- Ter godt efter anvendelse.

- Tjek semmene i luftkammeret regelmaessigt for svage
punkter; Reparer om ngdvendigt.

- Tjek oppumpningsventilen regelmaessigt for utaethe-
der; Spaend den om ngdvendigt.

[ Bemark

- Spand oppumpningsventilen en gang imellem for
at forhindre luftleekage. Anvend det medfolgende
veerktgj til dette formal. Tem inflatable helt ud og fjern
haetten fra oppustningsventilen, tag fat i indersiden af
oppustningsventilen pa undersiden af inflatable, saet
veerktgjet ind i oppustningsventilen og drej med uret,
indtil det er helt spaendt.




Hvis produktet har n&et slutningen af dets le-
vetid, ber du kontrollere lokale regler, hvordan
det kan bortskaffes ansvarligt.

Check
Locally

10 Reparationer

Skulle inflatable leekker trods alle forholdsregler, er deti e
de fleste tilfaelde nemt at reparere selv. Anvend det med-
folgende reparationskit til dette formal.

Pafer bade plasteret og overfladen af inflatable med
den medfglgende lim og fordel det jeevnt.

® |ad det torre i fem minutter.
¢ Find uteetheden ved at bruge en oplasning af rengo-

) ) ) ) o Saet forsigtigt plasteret pa utaetheden og tryk det ned
ringsmiddel og rent vand, hvis det er nadvendigt.

fra midten til yderkanterne. Dette forhindrer luft i at bli-

e |ad derefter luften komme ud af inflatable. ve fanget mellem inflatable og lappen.

e Renger og affedt overfladen omkring laekagen. e Lad limen stivne i mindst 24 timer.

¢ Klip 1 af de medfelgende plastre. Serg for, at plasteret
overlapper pa 2-3 cm rundt om laekagen.

!g}‘ ForsicTic 15~ BEMARK

¢ Tegn derefter (med en blyant) omridset af plasteret pa . . .
- Pump ikke inflatable op, mens limen haerder.

inflatable.

. - Anvend ikke inflatable, mens limen haerder.
e Szt malertape rundt om plasteret. Dette forhindrer

overskydende limrester i at blive pa inflatable.

11 Driftsfejl

Problem

‘ Mulig arsag

Losning

Bule

Der er en bule pa
undersiden af infla-
table.

Dette er en konsekvens af, at oppustnings-
ventilen er sat i inflatable. For at installere
ventilen skal der sgrges for mellemrum i
dropsyede struktur.

Denne bule er normal og pavirker ikke kvali-
teten eller ydeevnen pa nogen made.

Fald i lufttrykket

Oppustningsventil

Sarg for, at inflatable har det korrekte drift-
stryk. Tjek derefter, at oppustningsventilen
er ordentligt spaendt ved brug af en oplos-
ning af rengeringsmiddel og vand.

Nar der opstar luftbobler, spaendes oppust-
ningsventilen ved hjeelp af det vaerktgj, der
er beregnet til dette formal.

Kontroller, at oppumpningsventilens tryk-
skub mekanisme er i hgjeste position.

Hvis den ikke er i hgjeste position, tryk let pa
tryk-skubmekanismen og drej den en kvart
omgang, sa den er i hgjeste position.

Tjek, at tryk-skubmekanismen fungerer kor-
rekt.

Hvis den ikke gar det, udskift tryk-skub me-
kanismen med den medfglgende reserve-
del.

Syninger Serg for, at inflatable har det korrekte drift- | Hvis der opstar luftbobler, reparer dem med
stryk. Anvend derefter en oplgsning af va- | de medfelgende plastre og lim.
skemiddel og vand til at tjekke, om der er en
leekage i 1 af sammene eller overfladerne.

EVA skum

Losnes fra PVC

For stram rulning/foldning kan fa EVA-skum-
met til at lesne sig fra PVC'en.

Lim EVA skummet tilbage p& PVC ved hjelp
af den medfglgende lim. Folg limningsvej-
ledningen, der er angivet p& tuben.

Vand i inflatable

Vand

Vand/fugt er traengt ind uventet i inflatable
gennem oppumpningsventilen.

Tag aktion omgaende! Fjern ventilens tryk-
skub mekanisme ved hjeelp af det medfol-
gende veerktgj. Ventilér aktivt gennem dette
hul i 15 minutter og ventilér derefter passivt
i yderligere 24 timer.
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12 YVSUPOS - IGUAZU

Det sjove IGUAZU iSUP board er specielt designet til
bern. Board er let og drejer nemt og er ekstra bred for
at give bgrnene lidt mere balance og naturligvis robust
sa det kan holde til sin malgruppe. IGUAZU iSUP holder
dine (berne) bern glade og aktive i vandet: alt hvad du
skal gere, er at overvage, mens de leger sammen.

IGUAZU SUP-board har fem handtag, s& det er nemt at
komme pa breettet, mens du er i vandet og med de seks
solide D-ringe kan man binde flere iISUP’s sammen og
barnene har herefter en platform de kan leje pa.

IGUAZU iSUP er med sine kun 8,5 kg en absolut letvaeg-
ter, men stadig stiv nok til at holde en bruger pa op til 75
kg.For stabilitet er der tilfojet 3 aftagelige finner og 5 mm
EVA-skum tilbyder en behagelig platform at st pa. Ma-
terialet eri 1,5 mm PVC og er drop-syet,- en konstruktion
der er designet til at vare.

12.1 Leveringsomfang

IGUAZU oppusteligt SUP breet

En praktisk fire-punkts bungee til nem og sikker
opbevaring af bagage

Tre aftagelige finner

Dual action kajak/SUP pagaj
Dobbeltvirkende pumpe med trykmaler
Yellow V leash

Specielt 3 meter langt stof

2 liter terpose

Spilseet (brikker, terninger og gult V-kortspil)
Vandtaet mobiltelefon etui

Reparationssaet

Stor Yellow V beeretaske
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12.2 Specifikationer

Laengde 250 cm

Bredde 75¢cm

Tykkelse 10 cm

Veegt 8,5 kg

Maks. belastning (kg) 75 kg

Finner 3

Handtag 5

Antal D-ringe 6

Anti-slip deek EVA-skum 5 mm
PVC konstruktion Dobbelt lag, 1,5 mm
PVC hardhed (landbaseret) 70A

Anti-skrid omrade 144 x 56 cm

Anti-skrid hardhed (landbaseret)  45A - 50A

Brugerveegt 75 kg maksimum
Padle stil Sjov hele vejen igennem, Familie, Yoga
SUP oplevelse Begynder, Mellem
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12.3 Tilbehgr

Nedenstaende tiloehar kan kabes separat.

- Kajakszede (YVSSEATO01)

- Paddle flyder til SUP og kajak paddle (YVPADFLOA)
- Ekstra dobbeltvirkende kajak/SUP-pagaj (YVPADO2)
- Ekstra leash (YVLEASO1)

- Ekstra 3 meter langt stof (YVTOWO01)

- Ekstra legeseet til SUP (YVSKIT)

- Ekstra mellemfinne (YVFINO1)

- Ekstra side finne saet (YVFINO2)

- Enterpose 15 Itr. sort (YVBAGH15)

- En terpose 15 ltr. gul (YVBAGY15)

- Enterpose 70 ltr. sort (YVYBAGH70)

- Enterpose 70 ltr. gul (YVBAGY70)

12.4 Spil

Spillerne kaster terningen og bevaeger deres brikker
rundt pa braettet. Kun brikker, der ikke er i startfeltet, ma
bevaege sig fremad pa braettet. Brikker ma kun forlade
startfeltet, nar der sldes en 5’er med en enkelt terning.

&
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Nér en spiller forst er ude af startfeltet, kan vedkommen- @
de flytte én eller flere brikker efter antal gjne pa terningen. @ @ @

Hvis et traek ikke er muligt, gar turen videre. @ O O O Q

Alle treek skal foretages inden en modstander kan sendes © © © © @
hjem eller inden en brik kan flyttes til dets hjemmeposi-
tion. Nar en spillers brik lander p4 samme sted som en
modstanders brik, sendes modstanderens brik tilbage til

sit startfelt.
En blokade dannes, nér to brikker fra samme spiller opta- |'z

ger den samme plads. Ingen spilleres brikker ma beveege
sig gennem en blokade, inklusive brikker tilhgrende den
spiller, som har lavet blokaden. En anden spillers brik kan
ikke lande pa et felt besat af en blokade, heller ikke for at
forlade startfelt.

00000 o 00000

0000
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En brik skal ikke ngdvendigvis flyttes ind i hjemmeposi-
tionens reekke, den kan rykkes forbi raekken og frivilligt
kan startes anden omgang pé breettet. Det kan ogsa ske
som et resultat af kravet om at flytte det totale antal felter,
som terningerne anviser.

Spillet vindes, nar alle brikker er i hjemmeposition for
spilleren.
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13 YVSUPQ9 - YOSEMITE

Nar du vil krydre dine oplevelser, er iISUP YOSEMITE den
perfekte ledsager. YOSEMITE iSUP er velegnet til hurtigt
stremmende floder og i brydende bglger. Dette “Rocker
Board” er meget mangvredygtigt og kan drejes pa stedet
ved at flytte vaegten ned pa det haevede “kick pad”.De tre
aftagelige finner kan let udskiftes. YOSEMITE iSUP har
for gget stabilitet ekstra bredde hvilket du pa dette Stand
Up Paddling-bord kan fa fint brug for nar du “balancerer
pa kanten” og leger i belgerne. Sa er du en eventyrer er
dette det board du skal overveje.

YOSEMITE iSUP er en SUP der appellerer til eventyr og
sjov og netop derfor har vi gjort dette board s& glat som
muligt. YOSEMITE iSUP har tre ergonomisk placerede
handtag og seks D-ringe hvilket ger det let at beere og
sikre. YOSEMITE iSUP vejer kun 9 kg og byder pa en
stivhed vi normalt ikke ser i oppustelige boards - her
skaerer du ud gennem det hvide vand som en professio-
nel! Den robuste fushion PVC er beriget med 5 mm EVA
skum for et fremragende greb, nar det er nadvendigt.

13.1 Leveringsomfang

- YOSEMITE oppusteligt SUP braet

- En praktisk seks-punkts bungee til nem og sikker
opbevaring af bagage

- Tre aftagelige finner

- Dual action kajak/SUP pagaj

- Dobbeltvirkende pumpe med trykmaler

- Yellow V leash

- Specielt 3 meter langt stof

- 2 liter torpose

- Spilseet (brikker, terninger og gult V-kortspil)
- Vandtaet mobiltelefon etui

- Reparationssaet

- Stor Yellow V baeretaske

13.2 Specifikationer

Laengde 287 cm
Bredde 89 cm
Tykkelse 15¢cm

Veegt 12 kg

Maks. belastning (kg) 130 kg
Finner 3

Handtag 3

Antal D-ringe 6

Anti-slip deek EVA-skum 5 mm
PVC konstruktion Fusion PVC
PVC hérdhed (landbaseret) 70A
Anti-skrid omrade 183 x 78 cm
Anti-skrid hardhed (landbaseret)  45A - 50A

Brugervaegt 130 kg maksimum
Padle stil Sjov hele vejen igennem, Familie, Racing, Yoga
SUP oplevelse Begynder, Mellem, Avanceret
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13.3 Tilbehgr

Nedenstaende tiloehar kan kabes separat.

- Kajakszede (YVSSEATO01)

- Paddle flyder til SUP og kajak paddle (YVPADFLOA)
- Ekstra dobbeltvirkende kajak/SUP-pagaj (YVPADO2)
- Ekstra leash (YVLEASO02)

- Ekstra 3 meter langt stof (YVTOWO01)

- Ekstra legesaet til SUP (YVSKIT)

- Ekstra mellemfinne (YVFINO1)

- Ekstra side finne saet (YVFINO2)

- Enterpose 15 ltr. sort (YVYBAGH15)

- Enterpose 15 ltr. gul (YVBAGY15)

- Enterpose 70 lir. sort (YVBAGH70)

- Enterpose 70 Itr. gul (YVBAGY70)

13.4 Spil

Dette spil bestar af 3 x 3 felter. Malet med spillet er at
veere den farste spiller, der far tre pa en reekke.
Spiller nr. et placerer den forste brik. Spillerne skiftes her-

efter til at placere deres farvede brikker pa breettet, indtil @D’@“D

en spiller har tre pa en reekke (vandret / lodret / diagonalt)
eller indtil det er uafgjort.
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14 YVSUPI1T - ANGEL

Sports toureren ANGEL iSUP. Din iSUP-ledsager, nar du 14.1 Leveringsomfang
udvider din horisont: hurtig nok til at deekke store omra-
der, men alligevel meget stabil, sa du sikkert kan medbrin- - ANGEL oppusteligt SUP brst

ge en rygsak (eller dit keeledyr). Denne stabilitet gor den

velegnet til bAde begyndere og gvede stand up-padlere. - En praktisk seks- og firepunkts-bungee til nem og

sikker opbevaring af bagage

ANGEL iSUP har et bagagenet, der sikrer dine ejendele - Tre aftagelige finner

og flere handtag for let at transportere det, mens de er - Dual action kajak/SUP pagaj
oppustet samt rigeligt med kraftige D-ringe for at sikre
det til flodbredder eller til din bad. Med en veegt pa 11,5
kg, foles dette bord som et stift bord. Hvis det er korrekt
oppustet, kan dette bord endda bruges til balgesurfing!

- Dobbeltvirkende pumpe med trykmaler
- Yellow V leash

- Specielt 3 meter langt stof

Stabiliteten er med de tre aftagelige finner enestéende. - 2 liter torpose
ANGEL iSUP har 5 mm EVA-skum pa toppen som giver - Spilsest (brikker, terninger og gult V-kortspil)
godt, greb og er behageligt at std pa. Board er udfert i . .
- Vandtaet mobiltelefon et

kraftig 1.5mm PVC som er drop-syede for ekstra hold- an ae. mobifteieton etu
barhed — et board der er byget til mange ars brug. Fusion - Reparationssaet
PVC en er meget holdbar og bygget til at holde. - Stor Yellow V bzeretaske

| E =S

=T | =

14.2 Specifikationer

Leengde 335cm

Bredde 80 cm

Tykkelse 15¢cm

Veegt 11,5 kg

Maks. belastning (kg) 130 kg

Finner 3

Handtag 9

Antal D-ringe 6

Anti-slip deek EVA-skum 5 mm

PVC konstruktion Fusion PVC

PVC hardhed (landbaseret) 70A

Anti-skrid omrade 168 x 74 cm

Anti-skrid hardhed (landbaseret)  45A - 50A

Brugervaegt 130 kg maksimum

Padle stil Sjov hele vejen igennem, Familie, Racing, Cruising/afstand, Yoga
SUP oplevelse Begynder, Mellem, Avanceret
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14.3 Tilbehgr

Nedenstaende tiloehar kan kabes separat.

- Kajakszede (YVSSEATO01)

- Paddle flyder til SUP og kajak paddle (YVPADFLOA)
- Ekstra dobbeltvirkende kajak/SUP-pagaj (YVPADO2)
- Ekstra leash (YVLEASOQ3)

- Ekstra 3 meter langt stof (YVTOWO01)

- Ekstra legeseet til SUP (YVSKIT)

14.4 Spil
o, ¥ OO%OO
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reglerne for enkle sjo- O oL
ve terninger-baserede

breetspil med strate-

gien om at have flere traek til rddighed. Selvom (som med
ethvert spil) held stadig er involveret, handler det mest
om taktik, evnen og viljen til at irritere din modstander!

Maélet med spillet:

Dette spil kan spilles med enten 2 eller 4 spillere, men
reglerne er dybest set de samme. Malet med spillet er at
flytte alle 4 brikker fra dit startfelt til din hjemmebase ved
hjeelp af almindelige spillekort. Veer opmaerksom ... du
har brug for det ngjagtige antal felter for at komme hjem,
og du skal udfylde huset ovenfra og ned. Brikker kan be-
vaege sig indenfor hjemmebasen, men ma ikke hoppe
over andre brikker inden for hjemmebasen.

Handtering af kortene:
Du skal bruge alle kort undtagen Jokerne.

runde: 5 kort hver, 2. runde 4 kort hver. 3. runde 4 kort
hver. Efter tredje runde skal den naeste spiller give.

Grundleeggende kortveerdi:

Es: Flyt enten en brik, der allerede er pa braettet 1 plads,
eller som en begyndelse for at komme pé brasttet.
Konge: Start for at f& en brik pa breettet.

Dronning: Flyt en brik 12 felter.

Knaegt: Skift 2 brikker, der er pa breaettet (men ikke hjem-
me), dette er obligatorisk, men hvis der er mindre end 2
forskellige farver pa breettet, kan dette kort ikke spilles

10: Flyt en brik 10 felter.
9: Flyt et brik 9 felter.
8: Flyt et brik 8 felter.

7: Flyt i alt 7 felter delt mellem 2 brikker. (Hvis ingen brik-
ker péd braettet, s& kan du ikke bruge dette kort)

6: Flyt en brik 6 felter.
5: Flyt en brik 5 felter.
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- Ekstra mellemfinne (YVFINO1)

- Ekstra side finne saet (YVFINO2)

- Enterpose 15 Itr. sort (YVYBAGH15)
- Enterpose 15 Itr. gul (YVBAGY15)
- Enterpose 70 Itr. sort (YYBAGH70)
- Enterpose 70 ltr. gul (YVBAGY70)

4: Flyt en brik 4 felter, men altid BAGLZANS (hvis brikken
er i startposition er det tilladt at g& bagleens og i naeste
tur ind i hjemmebasen, hvis en brik allerede er flyttet fra
startposition er det stadig tilladt at g& tilbage over start-
position, men den kan ikke komme ind pa hjemmebasen
uden at gennemfgre en komplet runde)

3: Flyt et brik 3 felter.
2: Flyt en brik 2 felter.

Spillet

- | starten af spillet laegger den forste spiller et enkelt
kort synligt for alle og flytter sin brik efter kortets veerdi
(se kortveerdier), s& ger den nzeste spiller (med uret)
det samme.

- Hvis en spillers szt af kort ikke tillader at starte eller
flytte, er spilleren ude af den aktuelle runde og skal
lzegge alle sine resterende kort.

- En runde afsluttes, nar alle kort er lagt ned. | hver ef-
terfelgende runde starter en anden spiller.

- En brik kan placeres pa startpunktet enten med en
konge eller med et es. Nar en brik flyttes hjemmefra til
startpunktet, er den “beskyttet”. Brikker, der er i start-
position, kan ikke skiftes, tages eller passeres.

- Huvis en spiller er blokeret for enhver bevaegelse af en
modstander i en startposition, er spilleren ude af den
aktuelle runde og skal laegge alle sine resterende kort

- Hvis en brik kommer til et felt, der er optaget af en
anden, tages sidstnaevnte fra bordet og returneres til
startreekken, dette geelder ogsa for dine egne brikker!

- At passere en anden brik er altid tilladt, undtagen i
hjemmebasen, eller hvis en brik er pa sit eget startfelt.

- Spillerne er forpligtet til at flytte deres brikker det kom-
plette antal felter, der er bestemt af kortveerdien (veer
forsigtig, nér du prever at komme ind pé din hjemme-
base), hvis kortets vaerdi overstiger antallet af nedven-
dige felter, skal en anden runde af banen startes for at
prove igen!




15 YVSUP13 - TUGELA

YVSUP11 - ANGELs sporty, storebror er YVSUP13 - 15.1 Leveringsomfang
TUGELA. Iszr for dem, der vil g& endnu hurtigere. Den
nye X-veevede MSL fusionskonstruktion ger pladen bade - TUGELA oppusteligt SUP braet

stivere og lettere end sin lillebror. Den lille kick-pad ger
drejningen meget nemmere, og under bagagenettet kan
du opbevare Yellow V rorebzegeret eller en af terposerne.
Et imflatable SUP-brzet til de hurtigere paddlere blandt os. - Aftagelig finne

- Dual action kajak/SUP pagaj

- En praktisk seks- og firepunkts-bungee til nem og
sikker opbevaring af bagage

- Dobbeltvirkende pumpe med trykmaler

- Yellow V leash

- Specielt 3 meter langt stof

- 2 liter torpose

- Spilseet (brikker, terninger og gult V-kortspil)
- Vandtaet mobiltelefon etui

- Reparationssaet

- Stor Yellow V beeretaske

15.2 Specifikationer

Leengde 400 cm

Bredde 73 cm

Tykkelse 15¢cm

Veegt 9,3 kg

Maks. belastning (kg) 130 kg

Finner 1

Handtag 5

Antal D-ringe 6

Anti-slip deek EVA-skum 5 mm
PVC konstruktion X-WOVEN MSL Fusion
PVC hardhed (landbaseret) 70A

Anti-skrid omrade 168 x 74 cm
Anti-skrid hardhed (landbaseret)  45A - 50A
Brugervaegt 130 kg maksimum
Padle stil Cruising/afstand,
SUP oplevelse Avanceret
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15.3 Tilbehgr

Nedenstaende tiloehar kan kabes separat.

- Kajakszede (YVSSEATO01)

- Paddle flyder til SUP og kajak paddle (YVPADFLOA)
- Ekstra dobbeltvirkende kajak/SUP-pagaj (YVPADO2)
- Ekstra leash (YVLEASO04)

- Ekstra 3 meter langt stof (YVTOWO01)

- Ekstra legeseet til SUP (YVSKIT)

- Ekstra mellemfinne (YVFINO1)

- Ekstra side finne saet (YVFINO3)

- Enterpose 15 Itr. sort (YVBAGH15)

- En terpose 15 ltr. gul (YVBAGY15)

- Enterpose 70 ltr. sort (YVYBAGH70)

- Enterpose 70 ltr. gul (YVBAGY70)

15.4 Spil

Et kortspil, som spilles mod forhandleren, hvor malet er
at komme teettere p& 21 point end forhandleren, uden at
ga over dette. De ngdvendige genstande er et seet kort
og minimum 2 spillere. Spillet kan spilles med flere spille-
re, men vinderen er altid den teettest pa 21 point.

Spillets gang:

Spillets forlab er ret simpelt. Forhandleren giver et kort
til hver spiller og derefter et kort til sig selv. Derefter bli-
ver kortene givet igen, hvor spillerne veelger, om de vil
have et andet kort eller ej. Hvis en spiller har mere end 21
point, de er gjeblikkeligt ude af spillet.

Det samme geelder for forhandleren. Nar alle spillere har
veeret, det er forhandlerens tur. Forhandleren skal blive
ved med at tage kort, indtil de har mindst 17 point; de
taber, hvis de gar over 21 point.

Kortene:

Der findes fire forskellige kort i spillet: ruder, hjerter, klo-
ver og spar. Hvert kort har sin egen vaerdi, som udregnes
pa felgende made:

- Es: 1 eller 11 point

- Billedkort (knzegt, dame, konge): 10 point

- Andre kort: veerdien angivet pa kortet

For eksempel, hvis du har et es og en 9’er, kan du have
10 eller 20 point, afhaengigt af hvad der er mest gunstigt.
Hvis du har et es og en 10’er, har du med det samme 21
point og har dermed vundet.
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16 YVSUP14 — NIAGARA

NIAGARA 14 Overnight SUP-breettet er 426 cm langt
og bygget i henhold til den X-woven MSL-fusionsteknik:
stivere og lettere end YVSUP11 - ANGEL. Dette SUP-
braet er specielt designet til den eventyrlystne paddier,
der ikke er tilfreds med kun én dag. To store bagagenet
giver plads nok til dit tej, din mad og et telt. Denne SUP
er designet til avancerede og ambitiose paddlere, der gn-
sker at tage pa lange og leengere ture. For at holde alt dit
tgj tart kommer dette saet med den splinternye 15-liters
terpose. Kongen af vores tur gds ombord.

16.1 Leveringsomfang

- NIAGARA oppusteligt SUP breet

- En praktisk seks- og firepunkts-bungee til nem og
sikker opbevaring af bagage

- Tre aftagelige finner

- Dual action kajak/SUP pagaj

- Dobbeltvirkende pumpe med trykmaler
- Yellow V leash

- Specielt 3 meter langt stof

- 15 liter torpose

- Spilseet (brikker, terninger og gult V-kortspil)
- Vandtaet mobiltelefon etui

- Reparationssaet

- Stor Yellow V beeretaske

S\Vavil|
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16.2 Specifikationer

Leengde 426 cm

Bredde 83 cm

Tykkelse 15¢cm

Veegt 11,9 kg

Maks. belastning (kg) 140 kg

Finner 3

Handtag 5

Antal D-ringe 8

Anti-slip deek EVA-skum 5 mm
PVC konstruktion X-WOVEN MSL Fusion
PVC hardhed (landbaseret) 70A

Anti-skrid omrade 168 x 74 cm
Anti-skrid hardhed (landbaseret)  45A - 50A

Brugervaegt

140 kg maksimum

Padle stil

Sjov hele vejen igennem, Cruising/afstand,

SUP oplevelse

Begynder
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16.3 Tilbehgr

Nedenstaende tiloehar kan kabes separat.

- Kajakszede (YVSSEATO01)

- Paddle flyder til SUP og kajak paddle (YVPADFLOA)
- Ekstra dobbeltvirkende kajak/SUP-pagaj (YVPADO2)
- Ekstra leash (YVLEASOQ5)

- Ekstra 3 meter langt stof (YVTOWO01)

- Ekstra legeseet til SUP (YVSKIT)

- Ekstra mellemfinne (YVFINO1)

- Ekstra side finne saet (YVFINO3)

- Enterpose 15 Itr. sort (YVBAGH15)

- En terpose 15 ltr. gul (YVBAGY15)

- Enterpose 70 ltr. sort (YVYBAGH70)

- Enterpose 70 ltr. gul (YVBAGY70)

16.4 Spil
Et strategispil for to spillere.

| starten modtager hver spiller 12 spillebrikker af samme
farve. Disse placeres pa de marke cirkler pa spillerens
side. En spiller starter, og derefter skiftes spillere.

Bevaegelser er kun tilladt pa de marke cirkler, s& alle be-
vaegelser er diagonale.

Den eneste retning, hvor spillebrikkerne ma bevaege sig,
er mod modstanderen.

En spillebrik kan flyttes et felt ad gangen, medmindre du
kan tage en brik i besiddelse fra modstanderen. En brik
kan tages i besiddelse ved at hoppe over modstanderens
brik og ved at lande i en diagonal linje pa den anden side.

En spiller kan hoppe over én spillebrik pr spring. Hvis
endnu et spring er muligt efterfalgende, naeste spring kan
bruges med det samme indtil der ikke er flere muligheder
for at hoppe.

En spillebrik, der tages i besiddelse, fiernes fra braettet.
Hvis det er muligt at tage i besiddelse, er det obligatorisk
at tage det for andre traek. Hvis flere besiddelser er muli-
ge, kan spilleren frit veelge.

Nar en spillebrik nar enden af braettet (nsermest mod-
standeren), bliver denne brik en konge. En fanget brik
placeres oven pa den kronede brik, for at gere denne
forskel tydelig.

Kongen beveeger sig stadig diagonalt men far lov til at
bevaege sig i alle retninger og kan flyttes pa tveers af flere

positioner i et traek.

Nar en spiller mister alle deres brikker eller ikke kan lave
nogen beveegelser, slutter spillet.
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17 YVIFP8 - HAWAII

Skab dit eget sted pa vandet. En privat @ er maske
ikke for alle, men Yellow V HAWAII kommer meget
teet pa! Drem dig vaek pa det blede 5 mm EVA-skum,
arbejd pa din indre balance ved at dyrke yoga pa det
komfortable skridsikre lag, eller forvandl platformen til
et flydende picnicbord, mens du padler med vennerne.

Denne platform kan det hele! Den er ikke kun sjov, men
ogsa praktisk, da den ogsa kan bruges som serviceplat-
form. At give din bad et hurtigt eftersyn, mens den er i
vandet, bliver et stykke kage med denne Yellow V-plat-
form. Udstyret med velcro i industriel kvalitet til at fastge-
re pude-seettet pa, og med flere D-ringe til at holde plat-
formen pa plads eller til at binde flere platforme sammen.
HAWAII er lavet af en slidstaerk strikket MSL fusion PVC
og tilbyder stor stabilitet. Flytning er let ved hjeelp af de
otte smart placerede handtag.

17.1 Inkluderet i kassen

- HAWAII oppustelig platform

- Dobbelt handling kajak/SUP paddle

- To komfortable hynder med Velcro

- Sammenklappeligt anker

- Specielt 3 meter langt stof

- 2 liter tarpose

- Spilseet (brikker, terninger og gult V-kortspil)

- Vandtaet mobiltelefon etui

- Reparationssaet

- Stor Yellow V baeretaske, 1.5 kg med reb og flyder

)
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17.2 Specifikationer

Leengde 250 cm

Bredde 160 cm

Tykkelse 15cm

Veegt 21 kg

Maks. belastning (kg) 410 kg

Finner 8

Antal D-ringe 4

Anti-slip deek EVA-skum 5 mm

PVC konstruktion Strikket MSL Fusion

PVC hérdhed (landbaseret) 70A

Anti-skrid omrade 238 x 148 cm

Anti-skrid hardhed (landbaseret)  45A - 50A

Brugervaegt 410 kg maksimum

Padle stil Sjov hele vejen igennem, Familie, Yoga
SUP oplevelse Begynder, Mellem, Avanceret
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17.3 Tilbehgr

Nedenstaende tiloehar kan kabes separat.

- Dual action kajak/SUP pagaj (YVPADOQ2)
- Paddle flyder til SUP og kajak paddle (YVPADFLOA)

- Ekstra saet hynder (YVCUSHO01) i trafiksort med gule
rorsamling.

- Ekstra 3 meter langt stof (YVTOWO01)
- Legeseet til SUP (YVSKIT)

17.4 Spil
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00600600

Spil 1
Dette spil bestar af 3 x 3 felter. Malet med spillet er at
veere den forste spiller, der far tre pa en reekke.

Spiller nr. et placerer den forste brik. Spillerne skiftes her-
efter til at placere deres farvede brikker pa breettet, indtil
en spiller har tre pa en reekke (vandret / lodret / diagonalt)
eller indtil det er uafgjort.

Spil 2
Et omfattende strategispil for to spillere. Dette spil spilles
med 15 brune brikker, 15 hvide brikker og 2 terninger.

Missionen med spillet er, at fa alle de brune brikker i det
hvide hiemmeomrade og omvendt.

Start opsaetning

Spillet begynder med (for begge farver):
5 brikker pa position 6

3 brikker pa position 8

5 brikker pa position 13

2 brikker pa position 24

- | hver runde, kaster en spiller 2 terninger. Tallet, som
spilleren kaster, repraesenterer antallet af traek, der
skal foretages. Du kan flytte en brik antallet af positio-
ner svarende til det samlede antal pa hver kastet ter-
ning (forudsat at dette er muligt i forhold til positionen
i reekken, hvor du ender henne), eller flytte to brikker:
en antallet af positioner lig med veerdien vist pa den
ene terning, den anden antallet af positioner svarende
til veerdien vist pa den anden terning. Hvis det sam-
me tal kastes med begge terninger, ma spilleren flytte
brikken i henhold til antallet kastet pr. terning 4x.

- Enhver brik kan flyttes, men kun til en position, hvor
der ikke er mere end en af modstanderens brikker, in-
gen brikker eller en af dine egne brikker. Du kan derfor
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- Legeseet til platform (YVPKIT)

- Enterpose 15 Itr. sort (YVBAGH15)
- En terpose 15 ltr. gul (YVBAGY15)
- Enterpose 70 ltr. sort (YVBAGH70)
- Enterpose 70 ltr. gul (YVBAGY70)

fierne din modstanders brik fra en position, forudsat at
personen kun har en brik i den.

- At fijerne en brik fra breettet betyder, at brikken skal
tilbage til udgangspunktet. Modstanderen skal retur-
nere denne brik til spillet, for personen kan foretage
andre treek. Hvis dette ikke er muligt, kan de andre
brikker lave et treek.

Hvornar kan en spiller begynde at flytte brikker ind i
hjemmeomréadet?

- Nar ‘alle’ 15 brikker er p& de sidste seks positioner,
kan spilleren begynde at flytte brikkerne til hjiemme-
omradet (slutspillet).

- Nar en spiller har taget alle sine brikker med hjem, er
spillet slut.

Spil 3
Et strategispil for to spillere.
- | starten modtager hver spiller 12 brikker i én farve.

- Disse placeres pa braettet i den side, der er tasttest pa
spilleren. Brikker kan kun placeres pa de mearke cirk-
ler. En spiller begynder, herefter skiftes spillerne til at
foretage et traek.

- Treek er kun tilladt pa de marke felter, sa alle beveegel-
ser foretages diagonalt. Spillerne kan kun bevaege sig
i modstanderens retning.

- Brikker kan flyttes et felt ad gangen, medmindre du
kan tage en brik fra modstanderen.

- Man kan tage en brik ved at springe over en af mod-
standerens brikker og lande i en lige diagonal linje pa
den anden side.

- En spiller kan springe over een brik ad gangen. En tur
er ikke begraenset til et enkelt spring, hvis det efterfol-
gende er muligt at foretage flere spring og tage flere
brikker.

- n brik, der er taget, fiernes fra breaettet. Hvis det er mu-
ligt at tage én brik i spillet, skal man gere det.

- Hvis det er muligt at tage flere brikker, er det frit for
spilleren at veelge én. Nar en brik nar den yderste ende
af braettet (i modstanderens side), krones brikken til
konge.

- For at tydeliggere forskellen skal den ene brik placeres
oven pa den anden.

- Kongebrikkerne skal stadig bevaege sig diagonalt,
men kan bevaege sig i begge retninger og ma springe
over flere felter pa én gang.

- Spillet er slut, nar en spiller har mistet alle sine brikker
eller ikke kan foretage et treek.




1 Sadkerhet

Denna manual har sammanstéllts for att hjélpa dig att
anvanda din inflatable p& ett sakert satt och ha kul. Ma-
nualen innehdller detaljer om din inflatable, de tilloehtr
som ingar och information om anvandningen och om un-
derhall. L&s manualen noggrant och gor dig bekant med
din inflatable innan anvandning.

Om detta ar din forsta inflatable eller om denna &r av an-
nan typ, ta tid pa dig att upptacka den pa ett sakert sitt.

Allmanna regler och lagar om sékerheten och hur man
undviker olyckor ska alltid foljas.

Varningssymboler

Féljande varningssymboler anvands fér denna manual
vad det géller sékerheten:

A VARNING

Indikerar att en potentiell fara kan uppkomma och leda
till skador.

! g} FORsIKTIG

Pekar ut relevanta satt att hantera vara produkter pa
och satt som kan resultera i skador pa produkten eller
manniskor eller dodsfall.

[~ OsserverA

Betonar det viktiga i korrekt handhavande omsténdighet-
er etc.

Dela med dig av denna sakerhetsinformation till dina
kamrater.

Fést ordentligt fast alla 16sa delar av utrustningen

Nar du anvander din inflatable, ka alla 16sa tillbeh6r och
bagaget surras fast ordentligt. For detta syfte &r din SUP
utrustad med ett elastiskt band.

Sdkerhetsetikett

Det sitter en sikerhetsetikett pa den uppblasbara pro-
dukten.

- SUP-brada: pa baksidan vid fenan (1)
- Plattform: | botten bredvid ventilen (2)

Du kan hitta férklaringar till alla symboler som hér an-
vands under ‘Sé&kerhetsinformation’ som bifogas den
uppblasbara produkten (eller p& sidan 218 - 219 i den-
na manual).
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2  Pumpning

Dubbelpumpning:
Sétt dit den réda hatten fér snabbinflation. Det goér att
pumpen kan leverera lufttrycket | bada riktningarna.

Enstaka atgard:

Om den réda hatten ar borttagen, ger pumpen ett hogre
tryck. Detta gor att din inflatable fylls pd mer &n vad som
rekommenderas for lufttrycket

Utloppet ovanfor tryckventilen pa pumpen ar till for upp-
blasning, utloppet under tryckventilen pa pumpen &r till
fér vacuum

Nar du bdérjar att pumpa kommer inte trycket att stiga
omedelbart. Fortsétt att pumpa tills tryckventilen indike-
rar att det korrekt lufttryck.

A VARNING

Tryckventilen behdver ha ett backtryck om minst 0,5 bar.
Nalen pé& ventilen kommer inte att rora sig nedanfor detta
varde. Om du betvivlar att ventilen fungerar, tar du bort
slangen fran pumpen, haller handflatan hart emot 6pp-
ningen och pumpar en gadng genom att dra i spaken ned-
at. Tryckventilen kommer d& genast att réra pa sig.

3 Uppblasning

¢ Placera din inflatable p& en jamn yta, som inte har
nagra vassa foremal eller repor etc.

¢ Rulla ut din inflatable s& att den ligger helt plant.

e |nnan du pumpar upp
din inflatable, ska du
kontrollera rekommen-
derat lufttryck som ang-
es pa ventilringen.

e Lossa locket pa upp-
blasningsventilen.

e Kontrollera att den cen-
trala tryck-drag me-
kanismen pa uppblas-
ningsventilen &r stangd
(hogt lage). Om den inte
ar det, tryck pa den och
vrid den ett kvarts varv.
Tryck-drag mekanismen
ar nu i det hégsta laget.

e Anslut den tillhérande
slangadaptern (1)/pum-
padaptern (2) till ventilen
och anslut en lamplig

pump.

e Pumpa upp din inflatable till rekommenderat lufttryck.




e Ta bort slangadaptern/pumpadaptern
e Satt tillbaka locket pa uppblasningsventilen.

A VARNING

- Anvand inte tryckluft (som en kompressor till bildack).

! g} FORSIKTIC

- Exponera inte din inflatable for direkt solljus nér den
inte befinner sig i vattnet, da den expanderar av luften,
vilket kan férorsaka att den skadas eller spricker.

- Om trycket &r for hogt kan det leda till strukturella (ir-
reparable) skador.

4  Montering av fenan (SUP-bréada)

¢ Blas upp SUP-bradan helt.
e Vand SUP-bradan upp och ner med fenfastet uppat.
¢ Tryck ner fenan hela vagen inuti fastet (1)

e Tryck sprinten genom sidan av fastet och sjdlva fenan
tills ett klick hors. (2)

e Tas isdr i omvénd ordning.

5 Leash och paddel

The leash &r viktig for sékerheten som férhindrar att din
inflatable flyter ivag fran dig om du skulle ramla av bra-
dan.

Fastpunkt for the leash

The leash ska fastas vid D-ringen, som befinner sig pa
baksidan av din inflatable. The leash &r en nylonlina, som
sitter fast under D-ringen och I6per igenom denna i en
ogla

Fast fast the leash p& D-ringen
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I3~ OgserverA

Bredvid D-ringen pa baksidan finns flera andra D- ringar
pa din inflatable, but these are for other purposes, like
storage of cargo or mounting a kayak seat. They can’t be
used for attaching a leash.

A VARNING

The leash férhindrar att din inflatable flyter ivag fran dig
om du skulle falla av bradan och férhindrar att andra per-
soner far ett slag av den eller att bradan skadar dem.

Kroppsfastpunkter

Den mest bekvdma placering-
en &r att fasta fast the leash &r
runtom ankeln (1), men den kan
latt trassla ihop sig dar sa t.ex.
precis nedanfor knéet (2) &r det
mindre bekvdmt men mindre tro-
ligt att den trasslar ihop sig. The
leash kan fastas fast pd bada
stéllena.

Du avgér langden fér din SUP-paddel genom att l1agga till
en till tva knytnavar i 1angd till din kroppslangd.

&

Den tredelade paddeln &r I14tt att justera i l&ngd. Juste-
ringsintervallet &r mellan 175 och 210 cm. Ett extra blad
ingdr ocksd, vilket ger en dubbelbladspaddel. Detta ar
idealiskt fér dem som foredrar att sitta ner pa bradan.

6 Kajaksate for SUP-brador

Kajaksate for SUP-brador ingér inte for Yellow V SUP
utan maste bestéllas separat.

e Né&r brddan blasts upp monteras sittbrunnen fér SUP-
kajaker mitt pd bradan nagonstans mellan de fyra
D-ringarna.

e Genom att anvdnda snabbfastena faster man fast
toppen pa de tva stropparna pa satet till D-ringarna
langst fram pé bradan (1).




e Fast sedan den nedre delen av stropparna inuti
de nédrmaste stropparna bakom sittbrunnen (2).
Justera stropparna for att géra det bekvamt att sitta
i sittbrunnen.

For de flesta anvandare rekommenderas ett lage for sitt-
brunnen pa SUP-kajaken som befinner sig strax bakom
mitten p& bradan.

7  Anvandning
[  Osstrvera

- Pumpa upp din inflatable helt och héllet en dag inn-
an du ska anvanda den for att kontrollera att den inte
lacker luft.

- Bér en lamplig flytvast (flytvast/personlig flytanord-
ning) nar du &r i vattnet. OBS! Fdlj alltid alla lokala re-
gelverk!

- Bar lampliga klader som en vatdrakt i kalla férhallan-
den.

! E} FORSIKTIG

- Lamna inte din inflatable oanvand under solen langa
perioder. Detta férhindrar att den forlorar sin farg, att
materialet &ldras och att sprickor uppkommer.

- Skydda din inflatable mot stark UV-bestrélning, da
detta skyddar den mot att forlora farg, aldras, spricka
och bli uttorkad/skadad.

- Kontrollera lufttrycket fér din inflatable. Om lufttrycket
ar for hogt, slapper du ut lite luft stegvis tills korrekt
lufttryck har uppnatts.

- Forhindra att vatten eller fukt stannar blir kvar i pump-
ventilen. Om s& ar fallet, ska du ta bort vattnet och
lata din inflatable torka upp helt och hallet innan du
anvander den igen.

- Forvara din inflatable pa en sval plats eller tack 6ver
den utomhus.

- Kontrollera alltid det lokala véadret innan du ger dig ut
med din inflatable .

A VARNING

- Overskrid inte den maximalt tillatna lastvikten for din
inflatable.

- Om du ska bogsera din inflatable, kan detta endast
ske utan passagerare och vid mycket I&g hastighet.

- Bogserlinan méaste da fastas fast till ‘D’-ringen:
- SUP-brada: pa undersidan langst fram
- Plattform: 4 x ovanpa (en i varje horn)

8  Fdrvaring

¢ Din inflatable maste rengtras ordentligt efter anvand-
ningen. For att gbra detta, anvand en 16sning som be-
star av mild tval och rent vatten. Se till att all sand,
grus, olja och smuts ar borta.

e Lagg din inflatable i skuggan och I&t den torka av.

¢ Ta bort locket fran uppblasningsventilen.
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e Tryck pa tryck-drag me-
kanismen pa uppblas-
ningsventilen och vrid
den ett kvarts varv for
att 6ppna uppblasnings-
ventilen (1agt lage).

e Vik ihop/rulla upp din inflatable i riktning mot pump-
ventilen for att fa bort all luft.

¢ Vik inte ihop/rulla ihop din inflatable for hart.
e Satt tillbaka locket pa uppblasningsventilen.

e Forvara din inflatable pd en sval, torr, véalventilerad
plats.

ISy

OBSERVERA

- Lat aldrig din inflatable fa torka i direkt solljus.

- P& grund av det starka luftflédet och relativt hogt ljud
vid luftutslapp, rekommenderas att man befinner sig
sa langt bort som majligt fran pumpventilen.

! é} FORSIKTIC

- Hardare hoprullning kan skada sdmmarna, EVA-skum-
met och kickpads (om saddana finns).

9 Foérlangning av livslangd

- Undvik 6ver- och undertryck pa grund av temperatur-
fluktuationer; Sékerstéll konstant drifttryck.

- Undvik att anvidnda en luftkompressor; Anvdnd en
1amplig pump.

- Lat inte smuts eller vatten komma in genom uppblas-
ningsventilen.

- Undvik delaminering eller deformation pa grund av ex-
ponering for direkt solljus eller hog temperatur.

- Undvik skador nar den maximala lastkapaciteten (per-
soner och/eller last) dverskrids.

- Undvik langtidsforvaring, eftersom detta har en skad-
lig effekt pa luftkammarens limsémmar.

- Undvik att dra din inflatable genom grunt vatten efter-
som skarpa stenar kan punktera den.

- Rengdr produkten efter anvédndning med en 16sning
bestéende av mild tval och rent vatten.

- Torka vél efter anvandning.

- Kontrollera luftkammarens sémmar regelbundet for
svaga punkter; Reparera vid behov.

- Kontrollera uppblasningsventilen regelbundet for lack-
or; Dra &t den om det behdvs.

[~  OsservErA

- Dra &t uppblasningsventilen d& och da for att férhin-
dra luftldickage. Anvand det medféljande verktyget for
detta d&ndamal. Tappa ur luften helt och haller ur din
inflatable och ta bort hatten fran pumpventilen, ta tag
om innerdelen av pumpventilen pa undersidan av den,
séatt i verktyget i pumpventilen och vrid den medurs
tills den &r helt atdragen.




Om produkten har natt slutet av sin livslangd,
bér du kontrollera lokala bestdmmelser om
hur du kasserar den pa ett ansvarsfullt sitt..

Check
Locally

1

O Reparationer

Om din inflatable far lackor trots att du varit forsiktig, &r
den latt att reparera sjélv i de flesta fall. Anvand den med-
féljande reparationssats for detta andamal.

1

Hitta lackan genom att anvénda dig av en I6sning av
diskmedel och rent vatten vid behov.

Slapp ur luften ur din inflatable.
Rengor och avfetta ytan runt lackan.

Klipp 1 av de medfdljande lapparna. Se till att plastret
6verlappar 2-3 cm runt lackan.

Dra sedan (med en blyertspenna) utmed konturen for
skadan pa din inflatable.

Placera maskeringstejp runt plastret. Detta forhindrar
att Overskottsklister lamnas kvar pé din inflatable.

e Tack bade laglappen och ytan runtom med limmet
som féljer med och sprid ut det jamnt éver ytan.

e Lat det torka i fem minuter.

e Fast fast laglappen 6ver halet och tryck fast den or-
dentligt, utgd frAn mitten och ut mot ytterkanterna.
Detta forhindrar luft att tranga in mellan sjélva ytan
och laglappen.

o Lat limmet stelna i minst 24 timmar.

!g} Forsikrich DIZ~ OBservERA

- Pumpa inte upp din inflatable s& lange som limmet
héardar.

- Anvéand inte din inflatable s& lange som limmet hardar.

1 Felsékning

Problem

| Mailig orsak

Loésning

Bula

Om det finns en
“bula” pa undersi-
dan av din inflatable.

Detta beror p& hur man monterat in pump-
ventilen i din inflatable. Fér att installera ven-
tilen maste luckor finnas i den droppsydda
strukturen.

Denna bula &r normal och paverkar inte kva-
litet eller prestanda pa nagot satt.

Siankning av lufttrycket

Uppblasningsventil

Sékerstall att din inflatable har korrekt luft-
tryck. Kontrollera sedan att uppblasnings-
ventilen &r ordentligt &tdragen med en 16s-
ning av rengéringsmedel och vatten.

Nar luftbubblor uppstar, dra at uppblasning-
sventilen med hjélp av verktyget avsett for
detta andamal.

Kontrollera att tryck-drag mekanismen pa
uppblasningsventilen ar i det hogsta laget.

Om den inte &r i hogsta lage, tryck latt pa
tryck-drag mekanismen och vrid den ett
kvarts varv sa att den ar i hogsta lage.

Kontrollera, att tryck-drag mekanismen
fungerar korrekt.

Om den inte gor det, byt ut tryck-drag meka-
nismen med den medfdéljande reservdelen.

Sémmar Sékerstall att din inflatable har korrekt Iuft- | Om Iuftbubblor uppstar, reparera dem med
tryck. Anvand sedan en I0sning av tvatt- | de medféljande plastren och lim.
medel och vatten for att kontrollera om det
finns en l&cka i en av sémmarna eller ytorna.

EVA skum

Lossbar fran PVC

For hart rullning/vikning kan fa EVA skum-
met att lossna fran PVC.

Limma tillbaka EVA skummet pa PVC med
det medféljande lim. Folj limningsinstruktio-
nerna pa tuben.

Om vatten inuti din inflatable

Vatten

Om vatten/fukt har hamnat inuti din inflata-
ble via pumpventilen.

Vidta atgarder omedelbart! Ta bort ventilens
tryck-drag mekanism med hjalp av det med-
féljande verktyget. Ventilera aktivt genom
detta hal i 15 minuter och ventilera sedan
passivt i ytterligare 24 timmar.
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12 YVSUPOS - IGUAZU

Den lekfulla 8 fot:s iSUP:en &r speciellt framtagen i sorti-
mentet for barn: var IGUAZU. Kort fér enkla vandningar,
extra bred for att ge barnen lite mer balans och robust fér
att utharda sin malgrupp. SUP-bréddan som haller dina
(stora) barn glada och aktiva i vattnet: allt du behdver
gbra ar att 6vervaka medan de leker.

IGUAZU SUP-bradan har fem handtag sa att det ar latt
att komma upp pé braddan medan du ar i vattnet och sex
D-ringar for att binda flera brador till en lekplattform. En
lattviktsbrada péa 8,5 kg men tillrackligt styv for att halla
75 kg:s flytkraft. Bradan &r for stabilitetens skull utrustad
med 3 borttagbara fenor. Det 5 mm EVA-skummet er-
bjuder ett bekvdm underlag medan 1,5 mm droppsydd
PVC ger mycket god slitstyrka och byggd for att halla.

12.1 | leveransomfanget ingar

- IGUAZU uppblésbar SUP-brada

- En smidig fyrpunktslinan fér 14tt och smidig férva-
ring av bagage

- Tre lostagbara fenor

- Fungerar val med kajak-/SUP-paddel

- Dubbelverkande pump med tryckventilmunstycke

- Yellow V leash

- Special 3 meter lang bogserlina

- 2 liters férvaringsvaska

- Spel (panter, tarning och Yellow V-spelkort)

- Vattentatt mobiltelefonfack

- Reparationsset

- Stor Yellow V-transportvaska
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12.2 Specifikationer

Léngd 250 cm
Bredd 75¢cm
Tjocklek 10 cm
Vikt 8,5 kg
Max. last (kg) 75 kg
Fenor 3
Handtag 5

Antal D-ringar 6

Halkfritt dack

EVA-skum 5 mm

PVC-konstruktion

Dubbelt lager, 1,5 mm

PVC-hardhet (stottande)

70A

Halkfri yta

144 x 56 cm

Halkfri hard yta (stottande)

45A - 50A

Anvéandarvikt

75 kg maximalt

Paddeltyp

Allround, familj, yoga

SUP-erfarenhet

Nybdrjare, halvbra
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12.3 Tillbehoér

Tillbehdren kan kdpas till separat

- Kajaksittbrunn (YVSSEAT01)

- Paddelfléten SUP- och kajakpaddlar (YVPADFLOA)
- Extra tvavagskajak-/SUP-paddel (YVPADO2)

- Extraleash (YVLEASO1)

- Extra 3 meter lang bogserlina (YVTOWO01)

- Extra spelset for SUP (YVSKIT)

- Extra mittfena (YVFINO1)

- Extra sidofenor (YVFINO2)

- En fuktavvisande bag 15 liter, svart (YVBAGH15)
- En fuktavvisande bag 15 liter, gul (YVBAGY15)

- En fuktavvisande bag 70 liter, svart (YYBAGH70)
- En fuktavvisande bag 70 liter, gul (YVBAGY70)

12.4 Spel

Spelaren kastar térningen och flyttar sina pjaser runt bra-
det. Det ar endast de pjaser som inte &r i boet som far
gé framat pa bradet. Pjaserna far bara lamna boet pé en
femma (ett kast).

&
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Nar en spelare val &r ute ur boet, kan denne flytta en eller O
flera pjaser, utifran vad tarningen visar. Om inget drag &r @ @ @

mojligt, gar turen Over till nasta spelare. @ O O O Q

Samtliga drag maste goras innan beléningar kan delas ut © © © © @
genom att skicka motstandaren till boet eller flytta deras
pjaser till dess hemposition.

N&r en pjas hamnar pa samma ruta som motstandarens

pjas, sa skickas denne tillbaka till dess bo.
En spelruta blockeras d& en och samma spelare har tva
pjaser pad samma ruta. Ingen spelare far flytta igenom
en blockad, inklusive delar av blockadégaren. En annan

spelares pjas kan inte landa i ett utrymme ockuperat av
en blockad, ens for att I1amna boet.

00000 o 00000
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En pjas kravs inte for att komma in i hemraden och kan
passera raden och starta en annan krets pa faltet frivilligt
eller som ett resultat av kravet pa anvéndning av den to-
tala rullen.

Spelet vinns nér alla pjaser &r pa spelarens hemmaplan.
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13 YVSUPQ9 - YOSEMITE

Nér du vill krydda tillvaron ar iSUP YOSEMITE din folje-
slagare. Lamplig for lite stridare flode. Denna rocker bra-
da ar mycket snabbmanévrerad och kan vandas pa en
femoéring med hjalp av dess upphdjda kick pad. De tre
I6stagbara fenorna kan enkelt bytas ut och du drar nytta
av mer stabilitet tack vare den extra bredden pa denna
SUP. Sa nar du SUP:ar pa gransen, sa skall du 6vervaga
denna brada.

Pa grund av dess &ventyrliga natur har vi gjort denna bra-
da s& smidig som mojligt. Med tre ergonomiskt placerade
handtag och sex D-ringar ar den enkel att béra med sig
och sékra. Med en vikt pa endast 9 kg och dess styvhet,
kommer du att kéra som ett proffs genom vagskummet!
Detta mycket stabila PVC-material &r forstérkt med 5 mm
EVA-skum fér excellent grepp vid behov.

13.1 | leveransomfanget ingar

YOSEMITE uppblasbar SUP-brada

En smidig sexpunkts féastlina fér enkel och séker for-
varing av bagage

Tre I6stagbara fenor

Fungerar val med kajak-/SUP-paddel
Dubbelverkande pump med tryckventiimunstycke
Yellow V leash

Special 3 meter lang bogserlina

2 liters forvaringsvaska

Spel (panter, térning och Yellow V-spelkort)
Vattentétt mobiltelefonfack

Reparationsset

Stor Yellow V-transportvaska

13.2 Specifikationer

Léngd 287 cm

Bredd 89 cm

Tjocklek 15¢cm

Vikt 12 kg

Max. last (kg) 130 kg

Fenor 3

Handtag 3

Antal D-ringar 6

Halkfritt déck EVA-skum 5 mm
PVC-konstruktion Starkt PVC-material
PVC-hardhet (stottande) 70A

Halkfri yta 183 x 78 cm
Halkfri hard yta (stottande) 45A - 50A

Anvandarvikt 130 kg maximalt

Paddeltyp

Allround, familj, Tavling, yoga

SUP-erfarenhet

Nybébrjare, halvbra, Avancerad
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13.3 Tillbehoér

Tillbehdren kan kdpas till separat

- Kajaksittbrunn (YVSSEAT01)

- Paddelfléten SUP- och kajakpaddlar (YVPADFLOA
- Extra tvavéagskajak-/SUP-paddel (YVPADO2)

- Extra leash (YVLEAS02)

- Extra 3 meter lang bogserlina (YVTOWO1)

- Extra spelset for SUP (YVSKIT)

- Extra mittfena (YVFINO1)

- Extra sidofenor (YVFINO2)

- En fuktavvisande bag 15 liter, svart (YVBAGH15)
- En fuktavvisande bag 15 liter, gul (YVBAGY15)

- En fuktavvisande bag 70 liter, svart (YVYBAGH70)
- En fuktavvisande bag 70 liter, gul (YVBAGY70)

13.4 Spel

Detta grundlaggande spel anvander ett 3x3-rutnat. Malet
med spelet &r att vara den forsta spelaren som far tre i rad.
Spelare ett placerar den forsta spelmarken. Spelarna

alternerar att placera sina spelmarker pa bradet tills en @D’@“D

spelare har tre i rad (horisontellt / vertikalt / diagonalt)
eller tills det ar oavgjort.
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14 YVSUPI1T - ANGEL

Sport tourern i vart uppblasbara SUP-bradessortiment.
Din iSUP-foljeslagare nér du vidgar dina vyer: tillrackligt
snabbt for att ticka stora omradden men anda valdigt sta-
bil sa att du sékert kan ta med dig en ryggséck (eller ditt
husdjur). Denna stabilitet gor den lamplig for bade nyboér-
jare som medelgoda SUP:are

ANGEL har ett bagage-nét for att sakra dina agodelar
ombord, flera handtag for att enkelt transportera den nér
den &r uppblast och D-ringar for att fortdja den vid stran-
den eller till din bat. Med en vikt pa 11,5 kg kénns detta
som en stabil bréda. Om den har bradan ar ordentligt
pumpad kan den till och med anvéndas for vagsurfing!
Stabiliteten med tre avtagbara fenor &r odvertraffad. P&
bradan finns 5 mm EVA-skum, vilket ar bekvamt eftersom
det ger bra grepp. Det starka PVC-materialet ar mycket
taligt for att halla bra.

14.1 | leveransomfanget ingar

ANGEL uppblasbar SUP-brada

En smidig sexpunkts féstlina fér enkel och séker for-
varing av bagage

Tre |6stagbara fenor

Fungerar val med kajak-/SUP-paddel
Dubbelverkande pump med tryckventiimunstycke
Yellow V leash

Special 3 meter lang bogserlina

2 liters forvaringsvaska

Spel (panter, térning och Yellow V-spelkort)
Vattentétt mobiltelefonfack

Reparationsset

Stor Yellow V-transportvaska

~Z

| | =

14.2 Specifikationer

Langd 335cm

Bredd 80 cm

Tjocklek 15cm

Vikt 11,5 kg

Max. last (kg) 130 kg

Fenor 3

Handtag 9

Antal D-ringar 6

Halkfritt dack EVA-skum 5 mm
PVC-konstruktion Starkt PVC-material
PVC-hardhet (stottande) 70A

Halkfri yta 168 x 74 cm
Halkfri hard yta (stottande) 45A - 50A

Anvéandarvikt 130 kg maximalt

Paddeltyp

Allround, familj, Tavling, Cruising/distanslopp, yoga

SUP-erfarenhet

Nybérjare, halvbra, Avancerad
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14.3 Tillbehoér

Tillbehdren kan kdpas till separat

- Kajaksittbrunn (YVSSEAT01)

- Paddelfléten SUP- och kajakpaddlar (YVPADFLOA)
- Extra tvavégskajak-/SUP-paddel (YVPADO2)

- Extra leash (YVLEASO03)

- Extra 3 meter lang bogserlina (YVTOWO01)

- Extra spelset for SUP (YVSKIT)

14.4 Spel
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liga t&rningsbaserade

bradspel med strate-

gin att ha flera drag till ditt férfogande. Aven om (som
med alla spel) lyckan fortfarande &r involverad handlar
det mest om taktik, vidd och villigheten att irritera din
motstandare ...

Spelets mal:

Detta spel kan spelas med antingen 2 eller 4 spelare men
reglerna &r i princip samma (tva spelarundantag listas se-
parat). Malet med spelet &r att flytta alla fyra bonder frén
ditt startfalt till din hemmabas genom att anvanda vanliga
spelkort. Var medveten ... du behdver det exakta antalet
falt for att gora det till hemmet, och du maste fylla huset
uppifrdn och ner. Bonder kan flytta inom hemmabasen
men far inte hoppa Gver andra bénder i hemmabasen.

Spela korten:

Du maste anvanda det kompletta kortstodet, exklusive
Jokrar.

1: a omgangen: 5 kort vardera, 2: a omgangen 4 kort
vardera. 3: a omgangen 4 kort vardera. Efter tredje om-
gangen maste nasta spelare ta itu.

Grundlaggande kortvéarde:

Ess: Flytta antingen en bonde som redan finns pa bradet
1-steg, eller som en start for att komma pa bradet.
Kung: Starter for att f4 en bonde pa bradet.

Drottning: Flytta en bonde 12 steg.

Knekt: Byt 2 bonder som finns pa bradet (men inte hem-
ma) &r detta obligatoriskt, men om det finns mindre &n
2 bonder med olika farg pa bradet kan detta kort inte
spelas

10: Flytta en bonde 10 steg.
9: Flytta en bonde 9 steg.
8: Flytta en bonde 8 steg.
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- Extra mittfena (YVFINO1)

- Extra sidofenor (YVFINO2)

- En fuktavvisande bag 15 liter, svart (YVBAGH15)
- En fuktavvisande bag 15 liter, gul (YVBAGY15)

- En fuktavvisande bag 70 liter, svart (YVBAGH70)
- En fuktavvisande bag 70 liter, gul (YVBAGY70)

7: Flytta totalt 7 utrymmen dividerat med 2 bonde. (inga
2 bonde pa bradet da kan du inte anvanda det har kortet)

6: Flytta en bonde 6 steg.
5: Flytta en bonde 5 steg.

4: Flytta en bonde 4 steg men alltid BAKLANGES (om
bonden &r i startposition &r det tilldtet att ga bakat och
i ndsta svang in i hemmabasen, om en bonde redan har
rort sig fran startposition ar det fortfarande tillatet att ga
tillbaka 6ver startposition, men den kan inte komma in pa
hemmabasen .utan att géra en fullstdndig omgang)

3: Flytta en bonde 3 steg
2: Flytta en bonde 2 steg.

Spelet:

- | bérjan av spelet lagger den forsta spelaren ner ett
enda kort, synligt for alla, och flyttar hans bonde en-
ligt kortets varde (se kortvarden), da gor nasta spelare
(medurs) samma sak.

- Om spelarens uppséattning kort inte tillater att starta el-
ler flytta, ker hon/han ur den aktuella omgéngen och
maste lagga ner alla sina aterstaende kort.

- En omgéng ar klar nér alla kort har lagts ner. Vid varje
efterféljande omgang startar en annan spelare.

- En bonde kan placeras p& utgangspunkten antingen
med en kung eller med ett ess.

- Nar en bonde flyttas hemifran till startpunkten ar den
“skyddad”. Bénder som &r i startposition kan inte vax-
las, tas eller ens passeras.

- Om en spelare ar blockerad fran nagon rorelse av en
motsténdare i en utgadngsposition dker hon/han ur den
aktuella omgangen och maste lagga ner alla sina ater-
stdende kort

- Om en bonde anlander till en position som ockuperas
av en annan, tas den senare av bréadan och atergar till
bérjan, detta géller &ven egna bdnder!

- Att passera en annan bonde ar alltid tillatet, utom i
hemmabasen eller om en bonde &r pa sin egen ut-
gangspunkt.

- Spelare ar tvungna att flytta sina bonder hela antalet
steg som bestams av kortvardet (var forsiktig nar du
forsoker komma in p& din hemmabas) om kortets var-
de overstiger antalet nédvandiga steg, maste en man
ta ett extra varv p& banan och férsdka igen!




15 YVSUP13 - TUGELA

Den sportigare storebrodern till YVYSUP11 - ANGEL heter 15.1 1 leveransomfénget ingér

YVSUP13 - TUGELA. Specialgjord for dem som vill kun-
na &ka fort. Det nya korsvdvda MSL-konstruktionen gor
bradan bade styvare och lattare &n lillebrodern. Den lilla
kick-paddeln gor det lattare att vdnda med bradan och
under bagagenatet kan du férvara en Yellow V-blanda-
re for dryck eller en fuktavvisande bag. En uppblasbar
SUP-bréda for dem som vill &ka som allra fortast. -

TUGELA uppblasbar SUP-brada

En smidig sexpunkts féastlina fér enkel och séker
férvaring av bagage

Borttagbar fena

Fungerar val med kajak-/SUP-paddel
Dubbelverkande pump med tryckventiimunstycke
Yellow V leash

Special 3 meter lang bogserlina

2 liters forvaringsvaska

Spel (panter, térning och Yellow V-spelkort)
Vattentétt mobiltelefonfack

Reparationsset

Stor Yellow V-transportvaska

15.2 Specifikationer

Léngd 400 cm

Bredd 73 cm

Tjocklek 15cm

Vikt 9,3 kg

Max. last (kg) 130 kg

Fenor 1

Handtag 5

Antal D-ringar 6

Halkfritt dack EVA-skum 5 mm
PVC-konstruktion Korsvavd MSL-konstruktion
PVC-hardhet (stottande) 70A

Halkfri yta 168 x 74 cm

Halkfri hard yta (stottande) 45A - 50A
Anvéandarvikt 130 kg maximalt
Paddeltyp Cruising/distanslopp
SUP-erfarenhet Avancerad
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15.3 Tillbehoér

Tillbehdren kan kdpas till separat

- Kajaksittbrunn (YVSSEAT01)

- Paddelfléten SUP- och kajakpaddlar (YVPADFLOA)
- Extra tvavagskajak-/SUP-paddel (YVPADO2)

- Extra leash (YVLEASO04)

- Extra 3 meter lang bogserlina (YVTOWO01)

- Extra spelset for SUP (YVSKIT)

- Extra mittfena (YVFINO1)

- Extra sidofenor (YVFINO3)

- En fuktavvisande bag 15 liter, svart (YVBAGH15)
- En fuktavvisande bag 15 liter, gul (YVBAGY15)

- En fuktavvisande bag 70 liter, svart (YYBAGH70)
- En fuktavvisande bag 70 liter, gul (YVBAGY70)

15.4 Spel

Kortspel mot en kortgivare déar mélet ar att komma nar-
mare 21 poéng an denne utan att ga utéver det. For detta
kravs det en kortlek och som minst 2 spelare. Spelet kan
spelas med fler spelare, men vinnaren ar alltid den som
kommer narmast 21 poéng.

Hur spelet gar till:

Att spela & mycket enkelt. Kortgivaren ger ett kort till
varje spelare och ett kort till sig sjélv. Korten delas sedan
ut igen medan spelarna véljer om de vill ha ett annat kort
eller inte. Om en spelare far mer an 21 poéng ater de
automatiskt ut ur spelet.

Detsamma géller fér kortgivaren. Nér alla spelare ar ute
ur spelet, ar det kortgivarens tur igen. Han maste fort-
sétta att plocka kort tills han har minst 17 poang; men
férlorar om han far mer an 21 poang.

Korten:

Det finns fyra farger i kortleken: ruter, hjarter, kiéver och
spader. Varje kort har sin egen valér som beraknas enligt
nedan:

- Ess: 1 eller 11 poéng

- Kladda kort (knekt, dam, kung): 10 poéang

- Andra kort: vardet anges pa kortet

Till exempel om du har ett ess och en 9:a, har du 10 eller
20 poang beroende pa vilket som ar mest fordelaktigt.
Om du har ett ess och en 10:a, har du automatiskt fatt 21
poang och har darmed vunnit.
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16 YVSUP14 — NIAGARA

Var NIAGARA 14 Overnight SUP-bréada &r 426 cm lang
och byggd av korsvavd MSL-fusionsteknik: styvare och
lattare &n var YVSUP11 - ANGEL. Denna SUP-brada &r
specialdesignad fér den aventyrlige paddlaren som inte
noéjer sig med endagsresor. Tva stora bagagenét ger till-
rackligt med utrymme for bade dina klader, din mat och
ett télt. Denna SUP-brada &r framtagen fér avancerade
och ambitidsa paddlare som vill dka pa langa och ex-
traldnga utflykter. For att halla klader torra, finns nu en
helt ny 15-liters fuktavvisande bag. Kungen bland vara

16.1 | leveransomfanget ingar

- NIAGARA uppblasbar SUP-brada

- En smidig sexpunkts fastlina fér enkel och saker for-
varing av bagage

- Tre l6stagbara fenor

- Fungerar val med kajak-/SUP-paddel

- Dubbelverkande pump med tryckventiimunstycke
- Yellow V leash

brador.

- Special 3 meter lang bogserlina

- 15 liters forvaringsvaska

- Spel (panter, tarning och Yellow V-spelkort)
- Vattentatt mobiltelefonfack

- Reparationsset

- Stor Yellow V-transportvaska

|
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16.2 Specifikationer

Léngd 426 cm
Bredd 83 cm
Tjocklek 15cm
Vikt 11,9 kg
Max. last (kg) 140 kg
Fenor 3
Handtag 5

Antal D-ringar 8

Halkfritt dack

EVA-skum 5 mm

PVC-konstruktion

Korsvavd MSL-konstruktion

PVC-hardhet (stottande) 70A
Halkfri yta 168 x 74 cm
Halkfri hard yta (stottande) 45A - 50A

Anvandarvikt

140 kg maximalt

Paddeltyp

Allround, Cruising/distanslopp

SUP-erfarenhet

Nyborjare
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16.3 Tillbehoér

Tillbehdren kan kdpas till separat

- Kajaksittbrunn (YVSSEAT01)

- Paddelfléten SUP- och kajakpaddlar (YVPADFLOA)
- Extra tvavagskajak-/SUP-paddel (YVPADO2)

- Extra leash (YVLEASO05)

- Extra 3 meter lang bogserlina (YVTOWO01)

- Extra spelset for SUP (YVSKIT)

- Extra mittfena (YVFINO1)

- Extra sidofenor (YVFINO3)

- En fuktavvisande bag 15 liter, svart (YVBAGH15)
- En fuktavvisande bag 15 liter, gul (YVBAGY15)

- En fuktavvisande bag 70 liter, svart (YYBAGH70)
- En fuktavvisande bag 70 liter, gul (YVBAGY70)

16.4 Spel
Ett strategispel for tva spelare.

| borjan av spelet far varje spelare 12 spelpjaser i samma
farg. Dessa placeras pa de morka cirklarna pa respekti-
ve spelares sida. En av spelarna bdérjar spelet och sedan
fortsétter de andra i tur och ordning.

Forflyttningar ar endast tillatna inom de morka cirklarna
sa alla forflyttningar blir diagonala.

Man far endast g& framatriktat mot sin motstandares
planhalva.

Spelpjaserna far endast forflyttas med en ruta i taget
sdvida inte du kan stdnga in en spelpjas fran din mot-
standare. En spelpjés kan fangas in genom att man hop-
par 6ver densamma och landar diagonalt om denna pa
andra sidan.

En spelare kan hoppa 6ver endast en spelpjas for varje
drag. Om ytterligare ett hopp omedelbart kan genomfér-
as, kan detta goras direkt tills det inte langre finns nagon
spelpjas kvar att hoppa 6ver.

En infingad spelpjés tas bort fran spelbradet. Om det ar
mojligt att fanga in en pjas &r det obligatoriskt att gora
sd innan nasta drag gors. Om flera pjaser kan tas efter
varandra kan spelaren vélja hur manga.

Nar en spelpjas kommit fram till slutet pa spelbradet
(narmast motstandaren), blir spelpjasen en kung. For att
gora skillnaden tydlig, placeras den infingade spelpja-
sen ovanpa som en kungakrona.

Kungen forflyttas fortfarande diagonal men far flyttas i
alla riktningar och kan forflyttas tvérs éver flera positioner

i ett enda drag.

Spelet &r dver nér en spelare har forlorat alla sina spelpja-
ser eller inte kan genomfdra nagra fler drag.
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17 YVIFP8 - HAWAII

Skaffa dig en egen paradis®. En egen 6 kanske inte ar for
alla, men med var Yellow V HAWAII kommer du mycket
narmare! Drom dig bort p& det mjuka 5 mm:s EVA-skum-
met, jobba pa din inre balans nér du yogar pa det bekva-
ma haltskydder eller férvandla plattformen till ett flytande
picknickbord medan du paddlar ombord med vénner.

Denna plattform gor allt! Inte bara roligt, utan ocksa
praktiskt eftersom det fungerar som en serviceplattform.
Att ge din bat en snabbtvatt medan den &r i vattnet blir
en baggis med denna Yellow V-plattform. Utrustat med
kardborrband av industrikvalitet for att sékra att kuddar-
na halls pa plats och med flera D-ringar for att hélla platt-
formen pa plats eller fér att binda ihop flera plattformar.
Var HAWAII ar tillverkad av hallbar sammanvavd MSL-fu-
sion-PVC som erbjuder en mycket god stabilitet. Mycket
lattanvand med sina atta klokt placerade handtag.

17.1 Inkluderat i kartongen

HAWAII uppblasbar platta
Dubbelverkande kajak-/SUP-paddel

Tva bekvdma kuddar med Velcro
Sékerhetsankare

Special 3 meter lang bogserlina

2 liters férvaringsvaska

Spel (panter, tarning och Yellow V-spelkort)
Vattentétt mobiltelefonfack

Reparationsset

Stor Yellow V-transportvaska, 1,5 kg tung med rep
och fléten

)
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17.2 Specifikationer

Langd 250 cm
Bredd 160 cm
Tjocklek 15cm
Vikt 17 kg
Max. last (kg) 410 kg
Handtag 8

Antal D-ringar 4

Halkfritt dack

EVA-skum 5 mm

PVC-konstruktion

Sammanvavd MSL Fusion-material

PVC-hardhet (stottande) 70A
Halkfri yta 238 x 148 cm
Halkfri hard yta (stottande) 45A - 50A

Anvandarvikt

410 kg maximalt

Paddeltyp

Allround, familj, yoga

SUP-erfarenhet

Nybdrjare, halvbra, Avancerad
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17.3 Tillbehoér

Tillbehdren kan kdpas till separat

- Tvavagskajak-/SUP-paddel (YVPADO2)
- Paddelfléten SUP- och kajakpaddlar (YVPADFLOA)

- Extra uppséttning kuddar (YVCUSHO1) i svart med
gula streck.

- Extra 3 meter l&ng bogserlina (YVTOWO01)
- Spelset for SUP (YVSKIT)

17.4 Spel

Spel 1

Detta grundlaggande spel anvander ett 3x3-rutnat. Malet
med spelet &r att vara den forsta spelaren som far tre i rad.

Spelare ett placerar den forsta spelmarken. Spelarna
alternerar att placera sina spelmarker pa bradet tills en
spelare har tre i rad (horisontellt / vertikalt / diagonalt)
eller tills det ar oavgjort.

Spel 2

Strategispel for tvd spelare. Detta spel spelas med 15
bruna och 15 vita spelpjaser och med 2 tarningar.

Syftet med spelet ar att fa 6ver alla bruna spelpjaser till
den vita sidan och vice versa.

Speluppstallning

Spelet borjar for bada fargerna sa har:
5 spelpjaser pa position 6

3 spelpjaser pa position 8

5 spelpjaser pa position 13

2 spelpjaser pa position 24

- For varje spelrunda kastar en spelare de 2 tarningar-
na. Siffrorna man far fram nar spelaren kastar tarning-
arna motsvarar antalet drag som maste géras. Du kan
forflytta en spelpjas motsvarande antal positioner for
siffran pa respektive tdrning som kastades (forutsatt
att detta &r mojligt vad det géller positionen fér den
rad du hamnar p4) eller genom att flytta tva spelpja-
ser dar den ena siffran motsvarar antalet positioner
motsvarande vardet pd den ena tarningen, den an-
dra motsvarar positionen for vardet som visas pa den
andra téarningen. Om samma siffra kastats med bada
tarningarna, far spelaren flytta spelpjasen enligt den
siffra som finns p& tarningen x 4.

- Alla spelpjaser kan flyttas men endast till en upptagen
position

- dar endast en av motstandarens spelpjaser befinner
sig, inga spelpjéser eller en av dina egna spelpjaser.
Du kan darfor flytta din motspelares spelpjas fran den-
na position forutsatt att han/hon endast har en spel-
pjas dar.

- Om man flyttar en spelpjés av spelplanen innebér det
att spelpjasen maste atergd till startpunkten. Mot-
stdndaren ska da stélla tillbaka sin spelpjas till start-
punkten innan han/hon kan gora ett nytt drag. Skulle
detta inte vara mojligt, maste den andra spelpjasen
anvandas for att gora ett drag.
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- Spelset for platta (YVPKIT)

- En fuktavvisande bag 15 liter, svart (YVBAGH15)
- En fuktavvisande bag 15 liter, gul (YVBAGY15)

- En fuktavvisande bag 70 liter, svart (YYBAGH70)
- En fuktavvisande bag 70 liter, gul (YVBAGY70)
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Nar kan en spelare bérja flytta sina spelpjaser till
hemmaplanen?

- Nar ‘alla’ 15 spelpjaserna befinner sig pa de senaste
sex positionerna far spelaren borja flytta spelpjaserna
till hemmaplanen (slut pa spelet).

- Nér den ena spelaren har flyttat hem alla sina spelpja-
ser &r spelet dver.

Spel 3
Ett strategispel med tva spelare.

- | boérjan far varje spelare 12 delar i en farg. Dessa pla-
ceras pa bradet pa den sida som &r narmast spelaren.
Bitar kan endast placeras pa de moérka cirklarna. En
spelare borjar, efter det spelarna véxlar sina drag.

- Rorelser &r endast tilldtna pa de morka flackarna, sa
alla rérelser gors diagonalt.

- Den enda riktning som spelare kan rdra sig i &r mot
motsténdaren.

- Bitar kan flyttas en plats 4t gangen, savida du inte kan
fanga en bit frdn motstandaren.

- Man kan fanga en bit genom att hoppa &ver en av
motsténdarens bitar och landa i en rak diagonal linje
pa andra sidan. En spelare kan hoppa Over en bit at
gangen. En svang &r inte begransad till ett hopp om
ett undersekvenshopp &r mojligt att fanga andra bitar.

- En féngad bit tas bort fran bradet. Om en fangst &r
mdjlig ar det obligatoriskt.

- Om flera fangster &r mojliga ar det en spelare som &r
fritt att véalja en. Nar ett stycke nér den bortre anden av
bradet (motstandarens sida), krénas stycket till kung.
For att gora skillnaden tydlig, placera en bit ovanpa
den andra.

- Kungstyckena behdver fortfarande réra sig diagonalt,
men tillats bada riktningarna och kan hoppa 6ver flera
flackar pa en gang.

- Spelet avslutas nar motstandaren forlorar alla sina
bénder eller inte kan gora ett drag.




1 Turvallisuus

Tama ohjekirja on laadittu auttamaan sinua inflatable tur-
vallisessa kaytdssé ja hauskanpidossa. Se sisaltai tietoja
inflatable, toimitetuista tai asennetuista laitteista seka tie-
toja kaytdsta ja huollosta. Lue kayttdohje huolellisesti ja
tutustu inflatable ennen kaytt6a.

Jos tdmé& on ensimmainen inflatable tai jos se on erityyp-
pinen, kayta tarpeeksi aikaa turvalliseen kokemuksen
hankkimiseen.

Yleisié turvallisuutta ja onnettomuuksien ehkaisya koske-
via séantdja ja lakeja tulee aina noudattaa.

Varoitusmerkit

Tassad oppaassa kdytetdan seuraavia varoituksia turvalli-
suuden vuoksi:

A VAROITUS

Osoittaa, ettd on olemassa mahdollinen vaara, joka voi
johtaa loukkaantumiseen.

! g} VARO

Huomauttaa, ettd asiaankuuluvat kéayttétoimenpiteet,
toimet jne. voivat johtaa vaurioihin, loukkaantumiseen tai
kuolemaan.

I3° Huom

Korostaa tarkeitd menettelytapoja, olosuhteita jne.
Jaa turvallisuusohjeet muiden kayttdjien kanssa.

Irrallisten varusteiden kiinnitys

Kun kaytéat inflatable, kiinnité irralliset varusteet tai mat-
katavarat. Tata tarkoitusta varten SUPit on varustettu
joustavalla nyérilla.

Turvatarra

limataytteiseen on kiinnitetty turvatarra.

- SUP-lauta: pohjassa, evan ympaérilld (1)
- Alusta: pohjassa, venttiilin vieressa (2)

Kaytettyjen symbolien selitykset 16ytyvat puhallettavan
laitteen mukana toimitetusta “Turvallisuustiedoista” tai
tdman oppaan sivuilta 218 - 219.
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2  Pumpun toiminta

Kaksinkertainen toiminta:

Aseta punainen korkki paikalleen nopeaa taytt6a varten.
Taman ansiosta pumppu voi tuottaa painetta seké yla-
etta alaiskussa.

Yksittdinen toiminta:

Kun punainen korkki on poistettu, pumppu tuottaa kor-
kean paineen. Tdama mahdollistaa inflatable ilman lis&a-
misen suositeltuun tydpaineeseen.

Pumpun painemittarin ylapuolella oleva ulostulo on tayt-
164 varten, pumpun painemittarin alla oleva ulostulo on
tyhjidintia varten.

Kun aloitat pumppaamisen, painemittari ei ala heti liik-
kua. Jatka pumppausta, kunnes painemittari nayttaa oi-
kean tyOpaineen.

I3° Huom

Painemittarin vastapaineen on oltava vahintadén 0,5 bar.
Neula ei liiku sen alapuolella. Jos epailet, toimiiko paine-
mittari, irrota letku pumpusta, pidd kdmmen tiukasti téyt-
téaukon paalla ja pumppaa kerran painamalla vipua alas.
Painemittari liikkuu valittémasti.

3 Tayttd

e Aseta inflatable tasaiselle alustalle, jossa ei ole teravia
esineita.

e Avaa/kadri auki inflatable ja aseta se tasaiseksi.

e Tarkista tayttéventtii-
lin renkaaseen merkitty
suositeltu  kayttdpaine

ennen kuin taytat infla-
table.

e | Qysda
korkki.

tayttoventtiilin

e Tarkista, ettd tayttdvent-
tiilin  keskitetty tyonto-
mekanismi on suljettu
(korkeassa asennossa).
Jos se ei ole, paina sita
ja kdanna sita neljannes-
kierros. Tydntémekanis-
mi on nyt korkeimmassa
asennossa.

e Litd mukana toimitettu
letkusovitin (1)/pumppu-
sovitin (2) tayttdventtii-
liin ja liitd siihen sopiva
pumppu.

e Tayta inflatable suositeltuun tydpaineeseen.




e |rrota letkun sovitin/pumpun sovitin

¢ Laita tayttoventtiilin korkki takaisin paikoilleen.

A VAROITUS

- Ala kayta paineilmaa (kuten autonrenkaiden komp-
ressoria).

! g} VARO

- Ala altista inflatable suoralle auringonvalolle, kun se ei
ole vedess3, koska laajeneva ilma voi aiheuttaa vauri-
oita tai halkeamia.

- Jos paine on liian korkea, se voi johtaa rakenteellisiin
(korjaamattomiin) vaurioihin.

4  Evan asennus (SUP-lauta)

e Tayta SUP-lauta kokonaan.
e Kaanna SUP-lauta niin, ettd evakotelo on yldspain.
e Tydnna eva kokonaan evakoteloon (1)

e Tydnna tappi evékotelon sivun ja evan lapi. Kuulet
napsahduksen. (2)

¢ Tyhjennys tapahtuu k&anteisessi jarjestyksessa.

5 Leash ja mela

Leash on tarkea turvalaite, joka estéé inflatable kellumas-
ta poispain, jos putoat siité.

Leash kiinnityskohta

Leash tulee kiinnittdd D-renkaaseen, joka sijaitsee in-
flatable takaosassa. Leash on nylonnydri, joka menee
D-renkaan alle ja kiertaa sitten itsensa lapi

>
g
&

Kiinnita leash D-renkaaseen
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3" Huom

Takana olevan D-renkaan lisaksi inflatable on useita mui-
ta D-renkaita, mutta ne on tarkoitettu muihin tarkoituk-
siin, kuten tavaran séilytykseen tai kajakin istuimen asen-
tamiseen. Niita ei voi kdyttaa hihnan kiinnittamiseen.

A VAROITUS

Leash estda inflatable kellumasta poispdin jos putoat, ja
estaéd sivullisiin iskeytymisen ja/tai loukkaantumisen.

Rungon kiinnityskohta

Miellyttavin paikka leash Kiin-
nittdmiseen on nilkka (1), mutta
sotkeutumisen riski on korkeam-
pi. Sijainti juuri polven alapuolel-
la (2) on vdhemman miellyttava,
mutta todennékoisesti se ei sot-
keudu. Leash sopii molempiin
paikkoihin.

Méaaritat SUP-melasi pituuden lisddmalld yhdestéd kah-
teen nyrkin korkeutta kehon pituuteen

&

Kolmiosaisen melan pituus on helposti sd&dettavissa.
Sé&atdalue on 175 cm - 210 cm. Mukana on myds yliméa-
rdinen lapa, joka luo kaksilapaisen melan. lhanteellinen
kayttdjille, jotka haluavat istua inflatable.

6  SUP-kajakki-istuin

SUP-kajakin istuin ei kuulu Yellow V SUPin toimitukseen
ja se on tilattava erikseen.

e Kun lauta on taytetty ilmalla, aseta SUP-kajakki-istuin
keskelle lautaa jonnekin neljan D-renkaan valiin.

e Kiinnitd istuimen kaksi ylintd hihnaa pikakoukkujen
avulla boardin etuosan D-renkaisiin (1).




e Kiinnitd sitten alaselan remmit 1&himpiin D-renkaisiin
istuimen takana (2). S&ad& remmit mukavaan istuma-/
noja-asentoon.

Useimmille kayttdjille suositeltu SUP-kajakki-istuimen
asento on vain hieman laudan keskikohdan takana.

7  Kayttd
5> Huom

- Tayta inflatable tayteen paivaa ennen kaytto4 ja tarkis-
ta ilmavuotojen varalta.

- Kaytd sopivaa kelluntavarustetta (pelastusliivi’henki-
Idkohtainen kelluntalaite) vedessa ollessasi Huomaa:
noudata aina paikallisia maarayksia!

- Kaytd kylmissa olosuhteissa sopivaa vaatetusta, ku-
ten markapukua.

! E} VARO

- A3 jata inflatable aurinkoon pitkaksi aikaa kayttamat-
ta. Tdma estda ennenaikaista varjaéntymista, ikaanty-
misté ja delaminaatiota.

- Suojaa inflatable voimakkaalta UV-séteilylta, tama es-
t4a varjdantymisen, ikdantymisen, delaminoitumisen
ja tarttumisen/pehmenemisen.

- Tarkista inflatable paine. Jos paine on liilan korkea,
paasta ilmaa vahitellen, kunnes saavutetaan oikea
tybpaine.

- Esta veden tai kosteuden paéasy inflatable tayttdvent-
tiilin kautta. Jos néin tapahtuu, poista vesi ja anna in-
flatable kuivua perusteellisesti ennen kuin k&ytat sitéd
uudelleen.

- Sailyta inflatable viiledssa ja pimeassa paikassa tai
peita se.

- Tarkista aina paikalliset vesikartat alueelta, jossa kay-
tat inflatable.

A VAROITUS

- Al ylita inflatable enimmaiskuormituskykya.

- Inflatable hinaaminen tulee tehda vain ilman ihmisia ja
alhaisella nopeudella.

- Hinauskoysi on kiinnitettdva D-renkaaseen:
- SUP-inflatable: alapuolella, edessa
- Alusta: 4 x paalla (jokaisessa kulmassa)

8  Sailytys

e |nflatable on puhdistettava kunnolla kayton jalkeen.
Voit tehda taméan kayttdmalla mietoa saippuaa ja puh-
dasta vettd. Varmista, ettd kaikki hiekka, kivet, dljy ja
lika poistetaan.

¢ Laita inflatable varjoon ja anna sen kuivua.

¢ Poista korkki tayttdventtiilista.
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e Paina tayttdventtiilin
tydntdmekanismia ja
k&adnna sitd neljannes-
kierroksen verran ava-
taksesi  tayttdventtiilin
(matala asento).

o Taita/k&ari inflatable tayttdventtiilid kohti poistaaksesi
kaiken ilman.

o Al4 taita/k&éri inflatable liian tiukasti.
e Laita tayttdventtiilin korkki takaisin paikoilleen.

e Sailyta inflatable viiledss3, kuivassa ja ilmastoidussa
paikassa.

[ Huom

- Al3 koskaan anna inflatable kuivua suorassa auringon-
valossa.

- Voimakkaan ilmavirran ja suhteellisen kovan melun
vuoksi tyhjennyksen aikana suositellaan jonkin verran
etaisyyttd tayttdventtiilista.

! é} VARO

- Tiukka taittaminen/rullaus voi vahingoittaa ilmasau-
moja, EVA-vaahtoa ja potkupehmusteita (jos sellaisia
on).

9 Kayttoian pidentdminen

- Valta lampétilan vaihteluista johtuvia yli- ja alipaineita,
varmista jatkuva kayttépaine.

- Valté ilmakompressorin kdyttda, kdyta sopivaa pump-
pua.

- Esta lian tai veden paéasy tayttéventtiilin [api.

- VAlta suoran auringonvalon tai korkeiden I&mpétilojen
aiheuttamaa delaminaatiota tai muodonmuutoksia.

- Esta suurimman kantavuuden (ihmiset ja/tai kuorma)
ylittdmisen aiheuttamat vauriot.

- Valta pitkaaikaista varastointia, koska silld on haitalli-
nen vaikutus ilmakammion limasaumoihin.

- VA&lta inflatable raahaamista maata pitkin, silla teravilla
osilla on haitallinen vaikutus.

- Puhdista tuote miedolla saippualla ja puhtaalla vedella
kayton jalkeen.

- Kuivaa hyvin kéyton jéalkeen.

- Tarkista ilmakammion saumat s&anndllisesti heikkojen
kohtien varalta, korjaa tarvittaessa.

- Tarkista tayttéventtiili s&anndllisesti vuotojen varalta,
kirista se tarvittaessa.

[ Huom

- Estééksesiilmavuodot kiristd tayttoventtiilid aika ajoin.
Kaytéa tahan tarkoitukseen annettua tydkalua. Tyhjen-
nad inflatable taysin ja poista tayttoventtiilin korkki,
tartu tayttdventtiilin sisdosaan inflatable alapuolella,
aseta tydkalu tayttoventtiiliin ja kierrd myoétapaivaan,




kunnes se on taysin kiristetty. Jos inflatable vuotaa
kaikista varotoimenpiteista huolimatta, se on useim-
missa tapauksissa helppo korjata itse.

10 Korjaukset

Jos inflatable vuotaa kaikista varotoimenpiteistd huoli-
matta, se on useimmissa tapauksissa helppo korjata itse.
Kayta tahan tarkoitukseen toimitettua korjaussarjaa.

e Etsi vuoto kdyttdmalla pesuaineliuosta ja tarvittaessa
puhdasta vetta.

e P&asta sitten ilma pois inflatable.
e Puhdista vuotoa ympardiva pinta ja poista silta rasva.

e Leikkaa 1 annetuista paikoista sopivan kokoiseksi.
Varmista, ettd paikka peittdéd vuotokohdan ympériston
2-3 cm verran.

Piirrd sitten (kynalld) paikan &é&riviivat inflatable.

Laita maalarinteippi paikan ympérille. Tama estéa yli-
maaraisten liimajdamien jddmisen inflatable.

Jos tuote on kayttdikdnsad lopussa, selvita
kuinka se voidaan hévittda vastuullisella taval-
la paikallisesti.

Check
Locally

Paéllysta seka paikka etta inflatable pinta mukana toi-
mitetulla liimalla ja levita se tasaisesti.

Anna kuivua viisi minuuttia.

Kiinnité paikka varovasti vuotokohtaan ja paina se alas
keskeltd ulkoreunoihin. Tama estdd ilmaa jddmasta
loukkuun inflatable ja paikan valiin.

Anna liiman kovettua vahintdan 24 tunnin ajan.

!g} Varo 5> Huom

- Ala pumppaa inflatable liman kovettuessa.

- Al kéyt4 inflatable liman jahmettyessa.

11

Vian etsinta

Ongelma

‘ Mahdollinen syy

Ratkaisu

Pullistuma

Inflatable alapuolella
on pullistuma.

Tama johtuu tayttéventtiilin asentamisesta
inflatable. Venttiilin asentamiseksi pudotu-
sommelrakenteessa on oltava tilaa.

Tamé pullistuma on normaali eikd vaikuta
laatuun tai suorituskykyyn milldan tavalla.

limanpaineen lasku

Varmista, ettd inflatable on oikea kéayt-
tdépaine. Tarkista sitten kéyttden pesuaineli-
uosta ja vettd, onko tayttdventtiili kiristetty
oikein.

Kun ilmakuplia ilmestyy, kiristd tayttéventtiili
tahan tarkoitukseen tarkoitetulla tydkalulla.

Tarkista, etté tayttdventtiilin tydntdmekanis-

Jos se ei ole korkeimmassa asennossa, pai-

Tayttoventtiili . . e . e
y mi on korkeimmassa asennossa. na tydntdmekanismia kevyesti ja kierrd sité
neljanneskierroksen verran niin, ettd se on
korkeimmassa asennossa.
Tarkista, ettd tydntdmekanismi toimii oikein. | Jos ndin ei ole, vaihda tydntémekanismi
mukana toimitettuun varaosaan.

Saumat Varmista, ettd inflatable on oikea kayt- | Jos ilmakuplia ilmestyy, korjaa vuoto kayt-
tépaine. Tarkista sitten pesuaineliuoksen ja | tdmalla mukana toimitettuja paikkoja ja
veden avulla, onko yhdessd saumassa tai | limaa.
pinnassa vuoto.

EVA-vaahto

Irtoaminen PVC:sta

Liian tiukkaan rullaaminen/taittaminen voi
aiheuttaa EVA-vaahdon irtoamisen PVC:sta.

Liimaa EVA-vaahto takaisin PVC:hen muka-
na toimitetulla liimalla. Noudata tuubissa
olevia liimausohjeita.

Vetta inflatable sisall

5

Vesi

Vettd/kosteutta on odottamatta péassyt in-
flatable tayttéventtiilin kautta.

Toimi vélittémasti! Irrota venttiilin tyéntéme-
kanismi mukana toimitetulla tydkalulla. Tuu-
leta tdman reidn l&pi aktiivisesti 15 minuut-
tia, sitten passiivisesti viela 24 tuntia.
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12 YVSUPOS - IGUAZU

Leikkisé 2,4 m iSUP sarjassa erityisesti lapsille: meidan 12.1 Toimituslaajuus
IGUAZU. Lyhyena helposti kaéntyvé, extralevedna antaa
lapsille hieman enemmaén tasapainoa ja tukevana kestéa - IGUAZU puhallettava SUP-lauta

kohdeyleisdnsa. SUP-lauta, joka pitda (lasten)lapsesi on-
nellisina ja aktiivisina vedessé: sinun tarvitsee vain valvoa
heidan leikkiessaan.

- Kateva neljan pisteen benji matkatavaroiden help-
poon ja turvalliseen séilytykseen

- Kolme irrotettavaa evaa

IGUAZU SUP -laudassa on viisi kahvaa, joten laudalle - Kaksitoiminen kajakki/SUP-mela
on helppo paéstéd vedessé ollessa, ja kuusi D-rengasta
useiden lautojen yhdistédmiseen leikkialustan luomiseksi.
Erittdin kevyt 8,5 kg painollaan ja tarpeeksi jykka kan-
tamaan 75 kg. Vakauden vuoksi mukana tulee 3 irrotet-
tavaa evda. 5 mm EVA-vaahtomuovi tarjoaa mukavan - 2 litran kuivapussi

alustan, kun taas 1,5 mm erityinen PVC on erittéin luja ja - Pelisetti (nappulat, noppa ja Yellow V-korttipeli)
tehty kestdmaan.

- Kaksitoiminen pumppu painemittarilla
- Yellow V leash
- Erityinen 3 metria pitk& pyyhe

- Vedenpitava matkapuhelinkotelo
- Korjaussarja

- Suuri Yellow V-kantolaukku

12.2 Tekniset tiedot

Pituus 250 cm

Leveys 75¢cm

Paksuus 10cm

Paino 8,5 kg

Maksimikuorma (kg) 75 kg

Evat 3

Kahvat 5

D-renkaiden mééra 6

Liukumaton kansi EVA-vaahto 5 mm
PVC-rakenne Kaksikerroksinen, 1,5 mm
PVC-kovuus (shore) 70A

Liukumaton alue 144 x 56 cm

Liukumaton kovuus (shore) 45A - 50A

Kayttajan paino 75 kg maksimi
Melontatyyli Kaikinpuolin hauskaa, perhe, jooga
SUP-kokemus Aloittelija, keskitaso
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12.3 Lisdvarusteet

Alla olevat tarvikkeet voidaan ostaa erikseen

- Kajakki-istuin (YVSSEATO01)

- Melakelluke SUP- ja kajakkimeloille (YVPADFLOA)
- Ylim&arainen kaksitoiminen kajakki/SUP-mela (YVPADO2)
- Ylim&arainen leash (YVLEASO1)

- Ylimé&arainen 3 metria pitkad pyyhe (YVTOWO01)

- Ylimaarainen SUP-pelisarja (YVSKIT)

- Ylim&arainen keskieva (YVFINO1)

- Ylim&arainen sivuevasarja (YVFINO2)

- Kuivapussi 15 |. musta (YVBAGH15)

- Kuivapussi 15 I. keltainen (YVBAGY15)

- Kuivapussi 70 |. musta (YVBAGH70)

- Kuivapussi 70 I. keltainen (YVBAGY70)

12.4 Peli

Pelaajat heittdvat noppaa ja siirtdvat nappuloitaan lau-
dalla. Vain ne nappulat, jotka eivat ole pesadssd, voivat
liikkua eteenpain laudalla. Nappulat voivat poistua pe-
sésté vain heittamalla viisi yhdella nopalla.

&

Oooo00
00000

0000
0000
0000

Kun pelaaja on poistunut peséasta, han voi siirtda yhta tai @
useampaa nappulaa nopan numeron mukaan. Jos siirto @ @ @

ei ole mahdollista, vuoro menetet&én. @ O O O Q

Kaikki noppaliikkeet on suoritettava ennen ylimaaraisten © © © © ©
palkintojen soveltamista vastustajan ldhettdmisesta pe-
s&an tai nappulan siirtdmisesta kotiasentoonsa.

Kun nappula lopettaa liikkeensd samaan tilaan kuin vas-
tustajan nappula, vastustajan nappula ldhetetdan takai-

sin pesaansa.

00000 o 00000

0000
0)010)0)0,

Este muodostuu, kun yhden pelaajan kaksi nappulaa on
samassa tilassa. Yhdenk&an pelaajan nappula ei saa liik-
kua saarron l&pi, mukaan lukien saarron omistajan nap-
pulat. Toisen pelaajan nappula ei voi saapua saarron mie-
hittdmaan tilaan edes poistuakseen pesastaan.

Nappulaa ei vaadita padsemaéan kotiriville, ja se voi ohit-
taa rivin ja aloittaa toisen piirin laudalta vapaaehtoisesti
tai nopan heiton yhteistuloksen kéytén vaatimuksen seu-
rauksena.

Peli voitetaan, kun kaikki nappulat ovat pelaajan kotipai-
kalla.
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13 YVSUPQ9 - YOSEMITE

Kun haluat tehda lautailusta kiinnostavampaa, iSUP
YOSEMITE on kumppanisi. Soveltuu nopeasti virtaaviin
jokiin ja aaltoihin. Tama rocker-lauta on erittéin ohjatta-
va ja sitd voidaan kaantaa paikan paalla korotetulla kick
padilla. Kolme irrotettavaa evaa voidaan helposti vaihtaa
ja saat enemman vakautta tdman Stand Up Paddling
-laudan leveyden ansiosta. Joten kun SUPPAAT reunalla,
harkitse tata lautaa.

Seikkailunhaluisen luonteensa vuoksi olemme tehneet
tasta laudasta mahdollisimman sulavan. Kolmen ergono-
misesti sijoitetun kahvan ja kuuden D-renkaan ansiosta
se on helppo kuljettaa ja kiinnittdd. Tama vain 9 kg pai-
nava lauta ja kovan laudan jaykkyys takaavat, ettd voit
karvata vedessé kuin ammattilainen!

Tukeva fuusio-PVC on rikastettu 5 mm EVA-vaahdolla,
joka antaa erinomaisen pidon tarvittaessa.

13.1 Toimituslaajuus

YOSEMITE puhallettava SUP-lauta

Kateva kuuden pisteen benji matkatavaroiden help-
poon ja turvalliseen séilytykseen

Kolme irrotettavaa evaa

Kaksitoiminen kajakki/SUP-mela
Kaksitoiminen pumppu painemittarilla

Yellow V leash

Erityinen 3 metrid pitkd pyyhe

2 litran kuivapussi

Pelisetti (nappulat, noppa ja Yellow V-korttipeli)
Vedenpitédva matkapuhelinkotelo

Korjaussarja

Suuri Yellow V-kantolaukku

13.2 Tekniset tiedot

Pituus 287 cm
Leveys 89 cm
Paksuus 15cm
Paino 12 kg
Maksimikuorma (kg) 130 kg

Evat 3

Kahvat 3
D-renkaiden mééra 6
Liukumaton kansi EVA-vaahto 5 mm
PVC-rakenne Fuusio-PVC
PVC-kovuus (shore) 70A
Liukumaton alue 183 x 78 cm
Liukumaton kovuus (shore) 45A - 50A

Kéayttéjan paino 130 kg maksimi

Melontatyyli

Kaikinpuolin hauskaa, perhe, racing, jooga

SUP-kokemus

Aloittelija, keskitaso, edistynyt
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13.3 Lisdvarusteet

Alla olevat tarvikkeet voidaan ostaa erikseen

- Kajakki-istuin (YVSSEATO01)

- Melakelluke SUP- ja kajakkimeloille (YVPADFLOA)
- Ylimaarainen kaksitoiminen kajakki/SUP-mela (YVPADO02)
- Ylimaarainen leash (YVLEAS02)

- Ylimé&arainen 3 metria pitka pyyhe (YVTOWO01)

- Ylim&arainen SUP-pelisarja (YVSKIT)

- Ylimé&arainen keskieva (YVFINO1)

- Ylimaarainen sivuevasarja (YVFINO2)

- Kuivapussi 15 |. musta (YVBAGH15)

- Kuivapussi 15 I. keltainen (YVBAGY15)

- Kuivapussi 70 |. musta (YVBAGH70)

- Kuivapussi 70 |. keltainen (YVBAGY70)

13.4 Peli

Tama peruspeli kdyttdd 3x3-ruudukkoa. Pelin tavoitteena
on olla ensimmainen pelaaja, joka saa kolme perakkain.
Pelaaja yksi asettaa ensimméisen nappulan. Pelaajat

asettavat vuorotellen varillisia nappuloitaan laudalle, kun- C—0——0

nes yhdelld pelaajalla on kolme perékkain (vaaka/pysty/
diagonaalisesti) tai on tasapeli.
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14 YVSUPI1T - ANGEL

lImatdytteisen SUP-lautavalikoimamme urheilumatkaili-
ja. iISUP-kumppanisi laajentaessasi nakopiiriasi: riittavan
nopea kattamaan suuria alueita, mutta silti erittdin vakaa,
jotta voit ottaa turvallisesti mukaan repun (tai lemmikkisi).
Tama vakaus tekee siitd sopivan seké aloittelijoille etta
keskitason Stand Up -melagjille.

ANGEL:ssa on matkatavaraverkko tavaroidesi kiinnitta-
miseen, useita kahvoja, joiden avulla se on helppo kul-
jettaa taytettynd, ja D-renkaat, joilla kiinnittdd se joen
rannoille tai veneeseesi. Tdam& 11,5 kg painava lauta
tuntuu jaykalta laudalta. Oikein taytettyna tata lautaa voi-
daan kayttaa jopa aaltosurffaukseen! Kolmen irrotettavan
evan vakaus on vertaansa vailla. Laudalta 16ytyy 5 mm
EVA-vaahto, joka on sekd miellyttdva ettd pitdva. Fuu-
sio-PVC on erittdin luja ja tehty kestdmaan.

14.1 Toimituslaajuus

ANGEL puhallettava SUP-lauta

Kateva kuuden ja neljan pisteen benji matkatavaroi-
den helppoon ja turvalliseen séilytykseen

Kolme irrotettavaa evaa

Kaksitoiminen kajakki/SUP-mela
Kaksitoiminen pumppu painemittarilla

Yellow V leash

Erityinen 3 metrid pitkd pyyhe

2 litran kuivapussi

Pelisetti (nappulat, noppa ja Yellow V-korttipeli)
Vedenpitédva matkapuhelinkotelo

Korjaussarja

Suuri Yellow V-kantolaukku

~Z

| | =

14.2 Tekniset tiedot

Pituus 335 cm
Leveys 80 cm
Paksuus 15¢cm
Paino 11,5 kg
Maksimikuorma (kg) 130 kg

Evat 3

Kahvat 9
D-renkaiden maara 6
Liukumaton kansi EVA-vaahto 5 mm
PVC-rakenne Fuusio-PVC
PVC-kovuus (shore) 70A
Liukumaton alue 168 x 74 cm
Liukumaton kovuus (shore) 45A - 50A

Kéayttéjén paino 130 kg maksimi

Melontatyyli

Kaikinpuolin hauskaa, perhe, kruisailu/matka, racing, jooga

SUP-kokemus

Aloittelija, keskitaso, edistynyt
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14.3 Lisdvarusteet

Alla olevat tarvikkeet voidaan ostaa erikseen

- Kajakki-istuin (YVSSEAT01)
- Melakelluke SUP- ja kajakkimeloille (YVPADFLOA)

- Ylim&arainen kaksitoiminen kajakki/SUP-mela (YVPADO2)

- Ylim&arainen leash (YVLEASO03)
- Ylimaarainen 3 metria pitka pyyhe (YVTOWO1)
- Ylimaarainen SUP-pelisarja (YVSKIT)

14.4 Peli

fox O
. ) & %Y oo
Risti ja ympyrét... pe- @OOOQ OQOQOOO @@ OO
likorteilla. Tama peli o200 £

(@) i Kde, O
on muunnos tunne- Q5 t jeNe)
tusta “risti- ja ympy- 8 f\j H 8
rapelista”, joka on e Q, e oq,
ollut olemassa vuosi- L ox® Ko,

olomassa wos |- 07 P 8,88 B.c%

satoja, ja siind yhdis- OO% OO‘ L ’OO ©OO
tyvat yksinkertaisten (OX e oL
hauskojen noppa-

pohjaisten lautapelien

sdannot ja strategia, jossa kdytdssasi on useita liikkeita.
Vaikka (kuten kaikissa peleiss&) onnea on edelleen muka-
na, se on enimmakseen taktiikkaa, nokkeluutta ja haluk-
kuutta arsyttda vastustajaasi...

Pelin tavoite:

Tata pelia voi pelata joko 2 tai 4 pelaajalla, mutta saan-
nét ovat periaatteessa samat (2 pelaajan poikkeukset
on lueteltu erikseen). Pelin tavoitteena on siirtda kaikki 4
pelinappulaa l&dhtékentéltési kotitukikohtaasi kéyttdmal-
1a tavallisia pelikortteja. Ole tietoinen... tarvitset tarkan
kenttien méaran paastaksesi kotiin, ja sinun on taytettava
talo ylh&alta alas. Nappulat voivat liilkkua kotitukikohdan
sisalld, mutta ne eivat saa hypétéd muiden pelinappuloi-
den yli kotitukikohdan sisalla.

Korttien jakaminen:

Sinun on kaytettava koko korttipakkaa Jokereita lukuun
ottamatta.

1. kierros: 5 korttia jokaisessa, 2. kierros 4 korttia. 3. kier-
ros 4 korttia. Kolmannen kierroksen jalkeen seuraavan
pelaajan on jaettava.

Kortin perusarvo:

Assi: Joko siirré pelilaudalla olevaa nappulaa 1 ruutu tai
aloita p&dastéksesi laudalle.

Kuningas: Aloita saadaksesi pelinappulan laudalle.
Kuningatar: Siirrd nappulaa 12 paikkaa.

Solttu: Vaihda 2 pelinappulaa, jotka ovat laudalla (mut-
ta ei kotona), tama on pakollista, mutta jos laudalla on
vahemman kuin 2 erivéristad nappulaa, tata korttia ei voi
pelata

10: Siirrd nappulaa 10 paikkaa.
9: Siirrd nappulaa 9 paikkaa.
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- Ylimé&arainen keskieva (YVFINO1)

- Ylimé&arainen sivuevésarja (YVFINO2)

- Kuivapussi 15 |. musta (YVBAGH15)

- Kuivapussi 15 I. keltainen (YVBAGY15)
- Kuivapussi 70 |. musta (YVBAGH70)

- Kuivapussi 70 I. keltainen (YVBAGY70)

8: Siirrd nappulaa 8 paikkaa.

7: Siirrd yhteensa 7 paikkaa jaettuna kahdella pelinappu-
lalla. (ei 2 pelinappulaa laudalla, et voi kayttaa tata korttia)

6: Siirrd nappulaa 6 paikkaa.
5: Siirrd nappulaa 5 paikkaa.

4: Siirra nappulaa 4 paikkaa, mutta aina TAAKSEPAIN
(jos nappula on aloitusasennossa, se saa menna taak-
sepdin ja seuraavassa kaannoksessa astua kotitukikoh-
taan, jos nappula on jo siirtynyt aloitusasennosta, se saa
silti menné takaisin I&htdasennon yli, mutta se ei paése
kotitukikohtaan tekematta taydellista kierrosta)

3: Siirrd nappulaa 3 paikkaa.
2: Siirrd nappulaa 2 paikkaa.

Peli

- Pelin alussa ensimmainen pelaaja asettaa yhden kor-
tin, joka on kaikkien nahtavissg, ja siirtda pelinappu-
laansa kortin arvon mukaan (katso korttien arvot), sit-
ten seuraava pelaaja (my6tapaivaan) tekee saman.

- Jos pelaajan korttisarja ei salli aloitusta tai liikkumista,
h&n on ulkona nykyisesta kierroksesta ja h&nen on las-
kettava poydalle kaikki jaljella olevat kortit.

- Kierros paattyy, kun kaikki kortit on laitettu pdydalle.
Jokaisella seuraavalla kierroksella toinen pelaaja aloit-
taa.

- Nappula voidaan asettaa aloituspisteeseen joko Ku-
ninkaan tai Assén kanssa.

- Kun nappula siirretdén kotoa aloituspisteeseen, se on
“suojattu”. Lahtdasennossa olevia pelinappuloita ei
voi vaihtaa, ottaa tai edes ohittaa.

- Jos aloitusasemassa oleva vastustaja estda pelaajaa
tekemdstd mitaan liikettd, hdn on ulkona nykyiseltd
kierrokselta ja hnen on laskettava pdytaan kaikki jal-
jella olevat kortit

- Jos nappula saapuu toisen miehittdmalle paikalle, jal-
kimmainen otetaan pois laudalta ja palautetaan aloi-
tusriville, tdma koskee my&s omia pelinappuloital

- Toisen nappulan ohittaminen on aina sallittua, paitsi
kotipaikassa tai jos nappula on omalla aloituspisteella.

- Pelaajat ovat velvollisia siitdmaén pelinappuloitaan
kortin arvon maaraaman koko askelmairan (ole varo-
vainen yrittdessdsi paasta kotitukikohtaan) jos kortin
arvo ylittaa tarvittavien askelten maéran, on aloitettava
uusi kierros radalla, jotta voit yrittda uudelleen sisaan-
kayntia!




15 YVSUP13 - TUGELA

YVSUP11 - ANGELin urheilullisempi isoveli on YYSUP13
- TUGELA. Erityisesti heille, jotka haluavat menna viela
nopeammin. Uusi X-woven MSL-fuusiorakenne tekee
inflatable sekd jdykemman ettd kevyemman kuin sen
pienempi veli. Pieni kick-pad helpottaa kdantamista huo-
mattavasti ja matkatavaraverkon alle voit sailyttda Yel-
low V-sekoituskupin tai jonkin kuivapusseista. Inflatable
SUP-inflatable nopeammille melojille keskuudessamme.

15.1 Toimituslaajuus

- TUGELA puhallettava SUP-lauta

- Kaéteva kuuden ja neljan pisteen benji matkatava-
roiden helppoon ja turvalliseen séilytykseen

- lIrrotettava eva

- Kolme irrotettavaa evaa

- Kaksitoiminen kajakki/SUP-mela

- Kaksitoiminen pumppu painemittarilla

- Yellow V leash

- FErityinen 3 metria pitkd pyyhe

- 2 litran kuivapussi

- Pelisetti (nappulat, noppa ja Yellow V-korttipeli)
- Vedenpitdvad matkapuhelinkotelo

- Korjaussarja

- Suuri Yellow V-kantolaukku

15.2 Tekniset tiedot

Pituus 400 cm
Leveys 73 cm
Paksuus 15¢cm
Paino 9,3 kg
Maksimikuorma (kg) 130 kg
Evat 1
Kahvat 5
D-renkaiden mééra 6

Liukumaton kansi

EVA-vaahto 5 mm

PVC-rakenne

X-WOVEN MSL Fusion

PVC-kovuus (shore) 70A
Liukumaton alue 168 x 74 cm
Liukumaton kovuus (shore) 45A - 50A

Kéayttéjan paino

130 kg maksimi

Melontatyyli

Kruisailu/matka

SUP-kokemus

Edistynyt
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15.3 Lisdvarusteet

Alla olevat tarvikkeet voidaan ostaa erikseeny

- Kajakki-istuin (YVSSEATO01)

- Melakelluke SUP- ja kajakkimeloille (YVPADFLOA)
- Ylim&arainen kaksitoiminen kajakki/SUP-mela (YVPADO2)
- Ylim&arainen leash (YVLEAS04)

- Ylimé&arainen 3 metria pitkad pyyhe (YVTOWO01)

- Ylimaarainen SUP-pelisarja (YVSKIT)

- Ylim&arainen keskieva (YVFINO1)

- Ylim&arainen sivuevasarja (YVFINO3)

- Kuivapussi 15 |. musta (YVBAGH15)

- Kuivapussi 15 I. keltainen (YVBAGY15)

- Kuivapussi 70 |. musta (YVBAGH70)

- Kuivapussi 70 I. keltainen (YVBAGY70)

15.4 Peli

Korttipeli, jota pelataan jakajaa vastaan ja jossa tavoit- 27}7

teena on paasta lahemmas 21 pistetta kuin jakaja, ylitta- / N 7 \

méattd tatd. Vaaditut esineet ovat korttisarja ja véhintaén 2 N\ / \/

pelaajaa. Pelid voidaan pelata useamman pelaajan kans-

sa, mutta voittaja on aina se, joka on 1&hinna 21 pistetta. /
~

Pelin kulku:

Pelin kulku on melko yksinkertainen. Jakaja jakaa yhden
kortin kullekin pelaajalle ja sitten yhden kortin itselleen.
Kortit jaetaan sitten uudelleen, ja pelaajat p&attavat,
haluavatko he toisen kortin vai eivat. Jos pelaajalla on
enemman kuin 21 pistettd, han on vélittdmasti pois pe-
lista.

Sama pétee jakajaan. Kun kaikki pelaajat ovat olleet
mukana, on jakajan vuoro. Jakajien tulee ottaa kortteja,
kunnes heilla on vahintdan 17 pistettd; he haviavat, jos
ylittavat 21 pistetta.

Kortit:

Pelissa on nelja eri korttia: ruudut, hertat, ristit ja pata.
Jokaisella kortilla on oma arvonsa, joka lasketaan seu-
raavasti:

- Assa: 1 tai 11 pistetta

- Kuvakortit (jatka, kuningatar, kuningas): 10 pistetta

- Muut kortit: kortissa ilmoitettu arvo

Jos sinulla on esimerkiksi assé ja 9, sinulla voi olla 10
tai 20 pistettd sen mukaan, kumpi on edullisempi. Jos
sinulla on 8ssé ja 10, sinulla on heti 21 pistetta ja olet siis
voittanut.
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16 YVSUP14 — NIAGARA

NIAGARA 14 Overnight SUP -inflatable on 426 cm pitka
ja rakennettu X-woven MSL -fuusiotekniikalla: jaykempi
ja kevyempi kuin YVSUP11 - ANGEL. Tama SUP-infla-
table on suunniteltu erityisesti seikkailunhaluiselle melo-
jalle, joka ei ole tyytyvainen vain yhteen péivaén. Kak-
si suurta matkatavaraverkkoa tarjoavat tarpeeksi tilaa
vaatteillesi, ruoallesi ja teltalle. Tama SUP on suunniteltu
edistyneille ja kunnianhimoisille melojille, jotka haluavat
menna pitkille ja jatketuille matkoille. Jotta kaikki vaattee-
si pysyvat kuivina, tdman setin mukana tulee upouusi 15
litran kuivapussi. Vaellusinflatabliemme kuningas.

16.1 Toimituslaajuus

- NIAGARA puhallettava SUP-lauta

- Kateva kuuden ja neljan pisteen beniji
matkatavaroiden helppoon ja turvalliseen
séilytykseen

- Kolme irrotettavaa evéa

- Kaksitoiminen kajakki/SUP-mela

- Kaksitoiminen pumppu painemittarilla

- Yellow V leash

- Erityinen 3 metrié pitk& pyyhe

- 15 litran kuivapussi

- Pelisetti (nappulat, noppa ja Yellow V-korttipeli)
- Vedenpitdva matkapuhelinkotelo
- Korjaussarja

- Suuri Yellow V-kantolaukku

|

_ D

16.2 Tekniset tiedot

Pituus 426 cm
Leveys 83 cm
Paksuus 15¢cm
Paino 11,9 kg
Maksimikuorma (kg) 140 kg
Evat 3
Kahvat 5
D-renkaiden mééra 8

Liukumaton kansi

EVA-vaahto 5 mm

PVC-rakenne

X-WOVEN MSL Fusion

PVC-kovuus (shore) 70A
Liukumaton alue 168 x 74 cm
Liukumaton kovuus (shore) 45A - 50A

Kéayttéjan paino

140 kg maksimi

Melontatyyli

Kaikinpuolin hauskaa, kruisailu/matka

SUP-kokemus

Aloittelija
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16.3 Lisdvarusteet

Alla olevat tarvikkeet voidaan ostaa erikseen

- Kajakki-istuin (YVSSEATO01)

- Melakelluke SUP- ja kajakkimeloille (YVPADFLOA))
- Ylim&arainen kaksitoiminen kajakki/SUP-mela (YVPADO2)
- Ylim&arainen leash (YVLEASO05)

- Ylimé&arainen 3 metria pitkad pyyhe (YVTOWO01)

- Ylimaarainen SUP-pelisarja (YVSKIT)

- Ylim&arainen keskieva (YVFINO1)

- Ylim&arainen sivuevasarja (YVFINO3)

- Kuivapussi 15 |. musta (YVBAGH15)

- Kuivapussi 15 I. keltainen (YVBAGY15)

- Kuivapussi 70 |. musta (YVBAGH70)

- Kuivapussi 70 I. keltainen (YVBAGY70)

16.4 Peli

Strategiapeli kahdelle pelaajalle.

®
Alussa jokainen pelaaja saa 12 samanvérista pelinappu- . ... .
laa. N&ama sijoitetaan pelaajan puolelle tummille ympy-
réille. Yksi pelaaja aloittaa ja sitten pelaajat vuorottelevat. ..“.. .....
Liikkeet ovat sallittuja vain tummilla ympyrdilld, joten .........’...’.
kaikki liikkeet ovat diagonaalisia. . . . . . . .
Ainoa suunta, jonka pelinappulat voivat liikkua, on kohti ....'.. ".

vastustajaa. . . . .

Pelinappulaa voidaan siirtdd ruutu kerrallaan, ellet saa
nappulaa vastustajalta. Nappulan voi kaapata hypp&a-
malla vastustajan nappulan yli ja laskeutumalla vinovii-
valle toiselle puolelle.

Pelaaja voi hypata yhden pelinappulan yli hyppya koh-
den. Jos toinen hyppy on mydhemmin mahdollinen,
seuraavaa hyppya voidaan kayttda valittdmasti, kunnes
hyppymahdollisuuksia ei enéé ole.

Kaapattu pelinappula poistetaan inflatable. Jos sieppaus
on mahdollista, se on otettava ennen muita liikkeita. Jos
useat sieppaukset ovat mahdollisia, pelaaja voi vapaasti
valita.

Kun pelinappula saavuttaa inflatable p&aan (Iahimpéna
vastustajaa), tdsta pelinappulasta tulee kuningas. Taméan
eron selventamiseksi kaapattu pala asetetaan kruunatun
kappaleen paalle.

Kuningas liikkuu edelleen diagonaalisesti, mutta sen sal-
litaan liilkkua kaikkiin suuntiin ja sita voidaan siirtda useis-

sa asemissa yhdella liikkeell3.

Peli paattyy, kun yksi pelaaja menettéa kaikki nappulansa
tai ei voi tehda yhtéan liiketta.
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17 YVIFP8 - HAWAII

Luo oma paikkasi vedessa. Yksityinen saari ei ehké sovi 17.1 Mukana laatikossa
kaikille, mutta Yellow V HAWAII on hyvin Ihella! Unelmoi
pehmealld 5 mm EVA-vaahdolla, harjoita sisdista tasa- - HAWAII puhallettava alusta

painoasi harjoittelemalla joogaa mukavalla liukumatto-

malla kerroksella tai muuta alusta kelluvaksi piknik-p&y- - Kaksitoiminen kajakid/SUP-mela

diksi meloessasi ystivien kanssa. - Kaksi mukavaa tyynya tarranauhalla
- Kokoontaitettava ankkuri
Tama alusta tekee kaiken! Ei vain hauskaa, vaan myés - Erityinen 3 metri pitka pyyhe

kaytanndllistd, koska se toimii huoltoalustana. Taméan

Yellow V-alustan avulla veneesi huuhtelu sujuu kuin leikki - 2litran kuivapussi

taman Yellow V-alustan avulla. Varustettu teollisuuslaa- - Pelisetti (nappulat, noppa ja Yellow V-korttipeli)
tuisella tarranauhalla, joka kiinnittda tyynysarjan, ja siind - Vedenpitdava matkapuhelinkotelo
on useita D-renkaita, jotka pitdvét alustan paikallaan tai - Korjaussarja

sitovat useita alustoja yhteen. HAWAII on valmistettu
kestdvastd kudotusta MSL-fuusio -PVC:sta ja tarjoaa
erinomaisen vakauden. Siirtdminen on helppoa kahdek-
san taitavasti sijoitetun kahvan avulla.

- Suuri Yellow V-kantolaukku, 1,5 kg kdyden ja kel-
lukkeen kanssa

)

399
A

17.2 Tekniset tiedot

Pituus 250 cm

Leveys 160 cm

Paksuus 15cm

Paino 17 kg

Maksimikuorma (kg) 410 kg

Kahvat 8

D-renkaiden maéra 4

Liukumaton kansi EVA-vaahto 5 mm
PVC-rakenne Kudottu MSL Fusion
PVC-kovuus (shore) 70A

Liukumaton alue 238 x 148 cm

Liukumaton kovuus (shore) 45A - 50A

Kéayttajan paino 410 kg maksimi

Melontatyyli Kaikinpuolin hauskaa, perhe, jooga
SUP-kokemus Aloittelija, keskitaso, edistynyt
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17.3 Lisdvarusteet

Alla olevat tarvikkeet voidaan ostaa erikseen

- Kaksitoiminen kajakki/SUP-mela (YVPADO02)
- Melakelluke SUP- ja kajakkimeloille (YVPADFLOA)

- Ylim&arainen tyynysarja (YVCUSHO1) liikenteen
mustana keltaisella putkella.

- Ylim&arainen 3 metria pitka pyyhe (YVTOWO01)
- SUP-pelisetti (YVSKIT)

17.4 Pelit

Peli 1

Tama peruspeli kayttdad 3x3-ruudukkoa. Pelin tavoitteena
on olla ensimmainen pelaaja, joka saa kolme perakkain.

Pelaaja yksi asettaa ensimméisen nappulan. Pelaajat
asettavat vuorotellen varillisia nappuloitaan laudalle, kun-
nes yhdelld pelaajalla on kolme perdkkain (vaaka/pysty/
diagonaalisesti) tai on tasapeli.

Peli 2

Hienostunut strategiapeli kahdelle pelaajalle. Tata pelia
pelataan 15 ruskealla, 15 valkoisella nappulalla ja 2 no-
palla.

Pelin tavoitteena on saada kaikki ruskeat palat valkoiselle
kotialueelle ja painvastoin.

Aloitusjarjestely

Peli alkaa nappuloilla (molemmat vérit):
5 kappaletta kohdassa 6

3 kpl kohdassa 8

5 kappaletta kohdassa 13

2 kpl kohdassa 24

- Jokaisella kierroksella yksi pelaaja heittdd 2 noppaa.
Pelaajan heittdma numero edustaa liikkeiden maaraa,
jotka on tehtéava. Voit siirtdé yhta nappulaa kunkin hei-
tetyn nopan kokonaismaéaraa vastaavan maaran paik-
koja (edellyttden, ettd tdma on mahdollista sen rivissa
sijainnin suhteen, johon paadyt), tai siirtda kahta nap-
pulaa: yksi on nopan arvoa vastaava méaéréa paikkoja,
toinen paikkojen maéra, joka on yhté suuri kuin toises-
sa nopassa nakyva arvo. Jos sama numero heitetdan
molemmilla nopilla, pelaaja voi siirtdé nappulaa heite-
tyn numeron mukaan 4x.

- Mitd tahansa nappulaa voidaan siirtdd, mutta vain
asentoon, jossa on

- korkeintaan yksi vastustajan nappula, ei yhtdén nap-
pulaa tai yksi oma nappulasi. Voit siksi poistaa vas-
tustajasi nappulan paikalta, jos h&nelld on vain yksi
nappula.

- Nappulan poistaminen laudalta tarkoittaa, ettd nap-
pulan on palattava aloituspisteeseen. Vastustajan on
palautettava tdma nappula peliin ennen kuin han voi
tehdd muuta liiketta. Jos tdma ei ole mahdollista, muut
nappulat voivat liikkua.
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- Pelisetti alustalle (YVPKIT)

- Kuivapussi 15 I. musta (YVBAGH15)

- Kuivapussi 15 I. keltainen (YVBAGY15)
- Kuivapussi 70 |. musta (YVBAGH70)

- Kuivapussi 70 I. keltainen (YVBAGY70)

00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
OO0O00O00O

Milloin pelaaja voi alkaa siirtda nappuloita kotialueelle?

- Kun “kaikki” 15 nappulaa ovat kuudella viimeisella
paikalla, pelaaja voi alkaa siirtdéa nappuloita kotialueel-
le (loppupeli).

- Kun yksi pelaaja on tuonut kaikki nappulansa kotiin,
peli on ohi.

Peli 3
Kahden pelaajan strategiapeli.

- Alussa jokainen pelaaja saa 12 yhdenvéristd palaa. Ne
asetetaan laudalle pelaajaa I1&himpéana olevalle puolel-
le. Kappaleita voi laittaa vain tummille ympyrdille. Yksi
pelaaja aloittaa, sen jélkeen pelaajat vuorottelevat siir-
tojaan.

- Liikkeet ovat sallittuja vain tummissa paikoissa, joten
kaikki liilkkeet tehd&an vinottain.

- Ainoa suunta, johon pelaajat voivat liikkua, on kohti
vastustajaa.

- Nappuloita voidaan siirtda yksi paikka kerrallaan, ellet
pysty vangitsemaan vastustajan nappulaa.

- Voit napata nappulan hyppaamalla vastustajan nap-
pulan yli ja laskeutumalla suoralle vinoviivalle toiselle
puolelle. Pelaaja voi hypéatéd yhden nappulan yli ker-
rallaan. Yksi kierros ei rajoitu yhteen hyppyyn, jos
myéhemmalla hypylld on mahdollista saada muita
nappuloita

- Kaapattu nappula poistetaan laudalta. Jos sieppaus
on mahdollista, se on pakollinen. Jos usea sieppaus
on mahdollista, pelaaja voi vapaasti valita yhden.

- Kun nappula saavuttaa laudan &aripaan (vastustajien
puolelle), nappula kruunataan kuninkaaksi. Selvittdak-
sesi eron, aseta yksi nappula toisen péalle

- Kuningasnappuloiden taytyy edelleen liikkua vinosti,
mutta ne voivat liikkua kumpaan tahansa suuntaan ja
voivat hypété useiden pisteiden yli kerralla.

- Peli paattyy, kun yksi pelaaja on menettényt kaikki pe-
linappulansa tai ei voi tehda siirtoa.




1 Seguranca

Este manual foi elaborado para o ajudar a utilizar a sua
Inflatable em seguranca e a divertir-se. Contém porme-
nores sobre a Inflatable, o equipamento fornecido ou
montado e informagdes sobre a utilizagdo e a manuten-
¢éo. Ler atentamente o manual e familiarizar-se com a
Inflatable antes de a utilizar.

Se for a sua primeira Inflatable ou se se tratar de um tipo
diferente, reserve tempo suficiente para adquirir expe-
riéncia em seguranca.

As regras e leis gerais de seguranga e de prevencdo de
acidentes devem ser sempre respeitadas

Indica¢bes de aviso

As seguintes indicagdes de aviso s&o usadas neste ma-
nual no contexto de seguranca:

A Aviso

Indica que existe um perigo em potencial que pode cau-
sar lesdes.

! g} Cuipapo

Ressalta que os procedimentos operacionais, as acoes,
etc., podem resultar em danos, ferimentos ou morte.

[ Oss.:

Enfatiza procedimentos importantes, circunstancias, etc.

Compartilhe as instrucbes de seguranca com outros
usuarios.

Fixar os equipamentos soltos

Ao utilizar a Inflatable, prender o equipamento ou a ba-
gagem soltos. Para este efeito, os SUPs estdo equipa-
dos com um cordao elastico.

Etiqueta de seguranca
Uma etiqueta de seguranca foi fixada no inflavel.

\\

- Placa SUP: na parte inferior, ao redor da pino (1)
- Plataforma: no fundo, ao lado da valvula (2)

Vocé pode encontrar uma explicagdo dos simbolos usa-
dos nas ’Informagdes de Seguranga’ fornecidas com o
inflavel ou nas paginas 218 - 219 deste manual..
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2  Operacdo da bomba

Dupla operacéo:

Introduzir a tampa vermelha para um enchimento rapido.
Isto permite que a bomba fornega pressao tanto na subi-
da como na descida.

Funcionamento simples:

Com a tampa vermelha retirada, a bomba fornece uma
pressao elevada. Isto permite insuflar ainda mais a Infla-
table até a pressao de trabalho recomendada.

A saida acima do medidor de pressdo na bomba é para
inflar, a saida sob o medidor de pressdo na bomba é para
aspirar.

Quando se comega a bombear, 0 manémetro ndo come-
¢a a mover-se imediatamente. Continuar a bombear até
que o manometro indique a pressao de trabalho correcta.

=5 Oss.:

O mandmetro necessita de uma contrapressdo minima
de 0,5 bar. A agulha ndo se movera abaixo desse valor.
Em caso de duvida se o manémetro esta a funcionar, re-
tire o tubo flexivel da bomba, mantenha a palma da mao
firmemente sobre a abertura de enchimento e bombeie
uma vez, empurrando a alavanca para baixo. O medidor
de pressao se movera imediatamente.

3  Insuflar
e Colocar a Inflatable sobre uma superficie plana, sem

objectos cortantes.

e Desdobrar/enrolar a Inflatable e coloca-la na horizontal.

e Antes de encher a Infla-
table, verificar a presséo
de funcionamento reco-
mendada, indicada no
anel da valvula de enchi-
mento.

e Desapertar a tampa da
valvula de insuflagéo.

e \erificar se 0 mecanis-
mo central de pressao
da vélvula de enchimen-
to esta fechado (posicéo
alta). Se nao estiver, pri-
ma-o e rode-0 um quarto
de volta. O mecanismo
de pressdo esta agora
na posi¢éo mais alta.

¢ Ligar o adaptador de man-
gueira (1)/adaptador de
bomba (2) incluido a valvu-
la de insuflagdo e ligar-lhe
uma bomba adequada.




e |Insuflar a Inflatable até a pressdo de trabalho reco-
mendada.

¢ Retirar 0 adaptador da mangueira/adaptador da bomba

e \olte a colocar a tampa na vélvula de insuflagdo.

A Aviso

- Na&o utilizar ar comprimido (p. ex., um compressor
para pneus de automoveis).

! g} CuipaDO

- Nao expor a Inflatable a luz solar direta quando nao
estiver na agua, pois a expansao do ar pode causar
danos ou rebentamento.

- Se a pressédo for demasiado elevada, pode provocar
danos estruturais (irreparaveis).

4  Instalacdo do pino (placa SUP)

¢ |Infle totalmente a placa SUP.

e Vire a placa SUP com a caixa de pino para a pino
voltada para cima.

e Empurre a pino até a caixa da pino (1)

e Empurre o pino através do lado da caixa do pino e p
pino. Vocé vai ouvir um clique. (2)

e Aremocao é efectuada na ordem inversa.

"

5 Leashe e remo
O leash é um importante dispositivo de seguranga que
impede que o Inflatable flutue para longe de vocé se

vocé cair dele.

Leashe e remo

O leash deve ser fixada na argola em D situada na parte
de tras da Inflatable. O Leash tem um cordao de ‘nylon’,
que passa por baixo da argola em D e depois é enrolado
através dela prépria

v
W
4
M

Fixar o leash na argola em D
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I Oes.:

Para além do anel em D na parte de tras, existem varios
outros anéis em D na Inflatable, como o armazenamento
de carga ou montagem de um assento de caiaque. Eles
nao podem ser usados para prender uma coleira.

A Aviso

O leash evita que a Inflatable flutue para longe de si, em
caso de queda, e evita que os circunstantes sejam atin-
gidos ou feridos pela mesma.

Ponto de fixacdo do corpo

O local mais confortavel para
prender a correia do leash é o
tornozelo (1), mas o risco de
emaranhamento é maior. O local
imediatamente abaixo do joelho
(2) ¢ menos confortavel, mas
menos suscetivel de ficar ema-
ranhado. O leash é adequado
para ambos os locais.

Para determinar o comprimento da seu remo de SUP, adi-
cione uma a duas alturas de punho a altura do seu corpo.

&

O remo de trés pecas é facilmente ajustavel em compri-
mento. A gama de ajuste situa-se entre 175 cm e 210
cm. Estd também incluida uma lamina extra, criando um
remo de lamina dupla. Ideal para os utilizadores que gos-
tam de se sentar na Inflatable.

6 Assento de caiaque para SUP

O assento de caiaque para SUP nao faz parte da entrega
de um Yellow V SUP e deve ser encomendado separa-
damente.

¢ Quando a placa estiver inflada, posicione o assento do
caiague SUP no meio da placa entre os quatro anéis D.

e Utilizando os ganchos de pressado, prenda as duas
correias superiores do assento aos anéis em D na
parte da frente a placa (1).




e Em seguida, conecte as correias lombares aos anéis D
mais préximos atras do assento (2). Ajuste as correias
para uma posicao confortavel para se sentar/inclinar.

Para a maioria dos usuarios, a posi¢cado recomendada do
assento de caiaque SUP esta apenas um pouco atras do
centro da placa.

7  Utilizacédo

=5 Oss.:

- Insuflar completamente a Inflatable um dia antes da
utilizacéo e verificar se existem fugas de ar.

- Utilize um dispositivo de flutuagdo adequado (colete
salva-vidas/dispositivo de flutuagdo pessoal) quando
estiver na agua. Nota: respeitar sempre os regulamen-
tos locais em vigor!

- Em caso de frio, usar vestuario adequado, como um
fato de mergulho.

! g} Cuipapo

- Nao deixar a Inflatable ao sol durante muito tempo.
Desta forma, evita-se uma descoloragédo, um envelhe-
cimento e uma delaminagéo prematuros.

- Proteger a Inflatable dos raios UV fortes, para evitar a
descoloracado, o envelhecimento, a delaminagéo e a
colagem/amaciamento.

- Verificar a pressdo na Inflatable. Se a pressao for de-
masiado elevada, libertar gradualmente o ar até atin-
gir a pressao de funcionamento correcta.

- Evitar que a agua ou a humidade entrem na Inflatable
através da valvula de enchimento. Se isso acontecer,
retirar a a4gua e deixar secar bem a Inflatable antes de
a voltar a utilizar.

- Guardar a Inflatable num local fresco e escuro ou co-
bri-la.

- \Verificar sempre as cartas nauticas locais para a zona
onde se utiliza a Inflatable.

A Aviso

- Na&o ultrapassar a capacidade de carga maxima da
Inflatable.

- O reboque da Inflatable s6 deve ser efectuado sem
pessoas e a baixa velocidade.

- O cabo de reboque deve ser fixado a argola "D”:
- Placa SUP: na parte de baixo, a frente
- Plataforma: 4 x na parte superior (em cada canto)

8 Armazenamento

¢ A Inflatable deve ser limpa corretamente apds a sua
utilizagéo. Para o efeito, utilize uma solucéo de sabdo
neutro e agua limpa. Certifique-se de que toda a areia,
seixos, 0leo e sujidade sdo removidos.

e Colocar a Inflatable a sombra e deixa-la secar.

e Retire a tampa da valvula de insuflagéo.
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e Prima o mecanismo de
pressdo da vélvula de
enchimento e rode-o
um quarto de volta para
abrir a valvula de enchi-
mento (posicao baixa).

¢ Dobrar/enrolar a Inflatable na direcdo da valvula de
insuflagéo para retirar todo o ar.

e Nao dobrar/enrolar a Inflatable com demasiada forga.
e \olte a colocar a tampa na valvula de insuflagdo.

e Guardar a Inflatable num local fresco, seco e ventilado

[ Oss.:

- Nunca deixar secar a Inflatable sob a luz direta do sol.

- Devido ao forte fluxo de ar e ao ruido relativamente
alto durante o esvaziamento, recomenda-se alguma
distancia da valvula de insuflagéo.

! g} CuibapO

- Uma dobragem/enrolamento apertado pode danifi-
car as costuras de ar, a espuma EVA e os tapetes de
apoio (se existirem).

9 Prolongamento da vida util

- Evitar a sobrepressao e a subpressao devido a varia-
¢Oes de temperatura; assegurar uma pressao de fun-
cionamento constante.

- Evitar a utilizagcdo de um compressor de ar; utilizar
uma bomba adequada.

- Evitar a entrada de sujidade ou de agua através da
valvula de enchimento.

- Evitar a delaminagdo ou deformagédo devido a expo-
sicdo directa a luz solar ou a temperaturas elevadas.

- Evitar danos devido a ultrapassagem da capacidade
maxima de carga (pessoas e/ou carga).

- Evitar o armazenamento prolongado, pois este tem
um efeito prejudicial nas costuras de cola da camara
de ar.

- Evitar arrastar a Inflatable pelo chdo, pois as partes
afiadas tém um efeito prejudicial.

- Limpar o produto com uma solugédo de sab&o neutro
e agua limpa apés a utilizagéo.

- Secar bem apos a utilizagao.

- Verificar regularmente se existem pontos fracos nas
costuras da camara de ar; reparar se necessario.

- Verificar regularmente a valvula de enchimento quanto
a fugas; se necessario, apertar a valvula.

=5 Oss.:

- Para evitar fugas de ar, aperte a valvula de enchimen-
to de vez em quando. Utilizar a ferramenta fornecida
para o efeito. Esvaziar completamente a Inflatable e
retirar a tampa da valvula de insuflagao, agarrar a par-




1

te interna da valvula de insuflagao na parte inferior da
almofada insuflavel, introduzir a ferramenta na valvula
de insuflagao e rodar no sentido dos ponteiros do re-
l6gio até estar completamente apertada.

O Reparagdes

Se, apesar de todas as precaugdes, a Inflatable tiver uma
fuga, € facil de reparar na maioria dos casos. Utilize o kit
de reparacéo fornecido para o efeito.

Encontrar a fuga utilizando uma solugéo de detergen-
te e agua limpa, se necessario.

Em seguida, deixe sair o ar da Inflatable.
Limpe e desengordure a superficie a volta da fuga.

Corte a medida um dos remendos fornecidos. Certifi-
que-se de que o remendo tem uma sobreposicéo de
2-3 cm a volta da fuga.

A seguir, trace (com um lapis) o contorno do remendo
na Inflatable.

Cole fita adesiva a volta do perimetro do remendo. Isto evi-
ta que fiquem residuos de cola em excesso na Inflatable.

Se o produto tiver chegado ao fim da sua vida
util, verifique localmente como pode ser elimi-

nado de forma responsavel.
Check
Locally

Cubra o remendo e a superficie da Inflatable com a
cola fornecida, espalhando-a uniformemente.

Deixe secar durante cinco minutos.

Cole suavemente o remendo na fuga e pressione-o
para baixo, do centro para os bordos exteriores. Isto
evita que o ar fique preso entre a Inflatable e o remendo.

Deixar a cola secar durante, pelo menos, 24 horas.

!g}‘ Cuipapo I~ Oss.:

Nao bombear a Inflatableenquanto a cola estiver a
assentar.

Nao utilizar a Inflatableenquanto a cola estiver a en-
durecer.

11 Solucdo de problemas

Problema ‘

Causa possivel

Solucao

Protuberancia

Existe uma protu-
berancia na parte
inferior da Inflatable.

listo € uma consequéncia da instalagdo da
valvula de enchimento na Inflatable. Para
instalar a valvula, deve ser criado um espa-
¢o na estrutura de ponto de gota.

Esta protuberancia € normal e ndo afecta de
modo algum a qualidade ou o desempenho.

Queda da pressio do

ar

Certifique-se de que a Inflatabletem a pressao
de funcionamento correcta. Em seguida, com
uma solucao de detergente e agua, verificar se
a valvula de enchimento esta bem apertada.

Quando aparecerem bolhas de ar, apertar a
valvula de insuflagdo com a ferramenta for-
necida para o efeito.

Valvula de
insuflagcao

Verificar se 0 mecanismo de pressdo da
valvula de insuflagdo esta na posicdo mais
elevada.

Se nédo estiver na posi¢gao mais alta, prima
ligeiramente o mecanismo de pressao e ro-
de-o um quarto de volta para que fique na
posicao mais alta.

Verificar se 0 mecanismo de presséo esta a
funcionar correctamente.

Se ndo for o caso, substituir o mecanismo
de presséao pela peca sobresselente forne-
cida.

Costuras

Certifique-se de que a Inflatabletem a pres-
sdo de funcionamento correcta. Em segui-
da, com uma solugéo de detergente e agua,
verificar se existe uma fuga numa das cos-
turas ou superficies.

Se surgirem bolhas de ar, repare-as utilizan-
do os adesivos e a cola fornecidos.

Espuma de EVA

descola-se do PVC

Enrolar/dobrar com demasiada forga pode
fazer com que a espuma de EVA se solte
do PVC.

Volte a colar a espuma de EVA no PVC uti-
lizando a cola fornecida. Siga as instrugdes
de colagem indicadas no tubo.

Agua na Inflatable

Agua

A agua’/humidade entrou inesperadamente
na Inflatableatravés da valvula de enchi-
mento.

Tomar medidas imediatamente! Retirar o me-
canismo de pressdo da valvula com a ferra-
menta fornecida. Ventilar activamente através
deste orificio durante 15 minutos e depois
ventilar passivamente durante mais 24 horas.
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12 YVSUPOS - IGUAZU

O ludico iISUP de 8 pés na faixa especialmente para crian-
cas: nosso IGUAZU. Abreviagéo de giro facil, extra largo
para dar as criangas um pouco mais de equilibrio e resistén-
cia para suportar seu publico-alvo. A placa SUP que man-
tém seus filhos/netos felizes e ativos na dgua: tudo o que
vocé tem que fazer é supervisionar enquanto eles brincam.

A placa IGUAZU SUP possui cinco algas, por isso € facil
entrar na placa enquanto estiver na agua e seis anéis D
para amarrar varias placas para criar uma plataforma de
jogo. Um peso leve absoluto de 8,5 kg e rigido o suficiente
para segurar 75 kg. Para estabilidade, 3 pinos removiveis
estdo inclusos. A espuma EVA de 5 mm oferece um sub-
terraneo confortavel, enquanto o PVC de malha caida de
1,5 mm é altamente duravel e construido para durar.

12.1 Escopo de fornecimento

Placa IGUAZU SUP inflavel

Um elastico de quatro pontos util para armazena-
mento facil e seguro de bagagem

Trés pinos removiveis

Paddle caiaque/SUP de agao dupla

Bomba de acéo dupla com medidor de pressao
Yellow V leash

Toalha especial de 3 metros de comprimento
Saco seco de 2 litros

Conjunto de jogos (pedes, dados e jogo de cartas
Yellow V)

Caixa de celular impermeavel
Kit de reparos

Grande saco de transporte Yellow V

12.2 Especificacdes

Comprimento 250 cm
Largura 75 cm
Espessura 10 cm
Peso 8,5 kg
Carga max. (kg) 75 kg
Pinos 3
Manipula 5
Numero de anéis D 6

Deque antiderrapante

EVA-espuma 5 mm

Construcdo de PVC

Camada dupla, 1,5 mm

Dureza de PVC (borda)

70A

Area antiderrapante

144 x 56 cm

Dureza antiderrapante (costa)

45A - 50A

Peso do usuario

75 kg maximo

Estilo paddle

Toda diversao, familia, yoga

Experiéncia SUP

Iniciante, Intermediario
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12.3 Acessérios

Os acessorios abaixo podem ser adquiridos separadamente

- Assento do caiaque (YVSSEATO01)

- Flutuador para remo e remo de caiaque (YVPADFLOA)
- Paddle extra de caiaque de acéo dupla/SUP (YVPADO2)
- Leash extra (YVLEASO1)

- Toalha extra de 3 metros de comprimento (YVTOWO1)
- Conjunto de jogos extra para SUP (YVSKIT)

- Barbatana média extra (YVFINO1)

- Conjunto extra de barbatanas laterais (YVFINO2)

- Um saco seco de 15 Itr. preto (YVBAGH15)

- Um saco seco de 15 Itr. amarelo (YVBAGY15)

- Um saco seco de 70 ltr. preto (YVBAGH70)

- Um saco seco de 70 Itr. amarelo (YVBAGY70)

12.4 Jogo

Os jogadores rolam os dados e movem suas pegas ao
redor do tabuleiro. Apenas pec¢as que ndo estdo no ninho
podem avancgar no tabuleiro. As pegas s6 podem sair do
ninho com um rolo de cinco em um Unico dado.

&

Oooo00
00000

0000
0000
0000

Uma vez fora do ninho, um jogador pode mover uma ou @
mais pegas, pelo numero nos dados. Se nenhum movi- @ @ @

mento for possivel, a vez é perdida. @ O O O Q

Todos os movimentos de morte devem ser tomados © © © © ©
antes da aplicagdo de qualquer recompensa extra para
enviar um oponente para seu ninho ou mover uma peca
para sua posigao inicial.

Quando uma pega termina seu movimento no mesmo
espaco que a pega de um oponente, a peca do oponente

é enviada de volta ao seu ninho.

00000 o 00000

0000
0)010)0)0,

Um bloqueio é formado quando duas pegas de um Uni-
co jogador ocupam o mesmo espago. Nenhum jogador
pode passar por um bloqueio, incluindo pecas do pro-
prietario do bloqueio. A pecga de outro jogador ndo pode
pousar em um espago ocupado por um bloqueio, até
mesmo para deixar seu ninho.

Uma pecga nao precisa entrar na linha inicial e pode pas-
sar a linha e iniciar outro circuito da placa voluntariamen-
te ou como resultado da exigéncia do uso do rolo total
de morte.

O jogo é ganho quando todas as pegas estdo na casa
do jogador.
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13 YVSUPQ9 - YOSEMITE

Se vocé quer apimentar, 0 iISUP YOSEMITE é seu compa-
nheiro. Adequado para rios de fluxo rapido e nos disjun-
tores. Esta prancha de roqueiro é altamente manobravel e
pode ser virada no local com seu kick pad levantado. As
trés pinos destacaveis podem ser facilmente substituidas
e vocé se beneficia de mais estabilidade devido a largu-
ra extra desta placa Stand Up Reddling. Entdo, quando
voceé estiver no limite, considere esta placa.

Por causa de sua natureza aventureira, fizemos esta pla-
ca o mais suave possivel. Com trés algas ergonomica-
mente colocadas e seis anéis D, é facil de transportar e
proteger. Pesando apenas 9 kg, esta prancha e com a ri-
gidez de uma tadbua dura, vocé estara esculpindo através
da agua branca como um profissional! O PVC de fusédo
robusto é enriquecido com espuma EVA de 5 mm para
uma excelente aderéncia quando necessario.

13.1 Escopo de fornecimento

Placa YOSEMITE SUP inflavel

Um elastico util, de seis pontos, para armazena-
mento facil e seguro de bagagem

Trés pinos removiveis

Paddle caiaque/SUP de agéo dupla

Bomba de acao dupla com medidor de pressao
Yellow V leash

Toalha especial de 3 metros de comprimento
Saco seco de 2 litros

Conjunto de jogos (pedes, dados e jogo de cartas
Yellow V)

Caixa de celular impermeavel
Kit de reparos

Grande saco de transporte Yellow V

13.2 Especificacdes

Comprimento 287 cm
Largura 89 cm
Espessura 15¢cm
Peso 12 kg
Carga max. (kg) 130 kg
Pinos 3
Manipula 3
Numero de anéis D 6

Deque antiderrapante EVA-espuma 5 mm

Construgdo de PVC PVC de fusédo
Dureza de PVC (borda) 70A

Area antiderrapante 183 x 78 cm
Dureza antiderrapante (costa) 45A - 50A

Peso do usuario 130 kg maximo

Estilo paddle

Toda diversao, familia, corrida, yoga

Experiéncia SUP

Iniciante, Intermediario, Avancado
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13.3 Acessérios

Os acessorios abaixo podem ser adquiridos separadamente

- Assento do caiaque (YVSSEATO01)

- Flutuador para remo e remo de caiaque (YVPADFLOA)
- Paddle extra de caiaque de agdo dupla/SUP (YVPADO02)
- Leash extra (YVLEAS02)

- Toalha extra de 3 metros de comprimento (YVTOWO1)
- Conjunto de jogos extra para SUP (YVSKIT)

- Barbatana média extra (YVFINO1)

- Conjunto extra de barbatanas laterais (YVFINO2)

- Um saco seco de 15 ltr. preto (YVBAGH15)

- Um saco seco de 15 lir. amarelo (YVBAGY15)

- Um saco seco de 70 ltr. preto (YVBAGH70)

- Um saco seco de 70 Itr. amarelo (YVBAGY70)

13.4 Jogo

Este jogo béasico usa uma grade 3 por 3. Seu objetivo &
ser o primeiro jogador a conseguir trés seguidas. O joga-
dor um coloca a primeira peca.

Os jogadores alternam, colocando suas pegas coloridas @D’@“D

no tabuleiro até que um jogador tenha trés seguidas (ho-
rizontalmente/verticalmente/diagonalmente) ou até que
seja um empate.
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14 YVSUPI1T - ANGEL

A turné esportiva da nossa linha de placas SUP inflavel.
Seu companheiro iISUP ao expandir seu horizonte: ra-
pido o suficiente para cobrir grandes areas, mas muito
estavel para que vocé possa trazer com seguranga uma
mochila (ou seu animal de estimag&o). Essa estabilidade
o torna adequado tanto para novatos, quanto interme-
diarios do Stand Up Paddle.

O ANGEL possui uma rede de bagagem para proteger
seus pertences, varias algas para facil transporte, en-
quanto os anéis D inflado o fixam as margens do rio ou ao
seu barco. Pesando suaves 11,5 kg, esta prancha pare-
ce uma tabua rigida. Se bem inflada, pode até ser usada
para surfar ondas! A estabilidade de trés pinos removiveis
é incomparavel. Na placa, pode ser encontrada espuma
EVA de 5 mm, que é confortavel e pegajosa. O PVC de
fusdo é altamente duravel e construido para durar.

14.1 Escopo de fornecimento

Placa ANGEL SUP inflavel

Um elastico util de seis e quatro pontos para arma-
zenamento facil e seguro de bagagem

Trés pinos removiveis

Paddle caiaque/SUP de agéo dupla

Bomba de acao dupla com medidor de pressao
Yellow V leash

Toalha especial de 3 metros de comprimento
Saco seco de 2 litros

Conjunto de jogos (pedes, dados e jogo de cartas
Yellow V)

Caixa de celular impermeavel
Kit de reparos
Grande saco de transporte Yellow V

~Z

| | =

14.2 Especifica¢bes

Comprimento 335cm
Largura 80 cm
Espessura 15cm
Peso 11,5 kg
Carga max. (kg) 130 kg
Pinos 3
Manipula 9
Numero de anéis D 6

Deque antiderrapante EVA-espuma 5 mm

Construcao de PVC PVC de fusao

Dureza de PVC (borda) 70A
Area antiderrapante 168 x 74 cm
Dureza antiderrapante (costa) 45A - 50A

Peso do usuario 130 kg méaximo

Estilo paddle

Toda diversao, familia, cruzeiro/distancia, corrida, yoga

Experiéncia SUP

Iniciante, Intermediario, Avangado
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14.3 Acessérios

Os acessorios abaixo podem ser adquiridos separadamente

- Assento do caiaque (YVSSEATO01)

- Flutuador para remo e remo de caiaque (YVPADFLOA)
- Paddle extra de caiaque de agao dupla/SUP (YVPADO2)

- Leash extra (YVLEASO03)
- Toalha extra de 3 metros de comprimento (YVTOWO1)
- Conjunto de jogos extra para SUP (YVSKIT)

14.4 Jogo

_ e oW Oo%oo
Cruze e circule... 00 %oooL” 0 Y
com cartas de bara- % ©©f_§!§ g 2 L
lho. Este jogo é uma %Q & ey %9
variedade do conhe- ofe} 20
cido “jogo de cruz e 5% J:t“ e c*\ é%
circulo” que existe OOO ol \% 3 9 O@@
ha séculos, combina OO% Oo"(JOO“’OO Q%o
as regras de jogos O oL
de tabuleiro simples

baseados em dados

divertidos com a estratégia de ter varios movimentos a
sua disposi¢do. Embora (como em qualquer jogo) a sor-
te ainda esteja envolvida, é principalmente sobre tatica,
inteligéncia e vontade de irritar seu oponente.....

O objetivo do jogo:

Este jogo pode ser jogado com 2 ou 4 jogadores, mas
as regras sdo basicamente as mesmas (2 isengdes de
jogadores sdo listadas separadamente). O objetivo do
jogo é mover todos os 4 pedes do seu campo de partida
para sua base usando cartas de baralho comuns. Esteja
ciente... vocé precisa da contagem exata de campos para
chegar ao inicio, e vocé precisa preencher a casa de cima
para baixo. Os pedes podem se mover dentro da base,
mas ndo podem pular sobre outros pedes dentro da base.

Negociando as cartas:

Vocé tem que usar o baralho completo de cartas, ex-
cluindo os coringas.

12 rodada: 5 cartas cada, 22 rodada 4 cartas cada. 32
rodada 4 cartas cada. Apds a terceira rodada, o préximo
jogador tem que negociar.

Valor bésico da carta:

As: Mova um pe&o que j& esta no espaco do tabuleiro 1,
ou como titular para entrar no tabuleiro.

Rei: Titular para obter um peé&o no tabuleiro.

Rainha: Mova um peé&o 12 espacos.

Valete: Troquer 2 pedes que estao no tabuleiro (mas nio
em casa) isso € obrigatério, mas se houver menos de 2
pedes de cor diferentes no tabuleiro esta carta ndo pode
ser jogada

10: Mova um peédo 10 espacos.

9: Mova um peéo 9 espagos.

8: Mova um peéo 8 espacos.
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- Barbatana média extra (YVFINO1)

- Conjunto extra de barbatanas laterais (YVFINO2)
- Um saco seco de 15 Itr. preto (YVBAGH15)

- Um saco seco de 15 Itr. amarelo (YVBAGY15)

- Um saco seco de 70 Itr. preto (YVBAGH70)

- Um saco seco de 70 lir. amarelo (YVBAGY70)

7: Mova um total de 7 espacos divididos por 2 pedes.
(sem 2 pedes no tabuleiro, entdo vocé ndo pode usar
este cartdo)

6: Mova um peéo 6 espacos.
5: Mova um peéo 5 espacos.

4: Mova um pedio 4 espacos, mas sempre PARA TRAS
(se o peédo esta na posicéo inicial & permitido ir para tras
e na proxima volta entrar na base, se um peéo ja se mu-
dou da posigéo inicial ainda é permitido voltar para a po-
sicdo inicial, mas ele ndo pode entrar na base sem fazer
uma rodada completa)

3: Mova um peéo 3 espacos.
2: Mova um peéo 2 espagos.

O jogo

- No inicio do jogo, o primeiro jogador estabelece uma
Unica carta, visivel para todos, e move seu pedo de
acordo com o valor da carta (veja os valores da car-
ta) entdo o préximo jogador (no sentido horario) faz o
mesmo.

- Se o conjunto de cartas de um jogador ndo permite
comegar ou se mover, ele esta fora da rodada atual e
deve baixar todas as suas cartas restantes.

- Uma rodada é concluida uma vez que todas as cartas
séo baixadas. A cada rodada subsequente, outro jo-
gador comega.

- Um peéo pode ser colocado no ponto de partida com
um Rei ou com um As.

- Quando um pedo é movido de casa para o ponto de
partida é “protegido”. Os pedes que estdo em posi-
¢ao inicial ndo podem ser trocados, levados ou mes-
mo aprovados.

- Se um jogador for bloqueado de qualquer movimento
por um oponente em uma posicao inicial, ele esta fora
da rodada atual e deve baixar todas as suas cartas
restantes

- Se um peédo chega a uma posi¢ao ocupada por outro,
o ultimo é retirado do tabuleiro e devolvido a linha de
partida, isso também se aplica aos préprios pedes!

- Passar por outro pedo é sempre permitido, exceto na
base ou se um pedo estiver em seu préprio ponto de
partida.

- Os jogadores sdo obrigados a mover seus pedes o
numero completo de etapas determinadas pelo valor
da carta (tenha cuidado ao tentar entrar em sua base)
se o valor da carta exceder o nimero de etapas ne-
cessarias, outra volta do curso deve ser iniciada para
tentar novamente a entrada!l




15 YVSUP13 - TUGELA

O irm&o mais desportivo e maior do YVSUP11 - ANGEL é
0 YVSUP13 - TUGELA. Especialmente para aqueles que
querem ir ainda mais rapido. A nova construgéo de fusédo
X-tecido MSL torna a Inflatable mais rigida e mais leve
do que o seu irmao mais pequeno. O pequeno kick-pad
torna as curvas muito mais faceis e, debaixo da rede de
bagagem, pode guardar o copo misturador Yellow V ou
um dos sacos secos. Uma SUP Inflatable para os rema-

dores mais rapidos.

15.1 Escopo de fornecimento

Placa TUGELA SUP inflavel

Um elastico util de seis e quatro pontos para
armazenamento facil e seguro de bagagem

Barbatana removivel

Paddle caiaque/SUP de agéo dupla

Bomba de acdo dupla com medidor de pressao
Yellow V leash

Toalha especial de 3 metros de comprimento
Saco seco de 2 litros

Conjunto de jogos (pedes, dados € jogo de cartas
Yellow V)

Caixa de celular impermeavel

Kit de reparos

Grande saco de transporte Yellow V

15.2 Especificacbes

Comprimento 400 cm
Largura 73 cm
Espessura 15cm
Peso 9,3 kg
Carga max. (kg) 130 kg
Pinos 1
Manipula 5
Numero de anéis D 6

Deque antiderrapante

EVA-espuma 5 mm

Construcao de PVC

X-TECIDO MSL Fusion

Dureza de PVC (borda) 70A
Area antiderrapante 168 x 74 cm
Dureza antiderrapante (costa) 45A - 50A

Peso do usuario

130 kg méaximo

Estilo paddle

Cruzeiro/distancia

Experiéncia SUP

Avancado
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15.3 Acessérios

Os acessorios abaixo podem ser adquiridos separadamente

- Assento do caiaque (YVSSEATO01)

- Flutuador para remo e remo de caiaque (YVPADFLOA)
- Paddle extra de caiaque de acéo dupla/SUP (YVPADO2)
- Leash extra (YVLEASO04)

- Toalha extra de 3 metros de comprimento (YVTOWO1)
- Conjunto de jogos extra para SUP (YVSKIT)

- Barbatana média extra (YVFINO1)

- Conjunto extra de barbatanas laterais (YVFINO3)

- Um saco seco de 15 Itr. preto (YVBAGH15)

- Um saco seco de 15 Itr. amarelo (YVBAGY15)

- Um saco seco de 70 ltr. preto (YVBAGH70)

- Um saco seco de 70 Itr. amarelo (YVBAGY70)

15.4 Jogo

Um jogo de cartas que se joga contra o distribuidor e 27}7

cujo objetivo é aproximar-se mais dos 21 pontos do que /\ /\
o distribuidor, sem os ultrapassar. Os elementos neces- \ / \/
sarios sdo um conjunto de cartas e um minimo de 2 jo-
gadores. O jogo pode ser jogado com varios jogadores, /
mas o vencedor é sempre aquele que estiver mais proxi- ~
mo dos 21 pontos.

O desenrolar do jogo:

O desenrolar do jogo é bastante simples. O distribuidor
da uma carta a cada jogador e depois uma carta a si
proprio. As cartas sdo entdo distribuidas novamente,
com os jogadores a escolherem se querem outra carta
ou ndo. Se um jogador tiver mais de 21 pontos, estd ime-
diatamente fora do jogo.

O mesmo se aplica ao distribuidor. Quando todos os jo-
gadores tiverem saido, € a vez do distribuidor. O distri-
buidor deve continuar a tirar cartas até ter pelo menos 17
pontos; perde se tiver mais de 21 pontos.

Cartas:

Existem quatro cartas diferentes no jogo: ouros, copas,
paus e espadas. Cada carta tem o seu préprio valor, que
¢ calculado da seguinte forma

- As: 1 ou 11 pontos

- Cartas de figuras (valete, dama, rei): 10 pontos

- Outras cartas: o valor indicado na carta

Por exemplo, se tiver um as e um 9, pode obter 10 ou 20
pontos, consoante o que for mais favoravel. Se tiver um
as e um 10, tem imediatamente 21 pontos e, portanto,
ganhou.
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16 YVSUP14 — NIAGARA

A Inflatable NIAGARA 14 Overnight SUP tem 426 cm de
comprimento e é construida de acordo com a técnica
de fusédo X-tecido MSL: mais rigida e mais leve do que
a YVSUP11 - ANGEL. Esta SUP Inflatable foi especial-
mente concebida para o remador aventureiro que nao
se contenta com apenas um dia. Duas grandes redes de
bagagem oferecem espaco suficiente para as suas rou-
pas, a sua comida e uma tenda. Esta SUP foi concebida
para os remadores avangcados e ambiciosos que dese-
jam efetuar viagens longas e prolongadas. Para manter
todas as suas roupas secas, este conjunto vem com o
novissimo saco seco de 15 litros. O rei das nossas pran-
chas de turismo..

16.1 Escopo de fornecimento

- Placa NIAGARA SUP inflavel

- Um elastico util de seis e quatro pontos para
armazenamento facil e seguro de bagagem

- Trés pinos removiveis

- Paddle caiaque/SUP de acao dupla

- Bomba de agédo dupla com medidor de presséo
- Yellow V leash

- Toalha especial de 3 metros de comprimento

- Saco seco de 15 litros

- Conjunto de jogos (pedes, dados € jogo de cartas
Yellow V)

- Caixa de celular impermeavel
- Kit de reparos
- Grande saco de transporte Yellow V

|

_ D

16.2 Especificacbes

Comprimento 426 cm
Largura 83 cm
Espessura 15cm
Peso 11,9 kg
Carga max. (kg) 140 kg
Pinos 3
Manipula 5
Numero de anéis D 8

Deque antiderrapante

EVA-espuma 5 mm

Construcao de PVC

X-TECIDO MSL Fusion

Dureza de PVC (borda) 70A
Area antiderrapante 168 x 74 cm
Dureza antiderrapante (costa) 45A - 50A

Peso do usuario

140 kg méaximo

Estilo paddle

Toda diversao, cruzeiro/distancia

Experiéncia SUP

Iniciante
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16.3 Acessorios

Os acessorios abaixo podem ser adquiridos separadamente

- Assento do caiaque (YVSSEATO01)

- Flutuador para remo e remo de caiaque (YVPADFLOA)
- Paddle extra de caiaque de acéo dupla/SUP (YVPADO2)
- Leash extra (YVLEASO5)

- Toalha extra de 3 metros de comprimento (YVTOWO1)
- Conjunto de jogos extra para SUP (YVSKIT)

- Barbatana média extra (YVFINO1)

- Conjunto extra de barbatanas laterais (YVFINO3)

- Um saco seco de 15 Itr. preto (YVBAGH15)

- Um saco seco de 15 Itr. amarelo (YVBAGY15)

- Um saco seco de 70 ltr. preto (YVBAGH70)

- Um saco seco de 70 Itr. amarelo (YVBAGY70)

16.4 Jogo

Um jogo de estratégia para dois jogadores.

®

No inicio, cada jogador recebe 12 pecas da mesma cor. . ... .
Estas sdo colocadas nos circulos escuros do lado do jo-
gador. Um jogador comecga e depois os jogadores reve- ..‘........
zam-se.

000000
Os movimentos s6 sao permitidos nos circulos escuros, ...............
pelo que todos os movimentos sdo diagonais. . . ' . ’ .
A Unica diregdo em que as pecgas de jogo se podem mo- . . . ‘

ver é na direcdo do adversario. . . . .

Uma peca de jogo pode ser movida uma casa de cada
vez, exceto se conseguir capturar uma peca do adver-
sario. Uma pega pode ser capturada saltando sobre a
peca do adversario e aterrando numa linha diagonal do
outro lado.

Um jogador pode saltar sobre uma peca de jogo por
cada salto. Se for possivel efetuar outro salto, o salto
seguinte pode ser utilizado imediatamente, até ndo haver
mais possibilidades de salto.

Uma peca capturada é retirada do tabuleiro. Se for pos-
sivel capturar uma pecga, é obrigatério captura-la antes
de qualquer outra jogada. Se forem possiveis varias cap-
turas, o jogador ¢é livre de escolher.

Quando uma peca de jogo chega ao fim do tabuleiro
(mais préximo do adversario), esta pega de jogo torna-
-se um rei. Para tornar esta diferenca clara, uma peca
capturada é colocada em cima da pega coroada.

O rei continua a mover-se na diagonal, mas pode mo-
ver-se em todas as direcgbes e pode atravessar varias

posi¢des numa sé jogada.

O jogo termina quando um jogador perde todas as suas
pecas ou ndo consegue efetuar qualquer movimento.
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17 YVIFP8 - HAWAII

Crie o seu proéprio lugar na 4gua. Uma ilha privada pode
ndo ser para toda a gente, mas o Yellow V HAWAII esta
muito perto disso! Sonhe com a espuma EVA macia de
5 mm, trabalhe no seu equilibrio interno praticando ioga
na confortavel camada sem derrapagem ou transforme
a plataforma em uma mesa de piquenique flutuante en-
quanto rema com 0s amigos.

Esta plataforma faz tudo! Nao é so divertido, mas tam-
bém pratico, pois funciona como uma plataforma de ser-
vico. Dar ao seu barco as velocidade enquanto ele esta
na agua vai ficar facil usando esta plataforma Yellow V.
Equipado com velcro de qualidade industrial para fixar o
conjunto de almofadas, e apresentando varios anéis D
para manter a plataforma no lugar ou para amarrar varias
plataformas. O HAWAII é fabricado com uma malha de
PVC de fusdo MSL duravel e oferece uma grande esta-
bilidade. A deslocacéo ¢ facil com as oito pegas habil-
mente colocadas.

17.1

Incluido na caixa

Plataforma inflavel HAWAII

Caiaque de dupla agéo / remo SUP

Duas almofadas confortaveis com Velcro
Ancora dobravel

Toalha especial de 3 metros de comprimento
Saco seco de 2 litros

Conjunto de jogos (pedes, dados e jogo de cartas
Yellow V)

Caixa de celular impermeavel
Kit de reparos

Grande saco de transporte Yellow V, 1,5 kg com
corda e flutuador

&

)

399
A

\AVAV

17.2 Especificacdes

Comprimento 250 cm
Largura 160 cm
Espessura 15cm
Peso 17 kg
Carga max. (kg) 410 kg
Manipula 8
Numero de anéis D 4

Deque antiderrapante EVA-espuma 5 mm

Construcao de PVC Malha MSL Fusion

Dureza de PVC (borda) 70A
Area antiderrapante 238 x 148 cm
Dureza antiderrapante (costa) 45A - 50A

Peso do usuario 410 kg maximo

Estilo paddle

Toda diversao, familia, yoga

Experiéncia SUP

Iniciante, Intermediario, Avangado
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17.3 Accessories

Os acessorios abaixo podem ser adquiridos separadamente

- Caiaque de agéo dupla/remo SUP (YVPADO2)
- Flutuador para remo e remo de caiaque (YVPADFLOA)

- Conjunto extra de almofadas (YVYCUSHO01) em preto transito -

com tubulagdo amarela.
- Toalha extra de 3 metros de comprimento (YVTOWO01)
- Playset para SUP (YVSKIT)

17.4 Jogos
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
Jogo 1

Este jogo basico usa uma grade 3 por 3. Seu objetivo é
ser o primeiro jogador a conseguir trés seguidas. O joga-
dor um coloca a primeira peca.

Os jogadores alternam, colocando suas pegas coloridas
no tabuleiro até que um jogador tenha trés seguidas (ho-
rizontalmente/verticalmente/diagonalmente) ou até que
seja um empate.

Jogo 2

Um elaborado jogo de estratégia para dois jogadores.
Este jogo € jogado com 15 pecas marrons, 15 pecas
brancas e 2 dados.

O objetivo do jogo é obter todas as pegas marrons na
area branca e vice-versa.

Configuracao inicial

O jogo comega com (para ambas as cores):
5 pecas na posicao 6

3 pecas na posicao 8

5 pecas na posicédo 13

2 pecgas na posicao 24

- A cada rodada, um jogador joga 2 dados. O numero
que o jogador langa representa o niumero de jogadas
que devem ser feitas. Vocé pode mover uma peca
o0 numero de posigdes iguais ao total de cada dado
lancado (desde que isso seja possivel em termos da
posi¢édo na linha onde vocé termina), ou mover duas
pecas: uma o numero de posicdes iguais ao valor
mostrado em um dado, a outra o numero de posi-
¢des iguais ao valor mostrado nos outros dados. Se
0 mesmo numero for jogado com ambos os dados, o
jogador pode mover a pec¢a de acordo com o numero
jogado por dados 4x.

- Qualquer pega pode ser movida, mas apenas para
uma posi¢ao ocupada por ndo mais do que uma das
pecas do oponente, nenhuma pega ou uma de suas

169

Next level leisure

- Playset para Plataforma (YVPKIT)

- Um saco seco de 15 Itr. preto (YVBAGH15)
Um saco seco de 15 Itr. amarelo (YVBAGY15)
- Um saco seco de 70 ltr. preto (YVBAGH70)

- Um saco seco de 70 Itr. amarelo (YVBAGY70)

proprias pecgas. Vocé pode, portanto, remover a pega
do seu oponente de uma posicéo, desde que tenha
apenas uma pega ocupando-a.

- Remover uma pecga do tabuleiro significa que a peca
tem que voltar ao ponto de partida. O adversario deve
devolver esta peca para o jogo antes de fazer qual-
quer outro movimento. Caso isso ndo seja possivel,
as outras pegas podem fazer um movimento.

Quando um jogador pode comec¢ar a mover pecas

para a area inicial?

- Quando ‘todas’ 15 pegas estiverem nas Ultimas seis
posicdes, o jogador pode comegar a mover as pegas
para a area inicial (o fim do jogo).

- Quando um jogador trouxer todas as suas pegas para
o inicio, o jogo acaba.

Jogo 2
Um jogo de estratégia para dois jogadores.

- No inicio, cada jogador recebe 12 pecas de uma cor.
Estas sdo colocadas no tabuleiro ao lado mais proxi-
mo do jogador. As pecgas s6 podem ser colocadas nos
circulos escuros. Um jogador comega, depois disso
os jogadores alternam seus movimentos.

- Os movimentos sdo permitidos apenas nas manchas
escuras, entdo todos os movimentos sao feitos na
diagonal.

- A Unica direcao que os jogadores podem se mover &
em dire¢do ao adversario.

- As pegas podem ser movidas um ponto de cada vez,
a menos que vocé possa capturar um pedago do opo-
nente.

- Pode-se capturar uma peca pulando sobre uma das
pecas do oponente, pousando em uma linha diagonal
reta do outro lado. Um jogador pode pular sobre uma
peca de cada vez. Uma volta ndo se limita a um salto,
se num salto subsequente for possivel capturar outras
pecas

- Uma peca capturada é removida do tabuleiro. Se uma
captura for possivel, & obrigatéria. Se varias capturas
forem possiveis, um jogador pode escolher uma.

- Quando uma peca chega ao extremo do tabuleiro
(lado dos adversarios), a pega é coroada rei. Para dei-
xar a diferenca clara, coloque uma pega em cima da
outra

- As pecas rei ainda precisam se mover na diagonal,
mas podem se mover em qualquer dire¢do e podem
saltar sobre varios pontos ao mesmo tempo.

- O jogo termina quando um jogador perder todos os
seus pedes ou ndo puder fazer um movimento.




1 Bezpieczenstwo

Niniejsza instrukcja zostata opracowana, aby poméc w
bezpiecznym i przyjemnym korzystaniu z Inflatable. Za-
wiera ona szczegdtowe informacje na temat Inflatable,
dostarczonego lub zamontowanego sprzetu oraz infor-
macje na temat uzytkowania i konserwacji. Przeczytaj
uwaznie instrukcje i zapoznaj sie z Inflatable przed uzy-
ciem.

Jesli jest to twoj pierwszy Inflatable lub jesli jest to inny
typ, poswiec wystarczajgco duzo czasu, aby bezpiecznie
zdoby¢ doswiadczenie.

Nalezy zawsze przestrzega¢ ogolnych zasad i przepisow
dotyczacych bezpieczenstwa i zapobiegania wypadkom.

Wskazania ostrzegawcze

W niniejszej instrukcji w kontekscie bezpieczenstwa za-
stosowano nastepujgce pojecia:

A Ostrzezenie

Indicates that a potential danger that can lead to injury
exists.

! g} Uwaga

Wskazuje, ze istotne procedury operacyjne, czynnosci itp.
mogg spowodowac uszkodzenia, obrazenia lub $mieré.

[~ Nota

Podkresla wazne procedury, okolicznosci itp.

Podziel sie instrukcjami bezpieczenstwa z innymi uzyt-
kownikami.

Zabezpieczanie luznych elementéw wyposazenia

Podczas korzystania z Inflatable nalezy przymocowaé
luzny sprzet lub bagaz. W tym celu deski SUP sg wypo-
sazone w elastyczng linke.

Etykieta bezpieczenstwa

Etykieta bezpieczenstwa zostata przymocowana do pon-
tonu.

- Deska SUP: na dole, wokot ptetwy (1)
- Platforma: na spodzie, obok zaworu (2)

Objasnienia symboli uzywanych w ,Informacjach dotycza-
cych bezpieczenstwa” znajdziesz dotgczone wraz z pon-
tonem lub na stronach 218 - 219 niniejszej instrukcji.
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2  Praca pompy

Podwadjne dzialanie:

Wt6z czerwong nasadke w celu szybkiego napompowa-
nia. Umozliwia to pompce dostarczanie ci$nienia zarow-
no podczas ruchu w gore, jak i w dot.

Pojedyncza operacja:

Po zdjeciu czerwonej nasadki pompa wytwarza wysokie
cisnienie. Pozwala to na dalsze napompowanie Inflatable
do zalecanego ci$nienia roboczego.

Wylot nad cisnieniomierzem na pompie stuzy do pompo-
wania, wylot pod cisnieniomierzem na pompie do podci-
$nienia.

Po rozpoczeciu pompowania wskaznik cisnienia nie za-
cznie sie od razu poruszaé. Kontynuuj pompowanie, az
manometr wskaze prawidtowe cisnienie robocze.

[~ Nota

Manometr wymaga minimalnego cisnienia wstecznego
0,5 bara. Ponizej tej wartosci wskazéwka nie bedzie sie
poruszac. W razie watpliwosci, czy manometr dziata pra-
widtowo, nalezy odtgczy¢ przewdd od pompki, przytrzy-
mac¢ dton na otworze do pompowania i wykonaé¢ jedno
pompowanie, naciskajgc dzwignie w dot. Cisnieniomierz
natychmiast sie poruszy.

3  Nadmuchiwanie deski

* Umies¢ Inflatable na plaskiej powierzchni, wolnej od
ostrych przedmiotow.

* Roztéz/zwin Inflatable i potéz go ptasko.

* Przed napompowaniem
Inflatable sprawdz zale-
cane cisnienie robocze
wskazane na pierscieniu
zaworu do pompowania..

» Poluzuj nakretke zaworu
do pompowania..

+ Sprawdz, czy centralny
mechanizm pompowa-
nia na zaworze do pom-
powania jest zamkniety
(pozycja wysoka). Jesli
nie, nacisnij go i prze-
kre¢ o Ccwieré obrotu.
Mechanizm pompowania
znajduje sie teraz w naj-
wyzszym potozeniu.

+ Podigcz dotgczony ada-
pter weza (1)/ adapter
pompy (2) do zaworu na-
petniania i podtagcz do nie-
go odpowiednig pompe.




» Napompuj Inflatable do zalecanego cisnienia robocze-
go.
» Odtgcz adapter weza/adapter pompki

A Ostrzezenie

- Nie uzywaj sprezonego powietrza (np. kompresora do
opon samochodowych).

! g} Uwaga

- Nie wystawia¢ Inflatable na bezposrednie dziatanie
promieni stonecznych, gdy nie znajduje sie w wodzie,
poniewaz rozprezajgce sie powietrze moze spowodo-
wac uszkodzenie lub pekniecie.

- Jesli cisnienie w desce jest zbyt wysokie, moze to do-
prowadzi¢ do strukturalnych (nieodwracalnych) uszko-
dzen deski.

4  Montaz ptetwy (deska SUP)

» Catkowicie napompuj deske SUP.

» Odwro¢ deske SUP tak, aby mocowanie ptetwy byto
skierowane ku gorze.

*  Wsun ptetwe do samego konca fin boxa(1)

» Wcisnij szpilke przez bok fin boxa i ptetwy. Ustyszysz
klikniecie. (2)

» Usuwanie odbywa sie w odwrotnej kolejnosci.

5 Leash i wiosto

Leash jest waznym urzgdzeniem zabezpieczajgcym, kté-
re zapobiega unoszeniu sie Inflatable na wodzie w razie
upadku.

Punkt mocowania leash

Leash nalezy przymocowac¢ do D-ringu znajdujgcego
sie z tylu Inflatable. Leash ma ,nylonowy” sznurek, ktéry
przechodzi pod D-ringiem, a nastepnie zapetla go przez
siebie.

Przymocuj leash do D-ringu
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I35~ Nota

Oprocz D-ringu z tytu, na Inflatable znajduje sie kilka in-
nych obreczy w ksztatcie D, ale stuzg one do innych ce-
I6w, takich jak przechowywanie tadunku lub mocowanie
siedziska kajakowego. Nie mozna ich uzywaé¢ do moco-
wania smyczy.

A Ostrzezenie

Leash zapobiega unoszeniu sig Inflatable w razie upadku
i zapobiega uderzeniom lub obrazeniom oso6b postron-
nych.

Punkt mocowania do ciata
Najwygodniejszym miejscem
do przymocowania paska leash
jest kostka (1), ale zmiana spla-
tania jest wieksza. Lokalizacja
tuz ponizej kolana (2) jest mniej
wygodna, ale mniej prawdopo-
dobne jest, ze sie zaplacze. le-
ash jest odpowiedni dla obu lo-
kalizacji.

Dtugos¢ wiosta SUP okresla sie poprzez dodanie jednej
do dwdch wysokosci piesci do wzrostu uzytkownika.

&

Dlugos¢ trzyczesciowego wiosta mozna tatwo regulo-
wac. Zakres regulacji wynosi od 175 cm do 210 cm. W
zestawie znajduje sie réwniez dodatkowe ostrze, tworzgc
wiosto z podwdjnym ostrzem. Idealne dla uzytkownikow,
ktorzy lubig siedzie¢ na Inflatable.

6 Siedzisko kajakowe do SUP

Siedzisko kajakowe SUP nie jest czesScig dostawy deski
SUP Yellow V i nalezy je zamoéwic osobno.

» Gdy deska jest napompowana ustaw siedzisko kajaka
SUP na s$rodku deski gdzie§ pomiedzy czterema
D-ringami.

« Zapomocg karabinczykéw przymocuj dwa gorne paski
fotelika do D-ringdéw z przodu deski (1).




* Nastepnie przymocuj dolne paski oparcia do
najblizszych D-ringdw za siedzeniem (2). Dopasuj
dtugo$¢ paskdéw w celu dobrania odpowiedniej pozyciji
siedzgcej/lezace;j.

Dla wiekszosci uzytkownikow zalecana pozycja siedziska
kajakowego SUP jest nieco za srodkiem deski.

- Catkowicie napompuj Inflatable dzien przed uzyciem i
sprawdz, czy nie ma wyciekdéw powietrza.

- Podczas przebywania na wodzie nalezy nosi¢ odpo-
wiedni sprzet asekuracyjny (kamizelke ratunkowa/
osobiste urzadzenie wypornosciowe). Uwaga: nalezy
zawsze przestrzegac lokalnych przepisow!

- Podczas korzystania z deski przy niskich temperatu-
rach nalezy nosi¢ odpowiednig odziez, takg jak pianka.

! g} Uwaga

- Nie nalezy pozostawiac Inflatable nieuzywanego na
stoncu przez dtuzszy czas. Zapobiega to przedwcze-
snemu odbarwieniu, starzeniu i rozwarstwieniu.

- Nalezy chroni¢ Inflatable przed silnym promieniowa-
niem UV, co zapobiegnie przebarwieniom, starzeniu
sie, rozwarstwianiu i przywieraniu/zmiekczaniu.

- Sprawdz ci$nienie w Inflatable. Jesli ci$nienie jest zbyt
wysokie, nalezy stopniowo spuszcza¢ powietrze, az
do osiggniecia prawidtowego cisnienia roboczego.

- Nalezy zapobiegaé¢ przedostawaniu sie wody lub wil-
goci do Inflatable przez zawér do napetniania. Jesli tak
sie stanie, nalezy usunaé¢ wode i pozwoli¢ Inflatable
dokfadnie wyschna¢ przed ponownym uzyciem.

- Inflatable nalezy przechowywa¢ w chfodnym i ciem-
nym miejscu lub przykryc.

- Nalezy zawsze sprawdzac lokalne mapy wodne dla
obszaru, w ktérym uzywane jest urzadzenie Inflatable.

A Ostrzezenie

- Nie nalezy przekracza¢ maksymalnego udzwigu Infla-
table .

- Podczas holowania Inflatable nalezy to robi¢ wylgcz-
nie bez osob i z matg predkoscia.

- Linka holownicza musi byé przymocowana do pier-
Scienia “D™:
- Deska SUP: od spodu, z przodu
- Platforma: 4 x na gorze (w kazdym rogu)

8 Przechowywanie

+ Inflatable nalezy odpowiednio wyczysci¢ po uzyciu.
W tym celu nalezy uzyé¢ roztworu tagodnego mydta i
czystej wody. Nalezy upewnic sig, ze usunieto caty pia-
sek, kamyki, olej i brud.

» Umiesc¢ Inflatable w cieniu i pozostaw do wyschniecia.

+ Zdejmij korek z zaworu do pompowania.

172 Next level leisure

* Nacisnij mechanizm
pompowania na zaworze
do pompowania i prze-
kre¢ go o ¢wieré obrotu,
aby otworzy¢é zawoér do
pompowania  (pozycja
niska).

»  Ztoéz/zwin Inflatable w kierunku zaworu do pompowa-
nia, aby usung¢ cate powietrze.

» Nie sktadaj/zwijaj Inflatable zbyt ciasno.
o Zatéz korek na zawor do pompowania.

+ Inflatable nalezy przechowywac w chtodnym, suchym i
przewiewnym miejscu.

[~ Nota

- Nigdy nie dopuszczaj do wyschniecia Inflatable w bez-
posrednim $wietle stonecznym.

- Ze wzgledu na silny przeptyw powietrza i stosunkowo
gtodny hatas podczas oprdzniania, zaleca sie zacho-
wanie pewnej odlegtosci od zaworu nadmuchujgcego.

! g} Uwaga

- Ciasne sktadanie/rolowanie moze uszkodzi¢ szwy po-
wietrzne, pianke EVA i poduszki (jesli wystepuja).

9 Przedtuzanie trwatosci deski

- Nalezy unika¢ zbyt niskiego i zbyt wysokiego cisnienia
spowodowanego wahaniami temperatury; zapewni¢
state cisnienie robocze.

- Unikaj uzywania sprezarki powietrza; uzywaj odpo-
wiedniej pompki.

- Nalezy zapobiegaC przedostawaniu sie brudu lub
wody do wnetrza deski przez zawér do pompowania.

- Nalezy unika¢ rozwarstwienia lub deformacji spowo-
dowanych wystawieniem na bezposrednie dziatanie
promieni stonecznych lub wysokich temperatur.

- Nalezy zapobiegaé uszkodzeniom spowodowanym prze-
kroczeniem maksymalnego udzwigu (0so6b i/lub tadunku).

- Nalezy unika¢ dtugotrwatego przechowywania, ponie-
waz ma to szkodliwy wptyw na szwy klejowe komory
powietrznej.

- Unikaj ciggniecia Inflatable po ziemi, poniewaz ostre
czesci majg szkodliwy wplyw.

- Po uzyciu produkt nalezy czysci¢ roztworem tagodne-
go mydta i czystej wody.

- Po uzyciu nalezy jg dobrze wysuszy¢.

- Regularnie sprawdzaj szwy komory powietrznej pod kgtem
stabych punktéw. Napraw je, jesli zajdzie taka potrzeba.

- Regularnie sprawdzaj szczelnos¢ zaworu do pompo-
wania; w razie potrzeby dokre¢ go.

[~ Nota

- Aby zapobiec wyciekom powietrza, nalezy od czasu
do czasu dokreca¢ zawor nadmuchiwania. W tym celu
nalezy uzy¢ dostarczonego narzedzia. Catkowicie
opréznij Inflatable i zdejmij nasadke z zaworu do pom-




powania, chwy¢ wewnetrzng czes¢ zaworu do pompo-
wania na spodzie Inflatable, wtéz narzedzie do zaworu
do pompowania i przekre¢ zgodnie z ruchem wskazé-
wek zegara, az do catkowitego dokrecenia.

10 Naprawy

Jesli mimo wszelkich srodkoéw ostroznosci Inflatable wy-
cieknie, w wiekszosci przypadkéw mozna go fatwo napra-
wi¢ samodzielnie. W tym celu nalezy uzy¢ dostarczonego
zestawu naprawczego.

W razie potrzeby znajdz wyciek za pomoca roztworu
detergentu i czystej wody.

Nastepnie wypus¢ powietrze z Inflatable.
Oczys¢ i odttus¢ powierzchnie wokét nieszczelnosci.

Przytnij 1 z dostarczonych fatek do odpowiedniego
rozmiaru. Upewnij sie, ze tatka zachodzi na 2-3 cm
wOoKOt nieszczelnego miejsca.

Nastepnie odrysuj (otdéwkiem) kontur tatki na materiale
Inflatable .

Jesli produkt osiagnat koniec okresu uzytko-
wania, nalezy zapoznac sie z lokalnymi przepi-
sami, aby zutylizowa¢ go w odpowiedzialny

Check | Sposab.

Locally

Przyklej taSme maskujgca wokot obwodu tatki. Zapo-
biegnie to pozostawieniu nadmiaru kleju na Inflatable.

Pokryj zarowno tatke, jak i powierzchnie de Inflatable
dotgczonym klejem, rozprowadzajgc go réwnomiernie.

Pozostaw do wyschniecia na pie¢ minut.

Delikatnie przyklej tatke do nieszczelnosci i docisnij jg
od $rodka do zewnetrznych krawedzi. Zapobiega to
uwiezieniu powietrza miedzy Inflatable a tatka.

Pozostaw klej do zastygniecia na co najmniej 24 godziny.

!g}‘ Uwaga I3 Nota

Nie pompuj Inflatable podczas wigzania kleju.

Nie uzywaj Inflatable podczas wigzania kleju.

11

Rozwigzywanie problemow

Problem ‘

Mozliwa przyczyna

Rozwiazanie

Wybrzuszenie

Na spodzie Infla-
table znajduje sie
wybrzuszenie.

Jest to konsekwencja zainstalowania zaworu
nadmuchiwania w Inflatable. Aby zainstalowaé
zawor, nalezy zrobi¢ miejsce w strukturze szwu.

To wybrzuszenie jest normalne i nie wptywa
w zaden sposob na jakos¢ ani wydajnosc
deski.

Spadek cisnienia

Nalezy upewni¢ sie, ze ciSnienie robocze
dmuchawy de Inflatable jest prawidiowe.
Nastepnie, uzywajac roztworu detergentu i
wody, sprawdz, czy zawor do pompowania
zostat prawidtowo dokregcony.

Gdy pojawig sie pecherzyki powietrza, nale-
zy dokreci¢ zawor za pomocg dostarczone-
go w tym celu narzedzia.

Zawor do pompo-
wania

Sprawdz, czy mechanizm pompujgcy zawo-
ru znajduje sie w najwyzszym potozeniu.

Jesli nie znajduje sie on w najwyzszym po-
tozeniu, nalezy lekko nacisngé mechanizm
pompujacy i obréci¢ go o éwieré obrotu, aby
znalazt sie w najwyzszym potozeniu.

Sprawdz, czy mechanizm pompowania dzia-
ta prawidtowo.

Jesli tak nie jest, wymien mechanizm pom-
powania na cze$¢ zamienng dotgczong do
zestawu.

Szwy Nalezy upewni¢ sie, ze ciSnienie robocze | Jesli pojawig sie pecherzyki powietrza, na-
dmuchawy de Inflatable jest prawidlowe. | lezy je naprawi¢ za pomoca dostarczonych
Nastepnie, uzywajac roztworu detergentu i | tatek i kleju.
wody, sprawdz, czy nie ma wycieku powie-
trza w jednym ze szwéw lub na powierzchni.

Pianka EVA

odkleja sie od PCV

Zbyt ciasne zwijanie/sktadanie moze spowo-
dowac¢ odklejanie sie pianki EVA od PVC.

Przyklej pianke EVA z powrotem do PVC za
pomocg dostarczonego kleju. Postepuj zgod-
nie z instrukcjami klejenia podanymi na tubce.

Woda w de Inflatable

Woda

Woda/wilgo¢ niespodziewanie dostata sie
do Inflatable przez zawdr napetniajgcy.

Nalezy natychmiast przystapi¢ do dziatania!
Usun mechanizm pompowania zaworu za
pomocg dostarczonego narzedzia. Aktywnie
wentyluj przez ten otwdr przez 15 minut, a
nastepnie pasywnie przez kolejne 24 godziny.
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12 YVSUPOS8 - IGUAZU

iSUP o dtugosci 8 stop (ok. 2,4m) z serii dzieciecej: nasz
IGUAZU. Krétki, aby tatwo skrecaé, bardzo szeroki, aby
zapewni¢ dzieciom nieco wigkszg rownowage i wytrzy-
maty, aby stawi¢ czoto grupie docelowej. Deska SUP, kt6-
ra sprawi, ze Twoje dzieci bedg szczesdliwe i aktywne na
wodzie: wystarczy tylko nadzorowac ich zabawe.

Deska SUP IGUAZU jest wyposazona w pig¢ uchwytow,
dzieki czemu wejscie na deske w wodzie jest niezwykle
proste, a takze szes¢ D-ringéw do zwigzania wielu de-
sek w celu stworzenia platformy do zabawy. Bardzo lekka
(8,5 kg), ale wystarczajgco sztywna, aby utrzymac 75 kg.
Dla stabilnosci dotgczone sg 3 wyjmowane ptetwy. Pian-
ka EVA o grubosci 5 mm zapewnia wygodne podtoze, a
PVC wykonane w technologii drop-stitch o grubosci 1,5
mm jest bardzo trwate.

12.1 Zakres dostawy

Pompowana deska SUP IGUAZU

Poreczna czteropunktowa bungee do fatwego i bez-
piecznego przechowywania bagazu

Trzy wyjmowane ptetwy

Dwustronny wiosto do kajaku/SUP

Pompa o podwdjnym dziataniu z cisnieniomierzem
Leash Yellow V

Specjalny recznik o dlugosci 3 metrow

2 litrowa sucha torba

Zestaw do gry (pionki, kosci i gra karciana Yellow V)
Wodoodporny futerat na telefon komérkowy

Zestaw naprawczy

Duza torba transportowa Yellow V

12.2 Specyfikacja

Dtugosc¢ 250 cm
Szerokos¢ 75 cm
Grubos¢ 10 cm
Waga 8,5 kg
Maks. obciazenie (kg) 75 kg
Pletwy 3
Uchwyty 5
Liczba D-ringow 6

Poktad antyposlizgowy

Pianka EVA 5 mm

Konstrukcja z PCV

Podwdjna warstwa, 1,5 mm

Twardos$¢ PVC (brzeg) 70A
Obszar antyposlizgowy 144 x 56 cm
Twardos¢ antyposlizgowa (brzeg) 45A - 50A

Waga uzytkownika

75 kg maksymalna

Rodzaj zabawy

Catodobowa zabawa, rodzina, joga

Doswiadczenie SUP

Poczatkujgcy, sredniozaawansowany
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12.3 Akcesoria

Ponizsze akcesoria mozna naby¢ oddzielnie

- Siedzisko kajakowe (YVSSEAT01)

- Plywak do wiosta SUP i wiosta kajakowego (YVPADFLOA)
- Dodatkowe podwdjne wiosto kajakowe/SUP (YVPADO02)
- Dodatkowa leash (YVLEASO1)

- Dodatkowy recznik o dtugosci 3 metrow (YVTOWO1)

- Dodatkowy zestaw gier do SUP (YVSKIT)

- Dodatkowa $srodkowa ptetwa (YVFINO1)

- Dodatkowy zestaw ptetw bocznych (YVFIN02)

- Drybag 15 ltr. czarny (YVBAGH15)

- Drybag 15 Itr. zoity (YVBAGY15)

- Drybag 70 Itr. czarny (YVBAGH70)

- Drybag 70 Itr. zotty (YVBAGY70)

12.4 Gra

Gracze rzucajg kosémi i przesuwajg swoje pionki po plan-
szy. Tylko pionki, ktére nie znajduja sie w gniezdzie, mogg
poruszac sie do przodu. Pionki mogg opuscic gniazdo tyl-
ko po wyrzuceniu piagtki na jednej kosci.

Po wyjsciu z gniazda gracz moze przesungé¢ jeden lub @ © ©

wigcej pionkow o numer na kostce. Jesli zaden ruch nie

jest mozliwy, kolejka przepada. @ O O O Q

Wszystkie ruchy koscig muszg by¢ wykonane przed za- © @ © © @
stosowaniem jakichkolwiek dodatkowych nagrod za wy-
stanie przeciwnika do gniazda lub przemieszczenie pion-
ka do pozycji wyjsciowe;j.

Kiedy pionek konczy swoj ruch na tym samym polu, co
pionek przeciwnika, pionek przeciwnika zostaje odestany

z powrotem do swojego gniazda.

&
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Blokade tworzy sie, gdy dwa pionki jednego gracza zaj-
mujg to samo miejsce. Zaden pion dowolnego gracza nie
moze przej$¢ przez blokade, w tym pionki wtasciciela blo-
kady. Pionek innego gracza nie moze wylgdowac¢ na polu
objetym blokada, nawet po to, by opusci¢ swoje gniazdo.

Pionek nie jest wymagany, aby wej$¢ do rzedu macierzy-
stego, moze przejs¢ przez poczatek i rozpoczgé kolejny
obwdd planszy dobrowolnie lub w wyniku wymogu wyko-
rzystania catkowitego rzutu kostka.

Wygrywa ten, ktory pierwszy zgromadzi wszystkie pionki
w swojej bazie domowe;j.
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13 YVSUPO9 - YOSEMITE

Kiedy chcesz podgrza¢ troche atmosfere, iSUP YOSE-
MITE bedzie twoim najlepszym przyjacielem. Nadaje sie
na szybko ptyngce rzeki i fale. Ta deska typu rocker jest
bardzo zwrotna i mozna jg obréci¢ w miejscu dzieki pod-
niesionemu padowi. Trzy odtgczane ptetwy mozna tatwo
wymieni¢, a dzieki dodatkowej szerokosci deski SUP zy-
skujesz wiekszg stabilno$c¢. Jesli wigc SUPujesz na kra-
wedzi, powinienes wzig¢ te deske pod uwage.

Ze wzgledu na jej ryzykowny charakter, stworzylismy
te deske tak gtadka, jak to tylko mozliwe. Dzigki trzem
ergonomicznie rozmieszczonym uchwytom i szesciu
D-ringom, transport i zabezpieczenie deski jest niezwy-
kle proste. Ta deska o sztywnosci twardej deski i wadze
zaledwie 9kg, przebija sie przez wode jak zawodowiec!
Wytrzymate poduszkowe PVC jest wzbogacone 5 mm
pianka EVA, ktéra zapewnia doskonatg przyczepnos¢ w
razie potrzeby.

13.1 Zakres dostawy

Pompowana deska SUP YOSEMITE

Poreczne szesciopunktowe bungee do bezproble-
mowego i bezpiecznego przechowywania bagazu

Trzy wyjmowane ptetwy

Dwustronny wiosto do kajaku/SUP

Pompa o podwéjnym dziataniu z ci$nieniomierzem
Leash Yellow V

Specjalny recznik o dtugosci 3 metrow

2 litrowa sucha torba

Zestaw do gry (pionki, kosci i gra karciana Yellow V)
Wodoodporny futerat na telefon komorkowy

Zestaw naprawczy

Duza torba transportowa Yellow V

13.2 Specyfikacja

Dtugosé 287 cm
Szerokos¢ 89 cm
Grubos¢ 15 cm
Waga 12 kg

Maks. obcigzenie (kg) 130 kg
Ptetwy 3

Uchwyty 3

Liczba D-ringow 6

Pokfad antyposlizgowy Pianka EVA 5 mm
Konstrukcja z PCV Fusion PVC
Twardos$¢ PVC (brzeg) 70A

Obszar antyposlizgowy 183 x 78 cm
Twardos$¢ antyposlizgowa (brzeg) 45A - 50A

Waga uzytkownika

130 kg maksymalna

Rodzaj zabawy

Catodobowa zabawa, rodzina, wyscigi, joga

Doswiadczenie SUP

Poczatkujacy, sredniozaawansowany, zaawansowany
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13.3 Akcesoria

Ponizsze akcesoria mozna naby¢ oddzielnie

- Siedzisko kajakowe (YVSSEATO01)

- Ptywak do wiosta SUP i wiosta kajakowego (YVPADFLOA)
- Dodatkowe podwdjne wiosto kajakowe/SUP (YVPADO02)
- Dodatkowa leash (YVLEAS02)

- Dodatkowy recznik o dtugosci 3 metrow (YVTOWO1)

- Dodatkowy zestaw gier do SUP (YVSKIT)

- Dodatkowa $rodkowa ptetwa (YVFINO1)

- Dodatkowy zestaw ptetw bocznych (YVFIN02)

- Drybag 15 Itr. czarny (YVBAGH15)

- Drybag 15 Itr. zoity (YVBAGY15)

- Drybag 70 Itr. czarny (YVBAGH70)

- Drybag 70 Itr. zotty (YVBAGY70)

13.4 Gra

Ta podstawowa gra wykorzystuje siatke 3 na 3. Celem gry
jest zostanie pierwszym graczem, ktory zdobedzie trzy w
rzedzie. Pierwszy gracz umieszcza pierwszy pionek.

Gracze naprzemiennie umieszczajg swoje kolorowe pion- O — 00—

ki na planszy, az jeden gracz bedzie miat trzy w rzedzie
(poziomo/pionowo/ukosnie) lub dopdki nie dojdzie do re-
misu.
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14 YVSUP11 - ANGEL

Sportowy turystyk z naszej oferty pompowanych desek
SUP. Twdj towarzysz iSUP, gdy poszerzasz swoje hory-
zonty: wystarczajgco szybki, aby pokry¢ duze obszary,
a jednoczesnie na tyle stabilny, Ze mozesz bezpiecznie
zabra¢ plecak (lub swojego zwierzaka). Ta stabilnos¢
sprawia, ze nadaje sie zaréwno dla poczatkujgcych, jak
i Srednio zaawansowanych.

ANGEL wyposazony jest w siatke bagazowa, ktéra za-
bezpieczy twoje rzeczy, wiele uchwytow do tatwego
transportu po napompowaniu i D-ringi, aby przymocowac
jg do brzegu rzeki lub todzi. Wazgca 11,5 kg, ta deska
zachowuje sie jak sztywna ptyta. Odpowiednio napompo-
wana moze stuzy¢ nawet do surfowania! Trwatos¢ trzech
usuwalnych ptetw nie ma sobie rownych. Na pokfadzie
mozna znalez¢é 5 mm pianke EVA, ktory jest zaréwno wy-
godna, jak i chwytliwa. Fusion PVC jest bardzo wytrzy-
maty i trwaty

14.1 Zakres dostawy

Pompowana deska SUP ANGEL

Poreczne bungee szescio- i czteropunktowe do fa-
twego i bezpiecznego przechowywania bagazu

Trzy wyjmowane ptetwy

Dwustronny wiosto do kajaku/SUP

Pompa o podwéjnym dziataniu z ci$nieniomierzem
Leash Yellow V

Specjalny recznik o dtugosci 3 metrow

2 litrowa sucha torba

Zestaw do gry (pionki, kosci i gra karciana Yellow V)
Wodoodporny futerat na telefon komorkowy

Zestaw naprawczy

Duza torba transportowa Yellow V

~Z

| | =

14.2 Specyfikacja

Dtugosé 335cm
Szerokos¢ 80 cm
Grubosé 15 cm
Waga 11,5 kg
Maks. obcigzenie (kg) 130 kg
Pletwy 3

Uchwyty 9

Liczba D-ringéw 6

Pokfad antyposlizgowy Pianka EVA 5 mm
Konstrukcja z PCV Fusion PVC
Twardo$¢ PVC (brzeg) 70A

Obszar antyposlizgowy 168 x 74 cm
Twardos$c¢ antyposlizgowa (brzeg) 45A - 50A

Waga uzytkownika

130 kg maksymalna

Rodzaj zabawy

Catodobowa zabawa, rodzina, rejs/dystans, wyscigi, joga

Doswiadczenie SUP

Poczatkujacy, sredniozaawansowany, zaawansowany
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14.3 Akcesoria

Ponizsze akcesoria mozna naby¢ oddzielnie

- Siedzisko kajakowe (YVSSEATO01)

- Ptywak do wiosta SUP i wiosta kajakowego (YVPADFLOA) -

- Dodatkowe podwdjne wiosto kajakowe/SUP (YVPADO02)
- Dodatkowa leash (YVLEASOQ3)

- Dodatkowy recznik o dtugosci 3 metréw (YVTOWO1)

- Dodatkowy zestaw gier do SUP (YVSKIT)

14.4 Gra

e oW Oo%oo
Kotko i krzyzyk... z @O®©© OOOQOOO @@ OO
kartami do gry. Ta gra 028 Qo P
. . . OO TR AR ON OO
jest odmiang znanej O o $ O Q
gry .kotko i krzyzyk’, S o} 3
ktéra istnieje od wie- Ry & &§
kéw, tgczy zasady OOO &L 3 e g‘"@@OOO
prostych gier planszo- OO o) Ov()oooo ©©O©
wych bazujgcych na Oo%oo A OOOOO
kosciach, ze strate-

giami i posiadaniem
wielu ruchoéw do dyspozycji. Chociaz (jak w kazdej grze)
szczescie nadal sie liczy. Chodzi gtéwnie o taktyke, inteli-
gencje i che¢ zdenerwowania przeciwnika...

Cel gry:

W te gre mozna gra¢ w 2 lub 4 graczy, ale zasady sg
zasadniczo takie same (wyjatki dla 2 graczy sg wymie-
nione osobno). Celem gry jest przeniesienie wszystkich 4
pionkéw z pola startowego do bazy domowej za pomoca
zwyktych kart do gry. Pamietaj... potrzebujesz doktadnej
liczby pdl, aby dosta¢ sie do domu, a dom musisz wypet-
ni¢ od gory do dotu. Pionki mogg poruszaé sie w obrebie
bazy domowej, ale nie mogag przeskakiwaé¢ nad innymi
pionkami.

Rozdanie kart:
Musisz uzy¢ catej talii kart, z wyjgtkiem Jokerdow.

1 runda: 5 kart kazdy, 2 runda: 4 karty kazdy, 3 runda:
4 karty kazdy. Po trzeciej rundzie nastepny gracz musi
sobie radzi¢.

Podstawowa warto$¢ karty:

As: przesun pionek, ktory jest juz na planszy o 1 pole,
albo umiesc¢ na planszy kolejnego

Krél: umies¢ kolejny pionek na planszy.
Kroélowa: Przesun pionek o 12 pdl.

Walet: Zamien 2 pionki, ktére sg na planszy (ale nie w
bazie), jest to obowigzkowe, ale jesli na planszy sa mniej
niz 2 pionki w réznych kolorach, ta karta nie moze zostaé
zagrana

10: Przesun pionek o 10 pol.
9: Przesun pionek o 9 pal.
8: Przesun pionek o 8 pal.

7: Przesun w sumie 7 pdl podzielonych przez 2 pionki.
(brak 2 pionkéw na planszy, nie mozesz uzyc tej karty)
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- Dodatkowa srodkowa ptetwa (YVFINO1)
Dodatkowy zestaw ptetw bocznych (YVFIN02)
- Drybag 15 ltr. czarny (YVBAGH15)

- Drybag 15 Itr. zoity (YVBAGY15)

- Drybag 70 Itr. czarny (YVBAGH70)

- Drybag 70 Itr. zotty (YVBAGY70)

6: Przesun pionek o 6 pal.
5: Przesun pionek o 5 pal.

4: Przesun pionek o 4 pola, ale zawsze DO TYLU (jesli
pionek jest w pozycji wyjsciowej, mozna sie cofng¢ i w
nastepnej turze wejs¢ do bazy, jesli pionek juz przesunat
sie z pozycji wyjsciowej, nadal mozna sie cofnaé ponad
pozycje wyjsciowa, ale nie moze wejs¢ do bazy bez wy-
konania petnej rundy)

3: Przesun pionek o 3 pola.

2: Przesun pionek o 2 pola.

Gra

- Na poczatku gry, pierwszy gracz ktadzie jedng karte,
widoczng dla wszystkich i przesuwa swdj pionek we-
dtug wartosci karty (patrz wartosci kart), a nastepnie
kolejny gracz (w prawo) robi to samo.

- Jesli zestaw kart gracza nie pozwala na rozpoczecie
lub poruszenie sie, wypada on z biezgcej rundy i musi
potozy¢ wszystkie pozostate karty.

- Runda konczy sie po potozeniu wszystkich kart. W
kazdej kolejnej rundzie rozpoczyna inny gracz.

- Pionek mozna postawi¢ w punkcie startowym z krélem
lub asem.

- Kiedy pionek zostaje przeniesiony z domu do punktu
startowego, jest ,chroniony”. Pionki znajdujace sie w
pozycji wyjsciowej nie mogg by¢ zamieniane, zabiera-
ne ani nawet przekazywane.

- Jesli gracz jest zablokowany przed jakimkolwiek ru-
chem przez przeciwnika na pozycji startowej, wypada
z biezacej rundy i musi odtozy¢ wszystkie swoje karty

- Jesli pionek znajdzie sie na miejscu zajmowanym przez
innego, ten ostatni jest zabierany z planszy i zwracany
do poczatkowego rzedu, dotyczy to rowniez wiasnych
pionkow!

- Miniecie kolejnego pionka jest zawsze dozwolone, z
wyjatkiem bazy domowej lub gdy pionek jest we wta-
snym punkcie startowym.

- Gracze sg zobowigzani do przesuniecia swoich pion-
kow o petng liczbe krokéw okreslong przez wartos¢
karty (nalezy zachowaé ostroznos¢, probujgc dostac
sie do bazy domowej), jesli wartos¢ karty przekroczy
liczbe wymaganych krokéw, nalezy rozpoczg¢ kolejne
okrazenie trasy, aby sprobowac¢ ponownie do niej wej-
Scie!




15 YVSUP13 - TUGELA

Bardziej sportowy, wigkszy brat YVYSUP11 - ANGEL to
YVSUP13 - TUGELA. Specjalnie dla tych, ktérzy chcg
jezdzi¢ jeszcze szybciej. Nowa konstrukcja X-woven MSL
fusion sprawia, ze deska jest zaréwno sztywniejsza, jak i
IZzejsza niz jej mniejszy brat. Maty kick-pad znacznie uta-
twia skrecanie, a pod siatkg bagazowg mozna przecho-
wywacé kubek mieszajgcy Yellow V lub jedng z suchych
toreb. NIEPOWTARZALNA deska SUP dla szybszych

wioslarzy ws$rdd nas.

15.1 Zakres dostawy

Pompowana deska SUP TUGELA

Poreczne bungee szescio- i czteropunktowe do ta-
twego i bezpiecznego przechowywania bagazu

Zdejmowana ptetwa

Dwustronny wiosto do kajaku/SUP

Pompa o podwdjnym dziataniu z ci$nieniomierzem
Leash Yellow V

Specjalny recznik o dlugosci 3 metréw

2 litrowa sucha torba

Zestaw do gry (pionki, kosci i gra karciana Yellow V)
Wodoodporny futerat na telefon komérkowy
Zestaw naprawczy

Duza torba transportowa Yellow V

15.2 Specyfikacja

Dtugosé 400 cm
Szerokos¢ 73 cm
Grubosé 15 cm
Waga 9,3 kg
Maks. obciazenie (kg) 130 kg
Pletwy 1
Uchwyty 5
Liczba D-ringéw 6

Pokfad antyposlizgowy

Pianka EVA 5 mm

Konstrukcja z PCV

X-WOVEN MSL Fusion

Twardos$¢ PVC (brzeg) 70A
Obszar antyposlizgowy 168 x 74 cm
Twardos$c¢ antyposlizgowa (brzeg) 45A - 50A

Waga uzytkownika

130 kg maksymalna

Rodzaj zabawy

Rejs/dystans

Doswiadczenie SUP

Zaawansowany

180  Next level leisure




15.3 Akcesoria

Ponizsze akcesoria mozna naby¢ oddzielnie

- Siedzisko kajakowe (YVSSEAT01)

- Plywak do wiosta SUP i wiosta kajakowego (YVPADFLOA)
- Dodatkowe podwdjne wiosto kajakowe/SUP (YVPADO02)
- Dodatkowa leash (YVLEAS04)

- Dodatkowy recznik o dtugosci 3 metrow (YVTOWO1)

- Dodatkowy zestaw gier do SUP (YVSKIT)

- Dodatkowa $srodkowa ptetwa (YVFINO1)

- Dodatkowy zestaw ptetw bocznych (YVFINO03)

- Drybag 15 ltr. czarny (YVBAGH15)

- Drybag 15 Itr. zoity (YVBAGY15)

- Drybag 70 Itr. czarny (YVBAGH70)

- Drybag 70 Itr. zotty (YVBAGY70)

15.4 Gra

Gra karciana rozgrywana przeciwko krupierowi, w ktérej 2@

celem jest zblizenie sie do 21 punktéw niz krupier, bez /\ /\
przekraczania tego limitu. Wymagane elementy to zestaw \/ \/

kart i minimum 2 graczy. Gra moze by¢ rozgrywana z wie-
loma graczami, ale zwyciezcg jest zawsze ten, kto jest
najblizej 21 punktow.

AN
~/
)
)
e

Przebieg gry:

Przebieg gry jest dos¢ prosty. Krupier rozdaje po jednej
karcie kazdemu z graczy, a nastepnie jedng karte same-
mu sobie. Nastepnie karty sg rozdawane ponownie, a
gracze decydujg, czy chcg kolejng karte, czy nie. Jesli
gracz ma wiecej niz 21 punktéw, natychmiast odpada z
gry.

To samo dotyczy krupiera. Gdy wszyscy gracze odpadna,
przychodzi kolej na krupiera. Krupier musi dobiera¢ karty
do momentu, az zdobedzie co najmniej 17 punktéw; prze-
grywa, jesli przekroczy 21 punktéw.

Karty:

W grze wystepujg cztery rézne karty: karo, kier, trefl i pik.
Kazda karta ma swojg wartosc, ktora jest obliczana w na-
stepujgcy sposoéb:

- As: 1 lub 11 punktéw

- Karty obrazkowe (walet, dama, krol): 10 punktéw

- Inne karty: warto$¢ podana na karcie

Na przyktad, jesli masz asa i 9, mozesz otrzymac 10 lub
20 punktow, w zaleznosci od tego, ktéra wartos¢ jest ko-
rzystniejsza. Jesli masz asa i 10, natychmiast masz 21
punktéw i tym samym wygrywasz.
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16 YVSUP14 — NIAGARA

Deska SUP NIAGARA 14 Overnight ma 426 cm diugosci
i jest zbudowana z wykorzystaniem techniki fuzji MSL z
tkaning X-woven: jest sztywniejsza i Izejsza niz YVSUP11
- ANGEL. Ta deska SUP jest specjalnie zaprojektowana
dla $miatego wioslarza, ktéry nie zadowala sie jednym
dniem. Dwa duze siatki bagazowe zapewniajg wystarcza-
jgco duzo miejsca na ubrania, jedzenie i namiot. Ta deska
SUP jest przeznaczona dla zaawansowanych i ambitnych
wio$larzy, ktérzy chca wyruszy¢ w diugie i rozbudowane
wypady. Aby zachowa¢ suche wszystkie ubrania, w ze-
stawie znajduje sie nowy worek suchy o pojemnosci 15
litrow. To krol naszych desek turystycznych.

16.1 Zakres dostawy

- Pompowana deska SUP NIAGARA
- Poreczne bungee szescio- i czteropunktowe do ta-

twego i bezpiecznego przechowywania bagazu

- Trzy wyjmowane ptetwy

- Dwustronny wiosto do kajaku/SUP

- Pompa o podwdjnym dziataniu z cisnieniomierzem

- Leash Yellow V

- Specjalny recznik o dtugosci 3 metrow

- 15 litrowa sucha torba

- Zestaw do gry (pionki, kosci i gra karciana Yellow V)
- Wodoodporny futerat na telefon komérkowy

- Zestaw naprawczy

- Duza torba transportowa Yellow V

|

_ D

16.2 Specyfikacja

Dtugosé 426 cm
Szerokos¢ 83 cm
Grubosé 15 cm
Waga 11,9 kg
Maks. obciazenie (kg) 140 kg
Pletwy 3
Uchwyty 5
Liczba D-ringéw 8

Pokfad antyposlizgowy Pianka EVA 5 mm

Konstrukcja z PCV

X-WOVEN MSL Fusion

Twardo$¢ PVC (brzeg) 70A

Obszar antyposlizgowy 168 x 74 cm

Twardos$c¢ antyposlizgowa (brzeg) 45A - 50A

Waga uzytkownika

140 kg / 309 Ibs maximum

Rodzaj zabawy

Catodobowa zabawa, rejs/dystans

Doswiadczenie SUP Poczatkujacy
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16.3 Akcesoria

Ponizsze akcesoria mozna naby¢ oddzielnie

- Siedzisko kajakowe (YVSSEAT01)

- Plywak do wiosta SUP i wiosta kajakowego (YVPADFLOA)

- Dodatkowe podwdjne wiosto kajakowe/SUP (YVPADO02)
- Dodatkowa leash (YVLEASQ5)

- Dodatkowy recznik o dtugosci 3 metrow (YVTOWO1)

- Dodatkowy zestaw gier do SUP (YVSKIT)

- Dodatkowa $srodkowa ptetwa (YVFINO1)

- Dodatkowy zestaw ptetw bocznych (YVFINO03)

- Drybag 15 ltr. czarny (YVBAGH15)

- Drybag 15 Itr. zoity (YVBAGY15)

- Drybag 70 Itr. czarny (YVBAGH70)

- Drybag 70 Itr. zotty (YVBAGY70)

16.4 Gra
Gra strategiczna dla dwdch graczy.

Na poczagtku kazdy gracz otrzymuje 12 identycznych
pionkéw w jednym kolorze. Umieszcza sie je na ciemnych
okregach po swojej stronie. Jeden gracz rozpoczyna, a
nastepnie gracze wykonujg ruchy na zmiane.

Ruchy sg dozwolone tylko na ciemnych okregach, wiec
wszystkie ruchy sg diagonalne.

Jedynym kierunkiem, w ktérym pionki mogg sie poruszac,
jest kierunek przeciwnika.

Pionek moze by¢ przesuniety o jedno pole na raz, chyba
ze mozna zdoby¢ pionka przeciwnika. Pionek moze byc¢
zdobyty przez przeskoczenie nad pionkiem przeciwnika i
wylgdowanie na przekatnej po drugiej stronie.

Gracz moze przeskoczy¢ tylko jeden pionek przeciwnika
na jedno przeskoczenie. Jesli kolejne przeskoczenie jest
mozliwe, nastgpne przeskoczenie mozna wykonaé na-
tychmiast, az nie bedzie juz mozliwosci przeskoku.

Zdobyty pionek zostaje usuniety z planszy. Jesli jest moz-
liwe wykonanie zbicia, jest to obowigzkowe przed wyko-
naniem innych ruchéw. Jesli istnieje mozliwos¢ wykona-
nia wielu zbicia, gracz moze wybra¢ dowolne.

Gdy pionek dociera na koniec planszy (najblizej prze-
ciwnika), staje sie krélem. Aby wyraznie odrozni¢ kréla,
zdobyty pionek jest umieszczany na wierzchu pionka ko-
ronowanego.

Krél wcigz porusza sie po przekatnej, ale moze poruszaé
sie we wszystkich kierunkach i moze by¢ przesuwany

przez wiele pozycji za jednym ruchem.

Gra konczy sig, gdy jeden z graczy straci wszystkie swoje
pionki lub nie bedzie mégt wykona¢ zadnych ruchéw
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17 YVIFP8 - HAWAII

Stworz wtasne miejsce na wodzie. Prywatna wyspa moze
nie by¢ dla kazdego, ale Yellow V HAWAII jest bardzo bli-
sko! Snij na migkkiej piance EVA o grubosci 5 mm, pracuj
nad wewnetrzng rownowagg, ¢wiczac joge na wygodnej
warstwie antyposlizgowej lub zamien platforme w ptywa-
jacy stot piknikowy podczas wiostowania z przyjaciotmi.

Ta platforma to wszystko! Postuzy nie tylko jako rozrywka,
ale ma takze wymiar praktyczny, poniewaz moze stuzy¢
jako platforma serwisowa. Dzieki tej platformie Yellow V
pobiezny przeglad zwodowanej fodzi, stanie sie butkg z
mastem. Wyposazona w rzepy o przemystowej jakosci,
aby zabezpieczy¢ zestaw poduszek oraz wiele D-ringéw,
aby utrzyma¢ platforme na miejscu lub zwigzaé¢ wiele plat-
form razem.HAWAII jest wykonana z wytrzymatego ple-
cionego PVC MSL fusion i oferuje doskonatg stabilnosc.
Przenoszenie jej jest fatwe dzigki o$miu sprytnie umiesz-
czonym uchwytom.

17.1 Dotgczone w pudetku

Nadmuchiwana platforma HAWAII

W zestawie znajduje sie podwdjna wiosto do kaja-
kow i SUP

Dwie wygodne poduszki zapinane na rzep
Sktadana kotwica

Specjalny recznik o dtugosci 3 metrow

2 litrowa sucha torba

Zestaw do gry (pionki, kosci i gra karciana Yellow V)
Wodoodporny futerat na telefon komorkowy
Zestaw naprawczy

Duza torba transportowa Yellow V, wazgca 1,5 kg,
z ling i ptywakiem.

)
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17.2 Specyfikacja

Dtugosé 250 cm
Szerokos¢ 160 cm
Grubosé 15 cm
Waga 17 kg
Maks. obcigzenie (kg) 410 kg
Uchwyty 8
Liczba D-ringow 4

Pokfad antyposlizgowy Pianka EVA 5 mm

Konstrukcja z PCV Knitted MSL Fusion

Twardos$¢ PVC (brzeg) 70A
Obszar antyposlizgowy 238 x 148 cm
Twardos$¢ antyposlizgowa (brzeg) 45A - 50A

Waga uzytkownika 410 kg maksymalna

Rodzaj zabawy

Catodobowa zabawa, rodzina, joga

Doswiadczenie SUP

Poczatkujacy, sredniozaawansowany, zaawansowany
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17.3 Akcesoria

Ponizsze akcesoria mozna naby¢ oddzielnie

- Dwustronne wiosto kajakowe/SUP (YVPADO02)

- Ptywak do wiosta SUP i wiosta kajakowego (YVPADFLOA) -
- Dodatkowy zestaw poduszek (YVCUSHO1) w kolorze czar- -

nym z z6itg laméwka.
- Dodatkowy recznik o dtugosci 3 metrow (YVTOWO1)
- Zestaw do SUP (YVSKIT)

17.4 Gry

Gra 1

Ta podstawowa gra wykorzystuje siatke 3 na 3. Celem gry
jest zostanie pierwszym graczem, ktory zdobedzie trzy w
rzedzie. Pierwszy gracz umieszcza pierwszy pionek.

Gracze naprzemiennie umieszczajg swoje kolorowe pion-
ki na planszy, az jeden gracz bedzie miat trzy w rzedzie
(poziomo/pionowo/ukosnie) lub dopdki nie dojdzie do re-
misu.

Gra 2

Rozbudowana gra strategiczna dla dwdéch graczy. Ta gra
rozgrywana jest 15 brgzowymi pionkami, 15 biatymi pion-
kami i 2 kostkami.

Celem gry jest zdobycie wszystkich brgzowych pionéw w
biatym obszarze domowym i na odwrét.

Przygotowanie do rozgrywki

Gra zaczyna sie od (dla obu kolorow):
5 sztuk na pozycji 6

3 sztuki na pozycji 8

5 sztuk na pozycji 13

2 sztuki na pozycji 24

- W kazdej rundzie jeden gracz rzuca 2 ko$émi. Liczba,
ktérg wyrzuci, reprezentuje liczbe ruchow, ktére nale-
zy wykonaé. Mozesz przesung¢ jeden pionek o liczbe
pozycji réwng sumie wyrzuconej na kosciach (pod wa-
runkiem, ze jest to mozliwe z punktu widzenia pozy-
cji w rzedzie, w ktérym sie znajdujesz) lub przesunagé
dwie sztuki: jedng o liczbe pozycji rowng wartosci znaj-
dujgcej sie na jednej kostce, a drugg o liczbe pozyciji
réwng wartosci znajdujgcej sie na drugiej kostce. Jesli
ten sam numer zostanie wyrzucony obiema kostkami,
gracz moze przesungc¢ pionek zgodnie z liczbg wyrzu-
cong na kostkach 4x.

- Dowolny pionek moze zostac¢ przeniesiony, ale tylko
do pozycji zajmowanej przez nie wiecej niz jeden pio-
nek przeciwnika, bez pionkéw lub z jednym ze swoich
pionkéw. Mozesz zatem usungé¢ pionek przeciwnika
z pozycji, pod warunkiem, ze zajmuje jg tylko jeden
pionek.

- Usuniecie pionka z planszy oznacza, ze pionek musi
wroci¢ do punktu wyjscia. Przeciwnik musi przywrécic
te figure do gry, zanim bedzie mégt wykonac jakikol-
wiek inny ruch. Jesli nie jest to mozliwe, pozostate
pionki mogg wykonac ruch.
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- Zestaw gier na platforme (YVPKIT)
Drybag 15 Itr. czarny (YVBAGH15)
Drybag 15 Itr. zétty (YVBAGY15)
- Drybag 70 Itr. czarny (YVBAGH70)
- Drybag 70 ltr. zotty (YVBAGY70)

00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
OO0O00O00O

Kiedy gracz moze zacza¢ przenosic¢ pionki do obsza-
ru domowego?

- Kiedy ,wszystkie” 15 piondw znajduje sie na ostatnich
szesciu pozycjach, gracz moze zaczac¢ przenosic pion-
ki do obszaru domowego (koniec gry).

- Kiedy jeden z graczy przyniesie wszystkie swoje pionKi
do domu, gra sie konczy.

Gra 3
Gra strategiczna dla dwoch graczy.

- Na start kazdy gracz otrzymuje 12 sztuk jednego ko-
loru. Sg one umieszczane na planszy po stronie naj-
blizszej graczowi. Pionki mozna umieszcza¢ tylko
na ciemnych kotach. Rozpoczyna jeden z graczy, po
czym gracze wykonujg ruchy na zmiany.

- Ruchy dozwolone sg tylko na ciemnych polach, wiec
wszystkie ruchy sg wykonywane po przekatne;j.

- Gracze mogg sie poruszac tylko w kierunku przeciw-
nika.

- Pionki mozna przesuwac o jedno pole na raz, chyba ze
zdobedziesz pionek przeciwnika.

- Pionek mozna zdoby¢ przeskakujgc nad jednym z pion-
kéw przeciwnika, lgdujgc po drugiej stronie w prostej
linii ukosnej. Gracz moze przeskoczy¢ jedno pole na
raz. Jedna tura nie ogranicza sie do jednego skoku, je-
Sli kolejny skok jest mozliwy do zbicia innych pionkow.

- Zbity pionek jest usuwany z planszy. Jesli bicie jest
mozliwe, jest obowigzkowe. Jesli mozliwe jest wielo-
krotne bicie, gracz moze wybrac¢ jedno.

- Kiedy pionek dotrze do drugiego konca planszy (strona
przeciwnika), pionek zostaje koronowany na kréla. Aby
réznica byta jasna, umies¢ jeden pionek na drugim

- Kréle nadal muszg porusza¢ sie po przekatnej, ale
mogg poruszac sie w dowolnym kierunku i mogg prze-
skakiwac¢ kilka miejsc jednoczesnie.

- Gra konczy sie, gdy jeden z graczy stracit wszystkie
swoje pionki lub nie moze wykonac ruchu.




1 Be3onacHocTb

HacTosiLee pykoBOACTBO NOArOTOBNEHO Ans 6e3onacHo-
ro ncrnonbe3oBaHus inflatable n nonyyeHnsa ygosonscteus.
OHa copepxut nogpobHyto uHdopMaumio o inflatable,
NoCTaBNEHHOM WM YCTaHOBIEHHOM OOOpYyLOBaHWM, a
TaKke MHGOPMaLUMIO MO 3KCMyaTaunm U TEXHUYECKOMY
obcnyxunBaHno. BHMMaTENbHO NPOYTUTE UHCTPYKUMIO U
o3HakombTech ¢ inflatable nepeg ncnonb3oBaHmeM.

Ecnu ato Bawa nepas inflatable unu gpyron tmn, no-
TpaTtbTe AOCTAaTOMHO BPEMEHU, YTOObI NpuobpecTu onbIT
6e3onacHom aKcnnyaTauumn.

Cneqayer Bcerga cobniogaTb 06Live npaBuna U 3akoHbI,
KacatwliMeca 6Ge3onacHOCTW M NpeaoTBpalleHus He-
CYacTHbIX CryYaes.

MpenynpeautenbHbie ykasaHus

B OaHHOM pYKOBOACTBE B KOHTEKCTE Ge3onacHOCTM uc-
Nonb3yoTCA CrieaytoLme npegynpeanTenbHble yKasaHus:

A MpeaynpexaeHue

YkasblBaeT Ha noTeHumanbHy0 onacHOCTb, KOTOpadA MO-
XeT NpuBecCcTn K TpaBMaMm.

! E} OcTopoxHo

YkasblBaeT Ha COOTBETCTBYyHOLME paboune npoueaypsl,
[eWCTBUS U T.4., KOTOpPblE MOrYT MPUBECTU K NOBpexae-
HWSIM, TPaBMe UM CMEPTH.

IS MpumeyaHue

AKUEHTUPYET BHMMaHWE Ha BaXkHbIX npoLeaypax, ob6cTo-
ATenbCcTBax U T.4.

MHCprKLI,VII/I no TexHuke 6e30MacHOCTN AOMKHbI ObITb U3-
Yy4€Hbl BCEMU NOJNb30BaTENAMUN.

dukcaumsi ocnabneHHbIX 3reMeHToB obopydoBa-
HUS

Mpun ncnone3oBanHum inflatable 3akpenute Ha Hem Hesa-
KpenneHHoe obopynoBaHve unu Garax. Ana atoro SUP
OCHaLLATCH 3NacTUYHBIM LUHYPOM.

3Hakn be3onacHocTH
Ha HagyBHOM u3aenun NpUcyTCTBYHOT 3HAKU Be3onacHocTu.

- Can-pgocka: Ha gHe, BOKpyr nnaeHuka (1)
- Tnatdopma: Ha gHWLLE, pAgoOM C KnanaHom (2)

MosicHeHMe Ncnonb3oBaHHbIX CMMBOSIOB NPeaCTaBIeHO B
pasgene «MHdopmaunst o 6esonacHOCTN» pyKOBOACTBA
AN HagyBHOro nsgenus Ha cTp. 218 - 219 .
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2 Wcnonb3oBaHue Hacoca

Ucnonb3oBaHue cnapeHHOro Hacoca:
370 nossonser HacoCy co3aaBaTb [AaBlieHMe KaK Ha
noabemMe, Tak U Ha cnycke.

OpvHOYHasA onepauus:

Mpn CHATOM KpaCHOM Kpbillke HAacoc obGecneynBaeT Bbl-
cokoe faerneHue. OT0 NO3BONSAET AOMNOMHUTENBHO HAAYTh
inflated no pexomeHayemoro paboyero gaBneHus.

BbixogHoe oTBepCcTMe Hag MaHOMEeTpPOM Ha Hacoce npea-
Ha3Ha4YeHO Ond HaayBaHWA, BbIXOOHOE OTBEpPCTME noL
MaHOMETPOM Ha Hacoce npeaHa3Ha4yeHo Ond BaKyyMa.
Korgoa Bbl HauMHaeTe HakadMBaTb, MAHOMETP He cpasy
HauvMHaeT asuratbes. [MpogormkanTe Npokadky A0 Tex
nop, Noka MaHOMETP HE MNOKaXXeT HYyXHOoe pa6oqee AaB-
NeHune.

(I MpumeyaHue

MaHomeTp JomKeH MMETb MUHMMaNbHOE NPOTUBOAABME-
Hue 0,5 G6ap. Ctpenka He Oyner OBWratbCs HWXE 3TOro
3Ha4eHusi. Ecnn Bbl COMHEBaeTeChb B UCMPaABHOCTM MaHo-
MeTpa, 0TCOeAMHUTE LUMaHr OT Hacoca, MIOTHO MPUXMU-
Te NafoHb K OTBEPCTUIO AN HakayMBaHUS M OOWH pas
npokayanTe Hacoc, HaxaB Ha pbl4ar BHU3. MaHoMeTp
HeMeaSIeHHO Ha4YHeT ABUraTbCs.

3 HakauyumBaHue

+ [lomectute inflatable Ha poBHyl0 noBepxHOCTb, CBO-
60aHYI0 OT OCTPbIX NPEaMETOB.

» PasBepHuTe/passepHuTe inflatable n ynoxurte ero Ha
NIOCKY NOBEPXHOCTb.

+ [llepeng Tem kak HagyTb
inflatable, npoBepbTe pe-
KoMmeHayemoe pabodee
OaBrneHne,  ykasaHHoOe
Ha Konbue HagyBHOro
KnanaHa.

« OTKpoWTe KpbIWKY Ha
HarHeTaTensHOM knana-
He.

* Yb6egutecb, YTO LEHTpanb-
HbI MEXaHW3M C OBOWHbLIM
Ha)xaTMeM Ha HarHeTtaTteslb-
HOM KIlanaHe 3aKpbIT (BEpX-
Hee nonoxeHwve). Ecnn HeT
- HAXMWTE Ha Hero 1 noeep-
HUTe Ha YeTBepTb 0bopoTa.
MexaHu3am ¢ ABOMHBLIM Ha-
xatmem Tenepb B CamoM
BEPXHEM MONOXEHUN.

+ [lopgcoeguHute  BXOAS-
LW B KOMMIEKT NEPEXOA-
HVK wnaHr (1)/nepexoa-
HVK Hacoc (2) K knamaHy
HaKayku M MogkmounTe K
HeMy NoAXOAsALLMIA Hacoc.




+ Hapgynte inflatable po pekomeHgyemoro pabouyero
OaBreHus.

* Ypanute nepexogHuK LWwnaHra/Hacoca

* [lomecTuTe Ha3ad KpbILWLKY HA HAarHeTaTenbHOM KranaHe.

A MpeaynpexaeHue

- He ucnonbsynte cxaTtbli BO3gyX (TakOM Kak B KOM-
npeccope Ans aBTOMOOGUNBHbBIX LLWH).

! g} OcTopoxHo

- He ponyckaiiTe nonagaHvs NpsMbIX COMHEYHbIX Ny4en
Ha inflatable, koroa oHo He HaxoauTca B Boae, Tak Kak
paclumpeHve Bo3lyxa MOXeT MPUBECTMU K ero noBpex-
OEHUIO UNW pa3pbIBy.

- Ecnu gaBneHue crnivwkom BbICOKOE, 3TO MOXET NpuBe-
CTU K CTPYKTYPHbIM (HEMONPaBNMbIM) MOBPEXOEHNSIM.

4  YcTaHOBKa NnaBHMKa (can-gocka)

+ [lonHOCTbIO HagynTe can-aockKy.

» [epeBepHuTe can-gocky Tak, 4YTobbl OTBEpCTUE ANS
nnasBHKKa GblNo HaNpPaBneHoO BBEPX.

* YcTaHOBUTE NnaBHUK B OTBepCTME Ansa nnasHuka (1)

 [poTonkHMTE LWNUMbKY Yepe3 BOKOBYH MOBEPXHOCTb
OTBEPCTUSI ANs MraBHMKA M NNaBHUK. Bbl ycnbiwmnte
Lenyok. (2)

» [lemMOHTax BbIMNOMNHAETCA B 06paTHOM nopsiake.

5 Leash n Becna

Leash - 310 BaxHbIN MHCTPYMeHT 6e30macHOCTU, KOTO-
pbin He pact inflatable ynnbiTb OT Bac, ecnu Bbl C Hee
ynagere.

Touka kpenneHus Leash

Leash pomxeH ObITb NpukpenneH k D-obpasHomy Konb-
Ly, pacrnonoxeHHomy B 3agHel yactu inflatable. Leash
COOEPXKUT «HEWMOHOBBLINY LUHYP, KOTOPbLIA NpodeBaeTcs
nop, D-konbuo 1 3aTeM nNeTnsieT Yepes ceds

MpukpenuTe leash k D-o6pa3Homy konbLy
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= MpumeyaHue

Kpome D-o6pasHoro konbua c3agu, Ha leash umeetcs
elle Heckornbko D-o6pasHbix Konew, HO OHWU NpeaHa3Ha-
YeHbl AN ApYrux Lenewn, kak HanpuMmep, XpaHeHue rpysa
Wnn ycTaHoBKa cuaeHus Ans kasika. OHW He UCMomnb3yHoT-
CS ANsl KpenneHus WHypKa.

A MpenynpexpeHune

Leash npepotBpalyaet ynneitue inflatable B cnyyae na-
OeHnst n NpegoTBpallaeT nonagaHe B Hee NOCTOPOHHMX
nogen.

Touka KpenneHus K Teny
Hanbonee ynoGHbIM MecTOM
KpenneHus leash sensetca no-
apbkka (1), HO Mpu 3TOM BbIWwe
BEPOATHOCTb 3anyTbiBaHus. Pac-
NONoXeHne 4YyTb HMXEe KoreHa
(2) meHee ygobHO, HO MeHbLUe
BEPOATHOCTb 3anyTaTtbes. Leash
nogxoauT Ans obomx mMecT.

[OnuvHa Becna SUP onpegensietcs nytem npnbaeneHus K
pOCTY Terna BbICOTbl OAHOTO-ABYX KYIaKoB.

&

JlonacTb, cocrosiasi U3 Tpex vacTem, Nerko perynupy-
eTca no gnuHe. [lnanasoH perynupoBKM COCTaBMSET OT
175 cm o 210 cm. B koMnnekT Takke BXOAUT AOMNOMHU-
TenbHoe ne3Bue, Co3faloLlee nonatky ¢ AByMS Nne3Bus-
MU. MpeanbHO noaxoguT Ansi nonb3oBaTenen, KoTopble
nobart cugetsb B inflatable.

6 CwupeHbe anga kasika ansa SUP
CupaeHbe ans kasika SUP He BXoaUT B KOMMMEKT NOCcTaB-
kun Yellow V SUP u 3akasbiBaeTcs oTaenbHo.

» Korga pocka HagyTa, ycTaHOBUTE MECTO Aflsi can-Kasika
nocpeau OOCKU rae-To Mexay YeTblipbMs D-konbuamu.

+ C noMoLLblo 3aLIEMNoK NPUKPEnUTe [Ba BEPXHWUX PEeMHs
cuaeHbs k D-o6pasHbIM KonbLamM Ha nepeaHer naHenm (1).




+ 3aTem npukpenuTe HWXHWE TPOCbl K Onvxanwmm
D-konbuam 3a cugeHvem (2). OTperynupymnTe TpoChl
ANst KOMOPTHOTO NONOXEHNs cnas / nexa.

[ns GonblUMHCTBA Nonb3oBaTeneil pekoMeHLyeMbIM Mo-
NOXeHWeM CuAeHUs ANA can-kaska SABMnAeTcs HeMHOro
no3aam LeHTpa OOCKU.

7 Wcnonb3oBaTtb

ISy MpumeyaHue

* 3a peHb OO0 WCMOMNb30BaHWsi MOMHOCTBIO HagywTe
inflatable n npoBepbTE, HET NK yTeYek Bo3ayxa

- OpesaliTe COOTBETCTBYIOLLIEE BCOMOraTenbHoOe cpea-
CTBO Ansi obecrneyeHus nnaBydecTu (crnacaTenbHbIn
Xunet / nHanBuayanbHoe CpeacTBO AN NnaByyecTy),
Haxoasick B Boge. lNpumeyaHue: Bcerga cobntoganTe
OENCTBYIOLLME MECTHbIE HOPMbI 1 Npasunal

* B xonogHbIX ycrnoBusix, ogeBanTe COOTBETCTBYHOLLYHO
ofexay, Hanpumep, rMapoKOCTIOM.

! E}‘ OcTopoxHo

 He ocrtaBnauTte inflatable Ha conHue Ha anuTenb-
Hoe BpeMs. OTO NpenoTBpallaeT NpexaeBpeMeHHoe
obecLBevrBaHne, CTapeHue 1 paccnaveaHue.

+ BawwuTtuTe inflatable ot cuneHoro Y®-usnyyenus, ato
npegoTBpaTuT obecuBeuYnBaHne, cTapeHue, paccnau-
BaHWe N cnunaHue/pasmsryeHue.

» [poeepbte paeneHue B inflatable. Ecnu paeneHve
CIMULLKOM BENMKO, MOCTEMNEHHO CrycKanTe BO3gyX A0
OOCTWXXEHUS NpaBubHOro paboyero AaBnexHus.

* He ponyckanTe nonagaxus Bogbl unu Braru B inflatable
Yepes HaayBHOM knanaH. Ecnu aTo npowusoLuno, yaa-
nuTte Bogy u favte inflatable TwarenbHO BbICOXHYTb,
npexae Yem NCnonb30BaTh €ro CHoBa.

» Xpanute inflatable B npoxnagHom M TeMHOM MecTe
UNW HaKpOWTe ero.

» Bcerga nposepsinTe MecTHble BOAHbIE KapTbl A paui-
OHa, B KOTOPOM Bbl ncnonb3yete inflatable.

A MNpeaynpexaeHune
« He I'IpeBbILIJaIZTe MakCnMmManbHYH rpy3onogbeMHOCTb
inflatable.

- bBykcuposka inflatable pomkHa ocyuwecteBnaTbca 6e3
noaen 1 Ha HeborbLLON CKOPOCTU.

- ByKCMPOBOYHLIM TPOC [OMKEH OblTb NPUKpenneH K
KonbLy «Dx»:

- [ocka SUP: ¢ HWKHeW CTOPOHbI, BNepean
- TMnatdopma: 4 x Ha BepXy (B KaXO0M yrny)

8 XpaHeHue

 inflatable TpebyeTtca TwatenbHO ouuwaTtb nocrne uc-
nonb3oBaHus. YTobbl 3TO caenatb, UCMONb3ynTe pac-
TBOP MSATKOro Mbifia U YACTON BoAbl. YOeautech, 4to
BECb NECOK, ranbka, Macno v rpasb yaaneHsbi.

+ T[loctaBbrte inflatable B TeHb 1 AaviTe el BbICOXHYTb.

* CHumunTte KPbIWKY C HarHeTaTenbHOro KnanaHa.
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* HaxmuTe Ha MexaHu3Mm
C [ABOVHbIM HaxaTnem
Ha HarHeTaTeslbHOM Kna-
naHe W MOBepHUTE e€ro,
YTOObI OTKPbITH HarHeTa-
TeNbHbIA KnanaH (HWx-
Hee MonoXeHue).

» Csepnute/passepHuTe inflatable B ctopoHy knanawa,
4yT06bl YOanuTb BECb BO3AYX.

* He cknageiBaite n He cBopaymBanTe inflatable crniw-
KOM MNJIOTHO.

* [lomecTuTe Ha3ag KPbILWKY Ha HarHeTaTenbHOM KrnanaHe.

+ XpaHnure inflatable B npoxnagHom, cyxom u npoBeTpu-
BaeMOM MecCTe.

IS MpumeyaHue

- He cywwure inflatable nsgenus nog npsambiMu conHey-
HbIMW Nly4amu.

- W3-3a cunbHOro notoka BO34yXa U OOCTaTO4YHO rpom-
KOro wyma npu cayBaHun pekoMmeHayeTca HaxoonTbCa
Ha HEKOTOPOM pacCCTOAHUM OT HaQyBHOIO KrnanaHa.

! CQ} OcTopoxHO

- TnoTHoe cknagbiBaHUE/CKpY4YMBaAHME MOXET MNpUBE-
CTW K MOBPEXAEHUIO BO3QYLUHbLIX LWBOB, NeHbl EVA u
KMKNagoB (ecrv TakoBble MMeoTCS).

9 YBenuyeHue
NPOAOIMKUTENBHOCTM paboThl

- W3berante cnuwKom GOMbLUOrO MM HE4OCTaTOYHOro
AaBlneHna n3-3a NSMEeHeHunA TemMmnepartyp,; obecneysTe
NOCTOAHHOE pa6oqee AaBneHue.

- Wsberarite ncnonb3oBaHWs BO3AYLUHLIX KOMMPECCO-
POB; MCNOMNb3yNTe NOAXOASLLNUA HAcOoC.

- He ponyckanTte nonagaHus rps3v unu Bogbl BHYTPb
yepes HarHeTaTenbHbIN KrnanaH.

- Wa3beraiite paccnoeHus unu gedopmaunm nus-3a npe-

OblBaHNS nog NpAMbIMU CONTHEYHbIMWU Ny4YaMn Ui Bbl-
COKMX Temnepartyp.

- W3beranTe noBpexaeHus, Npesbilas MakCUMarnbHyo
Harpysky (ntogew /unwv rpysa).

- Wsberarite pNnTENBbHOIO XPaHEHUs, Tak Kak 3T0 MOXeT
MMETb BpeHOe BO3OEWCTBME Ha KMNeeBble LWBbl BO3-
OYLIHOW Kamepbl.

- Crapantecb He BonouuTsb inflatable no 3emne, Tak kak
OCTpbl€ YaCTK OKa3blBalOT BPEAHOE BO3AENCTBUE.

- OuvwanTe nNpogyKT, WCMOMNb3ysi PacTBOP MSrKOro
MbINa U YUCTOW BOAbI, MOCIE UCMOMNb30BaHWSI.

- XopoLuo cywunTe nocne ncnonb3oBaHUA.

- [posepsiiTe WBbI BO3AYLUHON Kamepbl PerynspHo Ha
Hanuumne cnabbiX MeCT; NOYMHUTE, eCrn HeobxoanNMO.

- [MpoBepsanTe HarHeTaTeNbHbIA KNanaH perynspHo Ha
YTEUKyY; 3aTAHMTE, eCnn HeobXoaMMO.

(I MpumeyaHue

Utobbl npemoTBpaTMTL YTEUKY BO34yxa, 3aTarvBante
HarHeTaTenbHbIA KnanaH Bpems oT BpeMeHu. Wcnonb-
3ynTe NpefoCTaBeHHbIE MHCTPYMEHTbLI ANsi TaKoW Lienw.




MonHocTelo cnyctute inflatable n cHumuTe konnavok ¢
HaZlyBHOrO KrnanaHa, BO3bMUTECb 3a BHYTPEHHIOK 4YacTb
HayBHOrO KnanaHa C HxHel cTopoHbl inflatable, BcTaBb-
T€ WHCTPYMEHT B HAZyBHOW KnarnaH U NOBEpHUTE ero no
4acoBOW CTperke A0 MOMHOro 3aTArMBaHus.

10 PemoHT

Ecnu, HecMoTpss Ha BCe Mepbl MNPegoCTOPOXHOCTY,
inflatable gact Teub, TO B 6OMNbLIMHCTBE Cny4aes ee ner-
KO OTPEMOHTMPOBaTb CaMOCTOATENbHO. VcnonbayiTte
NpeaoCTaBeHHbI PEMOHTHbIA HAbop AN TakoW Lenu.

* [lpun HeobXo0AMMOCTUN HananTe MECTO YTE€4KM C NOMOLLbHO
pacTBopa MOKLLEro cpeacTsa 1 YACTOW BOAbI.

+ 3artewm BbInycTUTE BO3ayx u3 inflatable.
*  OuuncTtute n 06e3xkMNpLTE NOBEPXHOCTH BOKPYT YTEYKM.

* OTpexbTe M3 HaKNagok, NpenocTaBleHHoro pasMepa.
Yb6eauTtecb, YTO Haknagka umMeeT HaxnecT B 2-3 cMm
BOKPYT YyTEYKN

» 3atem obBeauTe KapaHAallOM KOHTYp 3annaTthl Ha in-
flatable.

» [lpyknenTe MackupyoLLy NEHTY BOKpPYr nepumertpa

Ecnu npogyKT JOCTUr KOHLI@ CBOEro nepvoaa
aKcnnyartauum, NpoBepbTe NO MECTY, Kak ero
MOXXHO YTUNM3NPOBaTb OTBETCTBEHHO.

&

Check
Locally

Haknagku. 3To No3BoONUT n3bexaTb OCTAaTKOB Kresi Ha
inflatable.

HaHecuTe knew Ha 3annaty n Ha noBepxHocTb inflata-
ble, paBHomMepHO pacnpenenss ero.

Hante BbICOXHYTb B TE4EHUN NATU MUHYT.

AKKypaTHO HakfnenTe 3annaty Ha MecTO YTeYKM M
NPMXMUTE €e OT LEeHTpa K BHELWHUM Kpasm. ITO
npeaoTBpaLlaeT nonagaHue Bosayxa mexay inflatable
1 3annaTon.

OcTtaBbTe Krnew kak MUHUMYM Ha 24 vaca.

E} Octopoxto I35 Mpumeuanue

He HakauvBaliTe HagyBHOW MaTepuan BO BpeMsi CxXBa-
TbIBaHMS KNesl.

He nonb3ynTtecs inflatable Bo Bpems cxBatbiBaHus knest.

11 TNownck HeucnpaBHOCTEN

Mpo6nema ‘ Bo3moxxHasa npuymnHa

PeweHune

BbeicTtyn

Ha HuxXHel cTopoHe
inflatable nmeetcs
BbIMYKMOCTb.

OT0 ABNseTCA CrneacTBMeM YCTaHOBKW Hady-
BHoro knanaHa B inflatable. Ytobbl ycTaHo-
BUTb KNnanaH, B CTPYKTYpe KanenbHOro CTex-
Ka JOMKHO ObITb BbIMOMHEHO NPOCTPaHCTBO.

oToT BbICTYN - 3TO HOPMalibHO 1 OH HUKaK He
BINMUAET Ha Ka4eCTBO Un pa60Ty.

MapeHve gaBneHusa Bo3gyxa

Y6eoutecb, 4to B inflatable co3zmaHo npa-
BUbHOEe paboyee OaBneHue. 3atem, Uc-
nonb3ys pacTBOp MOWLLEro cpeactsa U

Ecnu nosiensioTcs nysblpbky Bo3ayxa, 3ats-
HWTE HarHeTaTenbHbIii KranaHd, UCnosb3ys
WHCTPYMEHT, NPEeLOCTaBMEHHbIN ANA JToW

BOAbl, MPOBEPLTE MPaBUMBHO HW 3aTAHYT | Lenwu.
HarHeTaTenbHbIN KnanaH.

HarHeTatenbHbIn N

KnanaH Y6eanTtecb, UTO MeXaHM3M C ABOWHbLIM Ha- | Ecnn OH He B BEPXHEM I'IOJ'IE))KGHVIVI, cnerka
KaTuem HarHeTaTenbHOro KramnaHa Haxo- | HaXMUTE Ha MEXaHW3M C ABOMHbLIM HAaXaTUeM
OUTCA B BEPXHEM MOJTOXKEHUM. 1 MOBEPHUTE €ro Ha 4eTBepTb obopoTa , Tak

4YTOObI OH OKa3arcs B BEPXHEM MONOXEHNW.

Yb6eautecb, YTO MexaHW3M C ABOWHbIM Ha- | Ecnu HeT, 3ameHuTe MexaHu3M C BOMHbIM Ha-
Xatvem paboTtaeT npasBusbHO. XaTuem 3anacHbiM, KOTOpbIA UAET B Habope.

LLBbI Y6eauteco, 4To B inflatable cosgaHo npaBunb- | Ecnu nosBnsloTcs My3bipbky BO3Ayxa, NO-
Hoe paboyee aaBneHve. 3aTeM UCMONb3ys pac- | YNHUTE WX, UCMOMb3ys NpPeaoCTaBneHHbIe
TBOP MOIOLLENO CpeacTBa U BOAbl, MPOBEPLTE | HAKNaAKM U KMen.
HET N YTEYKW B U3 LLBOB UM Ha NMOBEPXHOCTY.

Mena EVA

otxoauTt ot NBX

Cnuwkom Tyroe cknagbiBaHMe MOXET npu-
BECTM K ToMmy, 4Yto neHa EVA ortxogut ot
MBX.

Mpuknente neHy EVA Ha3ag k MNBX, ucnonbays
npefoCTaBneHHbIA knen. Cnegyiite WHCTPYK-
LMK MO MPUKIIENBAHMWIO, YKa3aHHbIe Ha ToOMKe.

Bopaa B inflatable

Boaa

Bopa/Bnara HeoxunaaHHo nonana B inflatable
Yepes3 HaZlyBHOWN KnanaH.

HemegneHHo npumute mepbl! Yoanute me-
XaHW3M C [BOWHBLIM HaXaTuem KrnanaHa,
MCMonb3ys NPenoCTaBneHHbIA UHCTPYMEHT.
AKTUBHO BEHTUNUPYWTE Yepe3 3TO OTBep-
CTUE B TEH4EHUUN MUHYT, 3aTEM NaCCUBHO BEH-
TunupynTe ewle 24 yaca.
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12 YVSUPOS8 - IGUAZU

3agopHbii 8-oyToBLIM ISUP B nuHelike, cneuumanbHO
paspabotaHHon ans geten: Haw IGUAZU. KopoTkuii gns
Nerkux NoBOPOTOB, OYEHb LUMPOKMI, YTOObLI obecrneunTb
bonblwe GanaHca pebeHKy, U NPOYHbIN, 4TOOLI BblAEp-
XaTb uenesyt ayautoputo. Can-gocka, Kotopas AocTaB-
NSIeT pafocTb BalMM OETAM (BHYKam) Ha BoAe: Bce, YTo
BaM HYXHO cAenatb, - YAUBNSATLCS TOMY, KaK A0S0 OHK
urpator.

Can-gocka IGUAZU nmeeT nATb pyKOATOK ONSA NErkoro
B30OMpaHus B Bode M 6 D-koneu Ons CBA3bIBAHUA He-
CKOMbKMX AOCOK AF1A CO3AaHns nrposon nnatopmel. Ab-
CONIOTHBINM ManbIn Bec 8,5 Kr n gocratovHasi NPOYHOCTb,
4YTOObI BblAepKaTb BeCc Ao 75 kr. [lna obecneyeHus cTa-
OUNBHOCTM B KOMMMNEKT BXOAUT 3 CbEeMHbIX NIiaBHUKA. 5
MM EVA neHa npegnaraet komcopTHOE OCHOBaHue, a 1,5
MM cocTaBHol MBX obGecneunBaeT BbICOKYH OONroBeY-

HOCTb 1 HAEeXHOCTb.

12.1 O6bem nocTaBku

HapysHas can-gocka IGUAZU

YO006HbIN 4-TOYEYHbIN TPOC AN Nnerkoro 1 6esonac-
HOro XxpaHeHus baraxa

Tpu CbEMHbIX NIaBHMKA

Kasik/can-gocka ABOMHOIo AencTauns

Hacoc aBonHOro Aenctsnsa ¢ MaHOMETPOM

Yellow V leash

CneumnanbHbIN 3-MeTpoBbIN Tpoc Ans bykenposaHus
BogoHenpoHuuaemas cymka o6bemom 2 1.

WrpoBoi Habop (MrpanbHble ULLKKU, KOCTU U Kap-
TouHas urpa Yellow V)

BopoHenpoHuuaembln Yexon ans MobunbHoro
TenedoHa

PeMoHTHbI Habop
Bonblwas cymka ansa nepeHocku Yellow V

N 7
—

TR
—

A AN

00000 00000

12.2 Cneuudomkaumm

OnnHa 250 cm
LLnpuHa 75 cm
TonwmHa 10 cm
Bec 8,5kg
Makc. Harpyska (Kr) 75 kg
MnaBHWKM 3
Pykosatku 5
Konunyectso D-konew, 6

AHTUCKONb3SsILLEE noKpbITHe

EVA-neHa 5 mm)

KoHcTpykumsa MNMBX

[BowHon cnon, 1,5 mm

TeepgocTb NBX (Ha 6epery)

70A

AHTUCKONb3SLLAa nnowaab

144 x 56 cm

TBEepAOCTb aHTUCKOMb3SILLEro
nokpbITUS (Ha 6epery)

45A - 50A

Bec nonb3oBartens

75 kg makcumym

Ctunb Becna

Becenbe, cembs, ora

OnbIT can

HoBMYOK, cpeaHuin ypoBeHb
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12.3 TMpucnocobnenns

MpuBeaeHHbIE HMXKE akceccyapbl MOXHO NPUOBpPecTn OTAeNbHO

- CwupgeHuve gna kasika (YVSSEATO01)

- TMonnaBok ans kpenneHus Becen u banaapok (YVPADFLOA)

- HononHuTenbHbin Kasik/can-gocka asonHoro aencteus (YVPADO2)
- [ononHuteneHbili leash (YVLEASO1)

- [ononHuTenbHbIN 3-MeTPOBbIN Tpoc Ans bykcmposaHus (YVTOWO1)
- [ononHuTensHbIn nrposown Habop ans can (YVSKIT)

- [ononHuTteneHbin cpegHuii nnasHuK (YVFINO1)

- [ononHuTenbHbIN KOMNNekT 6okoBbix NnasHukoB (YVFINO02)

- Cywmka ansa cyxux Bewewn 15 n. yepHas (YVBAGH15)

- Cywmka ans cyxux Bewen 15 n. xentasa (YVBAGY15)

- Cywmka ans cyxux Bewen 70 n. yepHasa (YVBAGH70)

- Cymka ansa cyxux Bewewn 70 n. xxentasa (YVBAGY70)

12.4 Urpa

Nrpokn kugatoT KOCTM U MepemeLLaioT CBOW MrpoBble
duwkm no gocke. MNo gocke MOXHO nepemeLLaTtb TONbKO
UrpoBble hULLIKK, KOTOPbIE HE HaxoasaTcH B A4erike. Nrpo-

Bble (OULLKM MOTYT MOKUAATH SYEWKY, TONbKO €CNu Ha KO-
CTW BbINano nsthb.

0000
0000
0000

00000
0000Q o 00000

Haxopgsce 3a npegenamu s4enkn, Urpok MOXeT nepemMe- @ @ @

WwaTtb ogHy unu 6onee UrpoBbIX ULLEK B 3aBUCUMOCTU @ O O O
OT UuMdpbl Ha kocTu. Ecnn xoa HEBO3MOXEH, UrPOK Npo-

nyCKaeT ovepenb. @ @ @ @

Bce urposble xoabl A0MmKHbI BbiTb caenaHbl 4o npuMe-
HEHWS1 JOMOSTHUTENbHBIX BO3HArpaXaeHWn 3a OTnpaBKy
NPOTMBHMKA B CBOK SIYEWKY UK NepeMELLEHNST UTPOBOM

UK JOMON.
Korga nrpoBasi dvLlka 3akaHYMBaET X0 B MeCTe, rae Ha-

XOAMUTCS (h1LLKA NPOTUBHMKA, (oULLKA NPOTUBHMKa 0bpaT-
HO OTMPABMAETCH B AYENKY.

00000 O Opoo0o
00000

Briokaga - 310 Korga ABe OWLLKM OOHOMO UrpoKa 3aHu-
MaloT 0AHO MecTo. Hu ogHa duiika gpyroro urpoka He
MOXeT NponTK Yepes Grnokaay, BKIoYas OULLIKA UrpokKa,
cosgaBLuero 6nokagy. PuLlka Apyroro Urpoka He MOoXeT
6bITb YCTaHOBMEHa B MecTe, 3aHATbIM Bnokagon, aaxe
Npu BbIXOAE M3 SYENKM.

Wrposas cuiika He obs3aTenbHO AOMKHA NonacTb B J0-
MaLUHUIA pSg U MOXET NPOXOANUTL PSS U HA4YMHATL APYron
Kpyr AoCKkv fo6poBONbHO MNn B pesynbrate TpeboBaHns
obLero yncna Ha KocTu.

WUrpa BbinrpaHa, korga BCe (PULLKM MIpoKa HaxoasaTcs
Joma.
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13 YVSUPO9 - YOSEMITE

Ecnu Bbl xotute [o06aBUTb HEMHOro ocTpoTbl, iISUP
YOSEMITE kak pa3 gns Bac. MNogxoaut ans nobutenen
ObicTpor Boabl M BypyHOB. OTa JocKa O4YE€Hb MAaHEBPEH-
Has M MNOAHSTON 3alMTON MOTOpa MOXET npeBpaLlaTb-
Csl B MECTO. Tpy CbeMHbIX MraBHMKa C NerkocTbio MOryT
ObITb 3aMeHeHbl, 1 Bbl NonyyYnte 6onblie CTabunbHOCTH
3a CYET JOMNONMHUTENBHON LMPUHBI 3TOW AOCKM ANS CTOSA-
wero cepcduHra ¢ Becnom. Ecnun Bbl NnpeanodntaeTe 3a-
HUMaTbCA cepdUHIOM C BECNOM Ha BOMHax, nogymawvTte
06 aTol gocke.

M3-3a aBaHTIOPUCTKON NpMpodbl Mbl caenanu aty AOCKYy
MakcumarnbHO [nagKkon. TpU 3ProHOMUYECKU pacmnono-
XeHHble py4kun 1 6 D-koney obecnevmBaeT NpocTon ne-
peHoc u cukcauuo. Becom Bcero 9 kr ata gocka mmeet
KECTKOCTb TBEpAOW OOCKM, U Bbl OyaeTe paccekartb Mo
BOfHaM Kak npodgpeccumonan! MpoyHbin dbtoxkH MNMBX go-
nonHeH 5-munnumerposon neHon EVA ana otnuyHoro
cLuenneHns ¢ NOBEPXHOCTbIO, KOoraa 3To Heobxoanmo.

13.1 O6bem nocTaBKku

HapysHasg can-gocka YOSEMITE

Y0o6HbIN 6-ToYeYHbI TPOC ANs nerkoro 1 6esonac-
HOro XpaHeHus baraxa

Tpu CbeMHBIX NNaBHUKA

Kasik/can-gocka ABOWMHOIo AencTBUs

Hacoc aBonHoro gencTtansg ¢ MaHOMeTpPoOM

Yellow V leash

CneuvanbHbIi 3-MeTPOBbIN TPOC AN BykcnpoBaHUs

BogoHenpoHuuaemasi cymka o6bemom 2 1.
UrpoBoii Habop (urpanbHble ULLKK, KOCTU U Kap-
TouyHasa urpa Yellow V)

BopoHenpoHuLaembln yexon ans MobunsHoro Te-
nedoHa

PeMOHTHbIN Habop
Bonblwas cymka ansa nepeHocku Yellow V

13.2 Cneuundomkauum

Onunna 287 cm
LLnpuHa 89 cm
TonwwmHa 15 cm

Bec 12 kg

Makc. Harpyska (Kkr) 130 kg
MnaBHuKM 3

Pykostku 3
Konuyectso D-konel, 6
AHTUCKONb3SsLLEE NOKPLITUE EVA-neHa 5 mm
KoHcTpykums MNMBX ObloxH MNBX
TeepgocTb NBX (Ha 6epery) 70A
AHTUCKONb3sALLAasa nnowagb 183 x 78 cm
TBepOooCTb aHTUCKONb3ALLETO 45A - 50A

nokpbITMSA (Ha Gepery)

Bec nonb3oBatens

130 kg makcumym

CTtunb Becna

Becenbe, cembs, [OHKU, Nora

OnbIT can

HoBun4ok, cpeaHuin yposeHb, [poaBUHYTLIV YypOBEHb
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13.3 TlpucnocobneHns

MpuBeaeHHbIE HMXKE akceccyapbl MOXHO NPUOBpPecTn OTAeNbHO

- Cupenve ans kaska (YVSSEATO1)

- TMonnaBok ans kpenneHus Becen n banaapok (YVPADFLOA)

- [ononHuTteneHbii Kasik/can-gocka geoviHoro gencteus (YVPADO2)
- [ononHuTensHobin leash (YVLEAS02)

- [OononHuTenbHbIN 3-MeTPOBLIN Tpoc Anst bykcmposaHus (YVTOWO1)
- [ononHuTenbHbIn nrpoeow Habop ansi can (YVSKIT)

- HononHuTenbHbin cpeHuii nnasHuk (YVFINO1)

- [ononHuTenbHbIN koMnnekT 6okoBbix NnasHukoB (YVFINO02)

- Cywmka ans cyxux Bewen 15 n. yepHasa (YVBAGH15)

- Cymka ansa cyxux Bewewn 15 n. xxentasa (YVBAGY15)

- Cywmka ans cyxux Bewlen 70 n. yepHas (YVBAGH70)

- Cywmka ansa cyxux Bewew 70 n. xentasa (YVBAGY70)

13.4 WUrpa

B atoi 6asoBon urpe ucnonb3dyetca cetka 3 Ha 3. Lle-
NblO UrPpbl ABNSETCA NEPBbIM COCTaBUTbL Tpu B pag. OanH
UrPOK CTaBUT NEPBYHD (PULLIKY.

Wrpokv no oyepeam CTaBST CBOM LIBETHble (PULLKA Ha
[IOCKYy [0 TexX Mop, Moka OAWH WrPOK He COCTaBWUT TpU B

ps4 (No ropusoHTanu/sepTukanu/gunaroHanu), unm o Tex
nop, noka He ByaeT HUYbLEN.

193 Next level leisure




14 YVSUP11 - ANGEL

CnopTUBHO-TYpUCTMYECKas [OCKa HawuX HagyBHbIX
can-gocok. Baw iSUP komnaHbOH npu pacumpeHun
ropM3oHTa: AOCTATOMHO ObICTPbIA AN MNPOXOXAEHMS
G0onbLUNX PAcCTOSAHMI, HO OYEHb CTabUIbHbLIN, YTOOLI Bbl
Mornu 6e3onacHo B3ATb ¢ COOOW prok3ak (Mnm CBOEro Ao-
MaluHero nutomua). Takaa cTabunbHOCTb AenaeT O0CKY
NpUrogHoN Ansi HOBUYKOB U ANt CEPUHIMCTOB C BECIIOM
CcpefHero ypoBHsi.

ANGEL vnmeet ceTky Ans baraxa ans pykcaumm Bawmx
BeLLEeW, MHOXECTBEHHbIE PYYKM ANS NErkon TpaHCcnopTu-
POBKM B HAAyTOM COCTOsiHUM 1 D-konbLa Ans KpenneHus
k 6epery unu k nogke. Becom 11,5 kr gaHHast pocka paet
oulylleHms TBepAaon gocku. MNpu npaBuibHOM HaayTum
AaHHas Jocka MOXET [axe UCNonb3oBaTbCsA AN cep-
duHra no sonHam! CTabMNbHOCTbL TPEX CbEMHbIX NiaB-
HUKOB HenpeB3ongeHHasda. [Jocka coctont u3 5 mm EVA
neHbl, koTopasa KomdopTHasa 1 uenkasa. BbICOKONPOYHLIN
MBX, U3roToBMneHHbIi METOAOM MfaBMEHUS, paccymTaH
Ha ANUTENbHbIN CPOK CryXObl.

14.1 O6Gbem nocTaBKu

HapysHasg can-gocka ANGEL

Y0o6HbIN 6- 1 4-ToYeYHBIN TpoC ANs nerkoro 1 6e3o-
nacHoro xpaHeHus baraxa

Tpu CbeMHbBIX NNaBHUKA

Kasik/can-gocka ABOMHOIo AencTBus

Hacoc aBonHoro gencrsnsg ¢ MaHOMeTPOM

Yellow V leash

CneupnanbHbI 3-MeTpPOoBbIV TPOC AN BykcMpoBaHUS
BopoHenpoHuuaemasi cymka o6bemom 2 1.

UrpoBoii Habop (urpanbHble ULLKK, KOCTU U Kap-
To4yHas urpa Yellow V)

BopoHenpoHuLaembln yexon ans MobuneHoro Te-
nedoHa

PeMOHTHbIN Habop
Bonblwas cymka ansa nepeHocku Yellow V

~Z

2\
\
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14.2 Cneuudoukaumm

OnuHa 335cm
LLUnpuHa 80 cm
TonwmHa 15 cm

Bec 11,5 kg
Makc. Harpyska (Kr) 130 kg
MnaBHMKK 3

Pykosatku 9
Konunyectso D-konelw, 6
AHTUCKONb3sILLIEE MNOKPbITUE EVA-neHa 5 mm
KoHcTpykums MNMBX ObroxkH MNBX
TeepgocTb NBX (Ha 6epery) 70A
AHTUCKONb3SLWANA nNnowanb 168 x 74 cm
TBepOooCTb aHTUCKONb3ALLETO 45A - 50A

nokpbITHA (Ha Bepery)

Bec nonb3oBartens

130 kg makcumym

CTtunb Becna

Becenbe, cembs, NnaBanne/guctaHuus, FoHKK, nora

OnbIT can

HoBun4ok, cpeaHuii ypoBeHb, [poaBUHYThIV YPOBEHb
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14.3 TMpucnocobnenuns

MpuBeaeHHbIE HMXKE akceccyapbl MOXHO NPUOBpPecTn OTAeNbHO

- CwupeHuve ana kasika (YVSSEATO01)

- TMonnaBok Ans kpenneHus secen u 6agapok
(YVPADFLOA)

- [JononHutenbHbI Kasik/can-gocka ABONHOMO
pencteus (YVPADO2)

- HononHuTenbHobin leash (YVLEASO03)

- [ononHuTenbHbIN 3-METPOBLIN TPOC ANs
6ykcnposanusa (YVTOWO1)

14.4 Wrpa
O (@)
(Ox0) (0)(®)
KpecTuku-HoOMmMKM... ¢ o ® NI el e 1o Y
0 00, “nCUCr”’ O »
urpanbHbIMW  KapTa- % % o $ o L
Mu. 3Ta urpa siBnseT- P & e L
i
Cs  Pa3sHOBWUOHOCTbIO 8 g @ .%
XOpOLIO  M3BECTHOM %3\ @ g
3,
Urpbl  «KPECTUKN-HO- OO @LQ $ §.' OO
vy, kotopas M3~ | o £ 558505 Thoto
(@) o) O A0 O
BeCcTHa Bekamu. Urpa OO OO Oo OO
o6beanHsET npaBuna © o

npocTon HacTOsb-
HOW Mrpbl C UrpanbHLIMU KOCTSIMU U CTPaTETMI0 HanM4us
MHOXECTBEHHbIX X000B. X0Ta (Kak n B ntobon urpe) npu-
CYTCTBYET 3NeMEHT yAayun, urpa B OCHOBHOM BKIIOYaET
TaKTWKY, OCTPOYMME Y XenaHue nogpasHuTb CBOEro npo-
TUBHUKA...

Llenb urpbl:

B aty urpy moryT urpatb 2 unu 4 wrpoka, HO npasuna
NpakTUYEeCKN OOMHAKOBbIE (MCKIMIOYEHMS ONsl 2 UFPOKOB
yKasaHbl OTAenbHO). Llenblo wrpbl siBNseTcs nepeme-
CTUTb BCce 4 nrpanbHble ULLKN CO CBOEr0 HayarbHOro
nors JOMOM € MOMOLLbK 06bIYHBIX UrpanbHbIX KapT. [om-
HUTE... BaM HeOOXO0OMMO TOYHO MOACYMTbIBATbH KOMu4e-
CTBO Mnonemn, 4Tobbl 4obpaTbcs 4OMOW, 1 BaM Heobxoaum-
MO 3anosiHATL AOM CBEPXY BHU3. MirpoBble (OULLIKN MOXHO
nepemeLlaTtb Mo JOMY, HO HEMb3sA NepenpbIrmBaTh Yepes
apyrve vk gomMa.

KapTbl:
Vicnonb3yinTte BCIO Konogy KapTy, Bkntovas [xokepbl.

1-n kpyr: Y kaxgoro no 5 kapT, 2-1 Kpyr: y kaxgoro no 4
KapThbl. 3-1 KpYr: y Kaxgoro no 4 kapTol. [ocne TpeTbero
Kpyra xoguT Opyrow Urpok:

OCHOBHbI€ 3Ha4YeHus KapT:

Ty: Xog vrpanbHon uLIKK, KOTOpas yXe Ha Aocke, Ha
1 MecTo, Unu B Ka4eCcTBE Havarna Ansi BbIxofa Ha OOCKY.

Koponb: Bbixoa nrpanbHon ULLKK Ha SOCKY.
Hawma: MNepemelleHne nrpansHom uwwkn Ha 12 xoaos..

BaneT: CwmelueHne 2 urpanbHbiX duwek Ha gocke (Ho
He goma) obsA3aTenbHOe, HO, eCnn Ha JOCKEe MeHbLue 2
ek pa3Horo UBeTa, kapta He MOXeT ObITb cbirpaHa.

10: MepemeLleHue nrpansHon cuiikm Ha 10 xonoB.
9: MNepemeLLeHne nrpanbHON uLLKn Ha 9 XO040B.
8: MNepemeLLeHne nrpanbHON uLLKn Ha 8 Xoa0B.
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- [OononHuTenbHbIn nrposow Habop ansi can (YVSKIT)
- HononHuTenbHbin cpegHuii nnasHuK (YVFINO1)

- ,D,OI'IOJ'IHVITeJ'IbeIVI KOMTIIEKT DOKOBbIX MIaBHUKOB
(YVFINO2)

- Cywmka ans cyxux Bewen 15 n. yepHas (YVBAGH15)
- Cywmka ans cyxux Bewen 15 n. xentasa (YVBAGY15)
- Cymka anga cyxux Bewewn 70 n. yepHas (YVBAGH70)
- Cywmka ans cyxux Bewlen 70 n. xentasa (YVBAGY70)

7: MNepemellyeHre Bcero Ha 7 XOO4OB ANs 2 wrpanbHbIX
duwek. (ecnv Ha fOCKe HeT 2 uLLEeK, Bbl HE MOXETe UC-
nonb30BaThb 3Ty KapTy)

6: MepemeLLeHne nrpanbHON huLLKN Ha 6 XO40B.
5: MepemeLLeHne nrpanbHON uULLKN Ha 5 XoZ0B.

4: lNepemeLlleHne nrpanbHON ULLIKK Ha 4 xoaa, HO Bcer-
aa HASAL (ecnn cumwika B Ha4anbHOM MOMOXEHWM, XOf,
Has3az paspeLleH, 1 Npu cneayoLwemM xoge guiika nona-
OaeT OOMOW; ecnn (pulKa He HaxXOAMTCs B HayanbHOM
NOMOXEHUN, BCe PaBHO paspelleH XoA Hasaj B AoMall-
Hee MNonoXxeHne, HO (h1LIKa He MOXET NonacTb LOMOK, He
NPOWASA NOSHbIV KPYT)

3: MNepemeLleHune nrpansHoOW ULKM Ha 3 XOAO0B.

2: [NepemelleHune nrpansHoOM ULLIKU Ha 2 XOO0B.

Urpa

- B Havane urpbl nepBbIvi UrPOK KNaaeT OAHY KapTy, YTo-
Obl ee BuAenu Bce, U NepemMeLlaeT CBOK ULLIKY B CO-
OTBETCTBUM CO 3HA4YEHNEM KapTbl (CM. 3HA4YEHMS KapT),
3aTeM Apyrovi Urpok (Mo 4YacoBOW CTperke) Aenaert To
Xe camoe.

- Ecnu Habop kapT urpoka He MO3BOMAET Ha4aTb UMK
cAenaTtb Xof, OH NPOMycKaeT TEKYLLUIA KPYT, N AOMMKEH
MOMOXWUTb BCE OCTaBLUMECS KapThl.

- Kpyr 3aBepLueH, korga Bce kapTbl MOMOXeHb!. Kaxabin
nocneayroLnin Kpyr HaYMHaeT APYrov Urpok.

- ®duwka MoxeT GbITb NOMELLEHa B Ha4anbHOe Nonoxe-
HVe, ecnu Bbinan Ty3 UInu KOporb.

- Korga dvwka nepemelleHa 13 goma B Ha4anbHoe no-
NoXeHue, OHa «3almieHay. GULKM B HaYarbHOM Mo-
TNIOXEHWM He MOryT OblTb CMELLEHbI, B3ATbI UNU Aaxe
nNponaeHs.l.

- Ecnu nrpok 3abnokvpoBaH NPOTUBHUKOM B Ha4YarbHOM
NONOXeHUW, OH NPonycKaeT TEeKYLMA KPYr, U OOIMKEH
NONMOXWTb BCE OCTaBLUMECS KapThbl.

- Ecnu cuwka nonagaer B MecTo, 3aHATOe ApYrum
MrpoKOM, nocneaHun 3abupaert uULLKY C OCKM U BO3-
BpaLLiaeTcs B Ha4arnbHbIM pag. OTO NpaBuIo Takke Ka-
caeTcsa cobCTBEHHbIX uLuek!

- [lpoxoxaeHue apyron culikn Bcerga 3anpeLleHo, 3a
WCKIIOYEHEeM JoMa unu, ecnun duika B HavanbHON
TOuKe.

- Wrpoku gomkHbl caenatb NONHOE KONMYeCcTBO XOAOB,
yKasaHHoe 3HaveHueMm KapTbl (OydbTe OCTOPOXHBI,
cTapasicb nmonacTtb AOMOW), ecnu 3HayeHuwe KapThbl
npeBbIlaeT KONMM4eCcTBO HeObXoAMMbIX XO40B, Heob-
XOOMMO HayaTb OPYron Kpyr, YToObl nonpoboBatb Xof
eule pas!




15 YVSUP13 - TUGELA

Bonee cnoptuBHbIM, 6onblwmm 6patom mogenu YVSUP11 15.1 Obbem nocraBku

-ANGEL sinsetca mogenb YVSUP13 - TUGELA. Cneun-

anbHO Onst Tex, KTO XO4eT exaTb elle bbicTpee. Hoeas - HapysHas can-gocka TUGELA

KOHCTpyKuus X-wovenMSLfusion aenaet focky ogHoBpe- - Y0o6HbI B- 1 4-TOYEYHbIN TPOC AN NErkoro u
MeHHO Boree XeCTKOM 1 Nerkon, Yem ee Mragwni opar. 6e3onacHoro xpaHeHusi Garaxa

HebonbLuol Kuk-nag 3HauMTeNnbHO obneryaeTt NOBOPOThI,
a nop G6araxxHom CeTKOM MOXHO XPaHUTb YalLlKy Ans cMe-
wusaHua Yellow V nnv oguH ns cyxmx meLukos. HagysHas
SUP-gocka ons cambix 6bICTpbIX rpebLoB cpeau Hac.

- CbeMHbIV MNaBHKK

- Kask/can-gocka ABOWMHOIo OencTBus

- Hacoc gBonHoro gencTemsi C MaHOMETPOM
- Yellow V leash

- CneuunanbHbI 3-METPOBBIA TPOC ANS
OykcupoBaHus

- BopoHenpoHuuaemas cymka o6bemom 2 .
- WrpoBoii Habop (MrpanbHble ULLKK, KOCTU 1
KapTo4yHas urpa Yellow V)

- BopoHenpoHuuaemblin Yexon ans MobunsHoro
TenedgoHa

- PeMOHTHbI Habop
- bonbwas cymka ans nepeHocku Yellow V

15.2 Cneuundomkauum

OnuHa 400 cm

LLnpuHa 73 cm

TonwwmHa 15 cm

Bec 9,3 kg

Makc. Harpyska (Kkr) 130 kg

MnaBHuKM 1

PykosTku 5

KonunyecTtBo D-koney, 6

AHTUCKONb3SALLEE NOKPLITUE EVA-neHa 5 mm
KoHcTtpykuua MBX X-WOVEN MSL Fusion
TeepgocTb NBX (Ha 6epery) 70A

AHTUCKONb3sALLAasa nnowagb 168 x 74 cm
TBepOooCTb aHTUCKONb3ALLETO 45A - 50A

nokpbITHSA (Ha Bepery)

Bec nonb3oBarens 130 kg makcrmym
CTtunb Becna MnaBaHue/ancTaHumA
OnbIT can MpoaBWHYTLIN YPOBEHD
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15.3 TlpucnocobneHns

MpuBeaeHHbIE HMXKE akceccyapbl MOXHO NPUOBpPecTn OTAeNbHO

- CwupgeHuve gna kasika (YVSSEATO01)

- TMonnaBok ans kpenneHus Becen u banaapok (YVPADFLOA)

- HononHuTenbHbin Kasik/can-gocka asonHoro aencteus (YVPADO2)
- [ononHuteneHbili leash (YVLEAS04)

- [ononHuTenbHbIN 3-MeTPOBbIN Tpoc Ans bykcmposaHus (YVTOWO1)
- [ononHuTensHbIn nrposown Habop ans can (YVSKIT)

- [ononHuTteneHbin cpegHuii nnasHuK (YVFINO1)

- [ononHuTenbHbIN kKoMNNekT 6okoBbix NnasHukoB (YVFINO3)

- Cywmka ansa cyxux Bewewn 15 n. yepHas (YVBAGH15)

- Cywmka ans cyxux Bewen 15 n. xentasa (YVBAGY15)

- Cywmka ans cyxux Bewen 70 n. yepHasa (YVBAGH70)

- Cymka ansa cyxux Bewewn 70 n. xxentasa (YVBAGY70)

15.4 Urpa

KapTouHasi urpa npoTvB Aunepa, Lenb KOTOpOoi - npu- 27}7

6nmnauTbes k 21 o4dky, He npesbiwasi ero. Heobxogumele /\ /\
npegmeTtbl - HaGop KapT U MUHUMYM 2 urpoka. B urpy mo- \/ \/

ryT urpatb HECKOJIbKO UrpoKoB, HO nobeguTtenem Bcerga

N
CTaHOBUTCS TOT, KTO Gnivxe Bcex K 21 O4Ky. / / <§

Xog urpsbl:

Xoa vrpbl goctaTodHO npoct. [unep chaet no ogHowm
KapTe KaXZOoMy WUrpoky, 3aTeM ofHy kapTy cebe. 3atem
KapTbl CAAIOTCSA CHOBA, Y UTPOKWN BbIOMPAtOT, XOTAT SN OHU
nony4YnTh eLle OfHy KapTy unu Het. Ecnn y nrpoka 6onb-
we 21 o4ka, OH HeEMe[NeHHO BbIObIBAET U3 UMpbI.

To e camoe oTHocuTcsl U K gunepy. Korga Bce urpoku
BbIObINKW, HacTynaeT ovepenb Awnepa. Ounep OomKeH
npogormkatb 6paTe KapTbl 4O TEX Mop, NOKa y Hero He
OyneT xoTsa 6bl 17 04KOB; Npu MpeBbIWEHNN 21 O4Ka OH
NpOWrpLIBaET.

KapTbl:

B wrpe ydyacTByloT YeTbipe pasnuyHble KapTbl: Gy6HbI,
yepBbl, Tpedbl 1 MUKW, Kaxaas kapta UMeEeT CBOK CTOU-
MOCTb, KOTOPasi paccyMTbIBaeTCs cneayowmmM obpasom:
- Tys: 1 unun 11 o4koB

- KapThbl ¢ kapTuHkamu (BaneT, koponesa, koponb): 10 oy-
KOB

- Opyrue kapTbl: 3Ha4eHWe, ykazaHHOe Ha KapTe.

Hanpumep, ecnun y Bac Ty3 1 9, TO Bbl MOXETE MONYYUTb
10 nnn 20 04KOB, B 3aBMCUMOCTM OT TOrO, Kakon BapuaHT
6onee 6naronpuaTteH. Ecnn y Bac Ty3 n 10, TO Bbl cpasy
e nony4vaete 21 04KO W, CrieAoBaTeNbHO, BbIUIPLIBAETE.
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16 YVSUP14 — NIAGARA

SUP-gocka NIAGARA 14 Overnight gnvHon 426 cmus-
rotoeneHanotexHonorun X-woven MSL fusion: xect-
ye n nervye, yem YVSUP11 - ANGEL. 3ta SUP-gocka
crneuunanbHo paspaboTtaHa ans nobuTenen npukoye-
HWUIA, KOTOPbIM HEAOCTATOMHO OAHOrO AHA. [1Be 6onbluve
GaraxHble ceTkn obecneymBaroT JOCTAaTOMHO MecTa Anst
ogexabl, egbl 1 nanatkn. 3tot SUP npegHasHayveH ons
NPOABUHYTLIX U amMBOMLMO3HBIX rpebLoB, KOTOpbIE XOTAT
OTNPaBUTLCA B AJNIMTENbHbLIE U MPOAOIHKUTENBHbBIE NyTe-
wecTBusa. Ytobbl COXpaHUTb BCe BalLM BELU CYyXUMWU, B
KOMMNMNEKT BXoAMT HoBasl 15-nutpoBas cyxas cymka. Ko-
porib HaLLUX TYPUCTUYECKNX JOCOK.

16.1 O6Gbem nocTaBKu

HapysHas can-gocka NIAGARA

Y0o6HbIN 6- 1 4-ToYeYHBIN TpoC ANns nerkoro 1 6e3o-
nacHoro xpaHeHus 6araxa

Tpu CbeMHBIX NNaBHUKA

Kasik/can-gocka ABOWMHOIo AencTBUs

Hacoc aBonHoro gencTtansg ¢ MaHOMeTpPoOM

Yellow V leash

CneupnanbHbl 3-MeTpPOoBbIV TPOC ANA BykcMpoBaHUA
BopoHenpoHuuaemas cymka o6bemom 15 n.

UrpoBoii Habop (urpanbHble ULLKK, KOCTU U Kap-
TouyHas urpa Yellow V)

BopoHenpoHuLaembln yexon ans MobunsHoro Te-
nedoHa

PeMOHTHbIN Habop

Bonblwas cymka ansa nepeHocku Yellow V

16.2 Cneuundomkauum

OnuHa 426 cm
LLnpuHa 83 cm
TonwwmHa 15 cm
Bec 11,9 kg
Makc. Harpyska (Kkr) 140 kg
MnaBHuKM 3
PykosTku 5
KonunyecTtBo D-koney, 8

AHTUCKONb3SALLEE NOKPLITUE EVA-neHa 5 mm

KoHcTpykumsa MNMBX

X-WOVEN MSL Fusion

TeepgocTb NBX (Ha 6epery) 70A
AHTUCKONb3sALLAasa nnowagb 168 x 74 cm
TBepOooCTb aHTUCKONb3ALLETO 45A - 50A

nokpbITHSA (Ha Bepery)

Bec nonb3oBarens 140 kg makcumym

CTtunb Becna

Becenbe, NnaBaHvne/guctanums

OnbIT can Hosu4yok
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16.3 TllpucnocobneHns

MpuBeaeHHbIE HMXKE akceccyapbl MOXHO NPUOBpPecTn OTAeNbHO

- CwupgeHuve gna kasika (YVSSEATO01)

- TMonnaBok ans kpenneHus Becen u banaapok (YVPADFLOA)

- HononHuTenbHbin Kasik/can-gocka asonHoro aencteus (YVPADO2)
- [ononHuteneHbili leash (YVLEASO5)

- [ononHuTenbHbIN 3-MeTPOBbIN Tpoc Ans bykcmposaHus (YVTOWO1)
- [ononHuTensHbIn nrposown Habop ans can (YVSKIT)

- [ononHuTteneHbin cpegHuii nnasHuK (YVFINO1)

- [ononHuTenbHbIN kKoMNNekT 6okoBbix NnasHukoB (YVFINO3)

- Cywmka ansa cyxux Bewewn 15 n. yepHas (YVBAGH15)

- Cywmka ans cyxux Bewen 15 n. xentasa (YVBAGY15)

- Cywmka ans cyxux Bewen 70 n. yepHasa (YVBAGH70)

- Cymka ansa cyxux Bewewn 70 n. xxentasa (YVBAGY70)

16.4 Wrpa

CTpaternyeckas urpa asist AByX UrpoKOB.

B Hauane kaxabii urpok nony4vaet no 12 urposbIx uryp
ogHoro useTa. OHM pasmeLlaroTcs Ha TEMHbIX Kpyrax Ha . .
CTOpOHe urpoka. HaumHaeT oanH Urpok, 3aTem Urpoku Xo-

OSIT Mo odepeam. . .
®

MepenBuKeHNe pa3peLlEHO TOMLKO MO TEMHBIM Kpyram, ® ® 0 000
MO3TOMY BCE MepeMeLLeHUs OCYLLECTBRSITCS Mo Auaro- o O ® O O
Hanm. © 0 0 0 00

o o o
EAVMHCTBEHHOE HarnpaBneHue, B KOTOPOM MOFYT JBUraThb- ® ®© 0 ®
CS1 UrpoBble UMYpbl, - 3TO ABUXEHUE B CTOPOHY comep- o o

HUKa.

WrpoBasi ourypa MoOXeT nepemeLLaTbcst Ha OfHY KIeTKy
3a pas, 3a WCKIIloYeHUeM CryyaeB, Koraa Bbl MOXETe 3a-
XBaTUTb Urypy comnepHuka. 3axsaTutb Urypy MOXHO,
nepenpbIrHyB Yyepe3 urypy conepHuka v npu3eMnvs-
LUMCH NO AMaroHanu Ha Apyryto CTOPOHY.

3a 0AUH NPbRKOK UMPOK MOXET NepenpbIrHyTh Yepes OfHy
urposyto ourypy. Ecnu BnocneacTeuy nosiensieTcs Bo3-
MOXHOCTb NepenpbIrHyTh Yepes Apyryto gurypy, To cne-
AYHOLLMIA NPbPKOK MOXET GblTb UCMONb30BaH HEMEAEeH-
HO, NMoKa He 3aKOHYMTCS BO3MOXHOCTb MEPENPLITHYTb.

3axBayeHHas urposast urypa cHUMaeTcsi ¢ gocku. Ecnm
3axBaT BO3MOXeEH, TO ero oba3aTenbHO HYXXHO caenaTtb
nepen nobbiM APYrum xo4oM. Ecnv BO3MOXHO HECKOMb-
KO B3ATWIN, UTPOK MOXET BblOMpaTh.

Korga urpoBas gourypa gocTuraet KoHua Jocku (Grnvkaii-
LUEro K MPOTMBHWMKY), OHa CTaHOBUTCS Koposiem. YToObl
HarnsaHo NokasaTb 3TO pasnuune, 3axeadeHHas durypa
CTaBUTCS NOBEPX KOPOHOBAHHOW UrypbI.

Kopornb no-npexHemy nepemeLlaeTcs no guaroHasnu, Ho
€My paspeLleHO ABUraTbCs BO BCEX HaMpaBneHusx, 1 3a
OOMH XO[ OH MOXET NepPeMeCTUTbLCS Ha HECKOMbKO Mo3u-
L.

Wrpa 3akaH4MBaeTcs, Koraa oauvH M3 UrPOKOB TepsieT Bce
CBOW (OUrypbl UNN HE MOXET caenaTb HU O4HOro xoaa.
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17 YVIFP8 - HAWAII

Cospaite cBoe co6CTBEHHOE MECTO Ha Boade. Bo3amoxHo,
YacTHbIN OCTPOB He Ans Becex, Ho Yellow V HAWAII oyeHb
6nnsok k atomy! Meytante Ha msarkon 5 mm EVA nene, pa-
OoTaviTe Hag BHYTPEHHUM GanaHCcoM, NMpPaKTUKys MOry Ha
KOMPOPTHOWN HECKONb3KON NOBEPXHOCTU, UMK npeBpaTute
nnaropMy B MraBaroLLmMi CTON A8 NUKHWKA, pa3MecTuB-
LUMCb C ApY3bAMU Ha Becrnax.

OTon nnatcpopme Bce nog cuny! MNMnargpopma He TOnb-
KO Ons Becenbsi, HO Takke NpakTuyHas, T.K. B ABa pasa
Gonblie paboyer nnatdopmMbl. BbICTPLIN OCMOTP NOAKK
B BOAle CTaHEeT ferkov 3agaden ¢ NoMoLLbio nnaTtgopmsl
Yellow V. lNnatdopma obopygoBaHa nunyykamu npo-
MbILLUIIEHHOIO Ka4ecTBa Ans dumkcaumm Habopa nogyLuex,
C MHOXeCTBEHHbIMU D-konbuamu Anst yoepXumBaHus
nnatopmbl Ha MecTe WM AN CBA3bIBAHUSA HECKOIb-
kux nnatdpopm Bmecte. HAWAII nsrotosneH n3 npo4Horo
MBX ¢ TpukoTaxHbIM nokpbliTnem MSL fusion 1 obecne-
yYMBaeT BbICOKYID cTabunbHOCTb. Nepemelyartb nerko c
NMOMOLLIbI0 BOCbMW YMESNO PacnoNOXeHHbIX pyyek.

17.1 KomMnnekT noctaBKu

- HapysHasa nnatdopma HAWAII

- Kask/Becno aBoMHOro aencTauns

- [OBe KOMOPTHbIE NOJYLLKN C FTMMYYKaMm

- CknagHom sikopb

- CneumanbHbli 3-MeTpoBhLIN Tpoc ans OykcmpoBa-

HUA

- BopoHenpoHuuaemas cymka obbemom 2 .
- WrpoBoii Habop (urpanbHble MULLKK, KOCTW 1 Kap-

To4Has urpa Yellow V)

- BopoHenpoHuuaeMbI Yexon Anst MOGUNbLHOro

TenedoHa

- PeMOHTHbIN Habop

- bonbwas cymka ans nepeHocku Yellow V, 1.5 kr ¢
TPOCOM U MOMSaBKOM

&

)
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A

\AVAV

17.2 Cneuudoukaumm

[OnnHa 250 cm
LLnpuHa 160 cm
TonwmHa 15 cm
Bec 17 kg
Makc. Harpyska (Kr) 410 kg
PykosaTkn 8
Konunyectso D-koney, 4

AHTUCKONb3ALLEE MNOKPbITUE

EVA-neHa 5 mm

KoHcTtpykuusa MBX

Tpukotax MSL Fusion

TeepgocTb NBX (Ha 6epery) 70A
AHTUCKONb3sLWAasa nnowagb 238 x 148 cm
TBepaoCTb aHTUCKOMb3ALErO 45A - 50A

nokpbITUs (Ha 6epery)

Bec nonb3oBatens

410 kg MakcMmym

Ctunb Becna

Becenbe, cembs, 1iora

OnbIT can

HoBwuuok, cpegHuin ypoBeHb, [NpoaBUHYTHIN YPOBEHb
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17.3 TMpucnocobnenns

MpuBeaeHHbIE HMXKE akceccyapbl MOXHO NPUOBpPecTn OTAeNbHO

- Kask/can-gocka asownHoro gencteusg (YVPADO2)

- TMonnaBok Ans kpenneHus sBecen u 6agapok
(YVPADFLOA)

- HononHuTenbHbin Habop nogywek (YVCUSHO01) B
YepPHO-XEeNTOW TPaHCNOPTUPOBOYHOM Tpy6e

- [ononHuTenbHbIN 3-METPOBLIN TPOC AN GyKcupoBaHus
(YVTOWO1)

17.4 WUrpebl

Urpa 1

B aton 6a3oBon urpe ncnonbayetca cetka 3 Ha 3. Lle-
Nbl0 UrPbl ABNSETCA NEPBLIM COCTaBUTbL Tpy B pAd. OanH
UrPOK CTaBUT NEPBYIO PULLIKY.

WNrpokn no oyepean CTaBAT CBOM LBETHble (IULLKM Ha
AOCKY A0 Tex nop, Noka OAWH UrpoK He COCTaBUT TpW B
psA (no ropusoHTanw/sepTukanu/guaroHanm), unu go Tex
nop, noka He 6yaeT HUYbEW.

Urpa 1

BobipabatbiBaniTe cTpatervio Ans AByx UrpokoBs. [ns aTon
urpbl ucnonb3yetca 15 kopuyHeBbix duwek, 15 6enbix
ek n 2 urpanbHble KOCTW.

Lenbto urpbl sIBNSIETCSt NepemMecTuTb BCe KOPUYHEBbIE
vk B 6enbii 4OM M HA06OPOT.

Hauano

Wrpa HaunHaeTcs ¢ (ans oboux LBETOB):
5 dmwek B nonoxxeHun 6

3 duwkn B nonoxeHun 8

5 dumwek B nonoxeHunn 13

2 PULLIKM B NONOXEHUN 24

- B kaxgom kpyr oguH nrpok 6pocaet 2 koctu. Lindpa,
KOTOPYI0 BbIGpackIiBaET Urpok, ABMSETCS KONTMYECTBOM
XOL0B, KOTOpble AOSMKHbI ObITb caenaHbl. Bel moxe-
Te nepeMecTuTb OAHY (PULLKY Ha HOMEP MONOXEHWS,
paBHbIN CyMMbI BbIGPOLLEHHbIX KOCTEN (NMPU YCNOBUM,
YTO 3TO BO3MOXHO B OTHOLLEHMM MOSIOXKEHUSA B psaay,
rae Bbl OCTAHOBUITUCH), UM NEPEMECTUTb ABE PULLIKA:
OfHa Ha HOMep MO3uNLMK, YKa3aHHON Ha OOHOW KOCTH,
a gpyras - Ha HoMep Mo3uLMK, YKazaHHOW Ha Apyroun
kocTn. Ecnu Ha obounx KocTsix BbibpoLleHa oguHaKo-
Bas umdpa, Urpok MOXeT 4 pasa nepemMecTuUTb ULLIKY
B COOTBETCTBUM C BbIGPOLLEHHON LIMOPON.

- MoxeT 6bITb NepemelleHa nobas duLika, HO TONbKO
B MONOXeHWe, 3aHAToe He Bonee, YeM O0gHOWM PULLIKOWN
NPOTUBHMKA, rAe HET PULLKMA UNN HaXoauTCs ogHa u3
Balwmx duiek. MNoatomy Bbl MoxeTe ybpaTb uLLKy
CBOEro MPOTMBHMKA C NO3ULIMU NPU YCIOBUK, YTO NO3N-
LS 3aHATa TOMbKO OOHOW ero/ee ULLKON.

- YpaneHue ULIKM C OOCKN O3HA4aEeT, YTo oumLIKa BO3-
BpallaeTcs B Ha4YanbHoe nonoxexHue. NMpoTUBHMK aon-
KEH BEPHYT CBO (DULLIKY B Urpy 4O TOTO, Kak CMOXET
caenaTb gpyrom xod. Ecnu ato HEBO3MOXHO, X0 MO-
XeT BbITh caenaH Apyrumm dulLKamu.

201

Next level leisure

- WrpoBoit Habop ans cana (YVSKIT)

- WrpoBoii Habop ansa nnatgopmsl (YVPKIT)

- Cymka ansa cyxumx Bewewn 15 n. yepHas (YVBAGH15)
Cymka ans cyxux Bewwen 15 n. xentasa (YVBAGY15)

- Cywmka ans cyxux Bewen 70 n. yepHasa (YVBAGH70)
Cymka ans cyxux Beluen 70 n. xentas (YVBAGY70)

00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
OO0O00O00O

Korga urpok mMoxeT HauMHaTb 3aBOAUTb (PULLKU AO0-

mon?

- Korga «Bce» 15 dmek HaxogaTca Ha nocnegHux 6
no3numMsaX, UrPOK MOXET HayMHaTb 3aBOAUTb (PULLIKM
OoMoW (KoHew, Urpbl).

- Korga oguH nrpok 3aeen Bce cBOM huLLKn 4OMOWN, urpa
OKOHYeHa.

Urpa 3

Crpaternsa ons aByX UrPOKOB.

- B Havane wurpbl kaxabii Mrpok nomy4yaet 12 dwmwek
opHoro ugeta. OHKM pa3meLlarTcsa Ha Jocke bnuxe K
Urpoky. PULLKM MOXXHO CTaBUTb TONBbKO H TEMHbIE KpY-
. OOVH UrpoK Ha4YMHAET Urpy, MOCre 3TOro UrpoKu
XOOSAT MO oyepeau.

- XoauTb MOXHO TOMbKO Ha TEMHbIE TOYKW, MOITOMY BCE
nepemeLleHns OCyLLECTBATCA NO AuaroHanu.

- Wrpoku MoryT xoanTb TOMbKO B OAHOM HanpasreHuu -
B CTOPOHY NPOTUBHUKA.

- @Ouwkn MOXHO nepemellaTb Ha OOHY TOYKY 3a pas,
€CIN Bbl HE MOXETE 3aXBaTUTb (PULLIKY NPOTUBHUKA.

- ®ULWKY MOXHO 3axBaTUTb, NepenpbIrHyB ULLKY Npo-
TUBHWKA U MOCTaBMB CBOK (PULLIKY NPSIMO MO AuaroHa-
N Ha Opyron cTopoHe. MIrpok MoxeT nepenpbirneaTb
oOHy uwKy 3a pa3. OguH xo4 He orpaHu4YnBaeTcst
OOHMM MPbIKKOM, €CIN BO3MOXEH MOCNEAYOLWMIA NPbl-
XOK AN151 3axBaTta ApYyrux uLlek.

- 3axBaueHHble UKy yaansioTca ¢ gocku. Ecnn 3a-
XBaT BO3MOXEH, OH sABnsieTcst o6si3atenbHbIM. Ecnu
MOXeT ObITb NPOBEAEHO HECKOMNbKO 3axBaToB, UrpoK
MOXET BbIOpaTh OAVH.

- Korpa dwmwka goxognT 4o KoHua Aocku (CTopoHa npo-
TUBHUKA), puMLLIKA CTAHOBUTCA koponem. [ns YyeTkoro
pasnuuusi NOMecTuTe ofHy OULLIKY Ha Apyryto.

- Koponb Takke [OMKEH XoauTb MO AMaroHanu, HO Mo-
XKET XoAMTb B NMt06OM HanpasreHun n MoOXeT nepenpabil-
rmBaTb Yepes HeCKOMbKO TOYEK 3a pas.

- Wrpa 3akaHumBaeTcs, Korga Urpok TepsieT BCe CBOU
OULLIKK NN HE MOXKET CAenaTtb XOA.




1 Veiligheid

Hierdie handleiding is saamgestel om jou te help om jou
inflatable veilig te gebruik en om pret te hé. Dit bevat be-
sonderhede oor die inflatable, die toerusting wat verskaf
of toegerus is, en inligting oor die gebruik en instandhou-
ding. Lees die handleiding noukeurig deur en vergewis
uself van die inflatable voor gebruik.

As dit jou eerste inflatable is of as dit ‘n ander tipe is,
neem genoeg tyd om veilig ervaring op te doen.

Algemene reéls en wette rakende veiligheid en om onge-
lukke te voorkom moet altyd nagekom word.

Aanduidings van gevaar

In die konteks van veiligheid word die volgende waarsku-
wingsaanwysers in hierdie handleiding gebruik:

A WAARSKUWING

Dui ‘n potensiéle gevaar aan wat tot besering kan lei.

! g} VERSIGTIC

Caution wys daarop dat die relevante bedryfsprosedu-
res, aksies of enigiets anders met hierdie bewoording
skade, besering of dood tot gevolg kan hé.

[ Ler weL

Lig belangrike prosedures, omstandighede, ensovoorts uit.
Versprei die veiligheidsinstruksies aan ander gebruikers.

Beveiliging van los items van toerusting

Wanneer jy die inflatable gebruik, maak los toerusting of
bagasie vas. Vir hierdie doel is SUP’s toegerus met ‘n
rekkoord.

Veiligheidswaarskuwingsetiket

’n Veiligheidswaarskuwingsetiketis op die opblaasboot
aangebring.

Vellowy
S
11
-

- SUP-bord: aan die onderkant, om die vin (1)
- Platform: aan die onderkant, langs die klep (2)

‘n Verduideliking van die simbole wat gebruik word, kan
gevind word in die ‘Veiligheidsinligting’ wat saam met die
opblaasboot voorsien word of op bladsye 218 - 219
van hierdie handleiding.
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2  Pomp werking

Dubbele werking:

Plaas die rooi dop vir vinnige opblaas. Dit laat die pomp
toe om druk op beide die opwaartse en afwaartse slag
te lewer

Enkel werkverrigting:

Wanneer die rooi doppie verwyder is, is die druk in die
pomp hoog. Dit veroorsaak dat die inflatable verder op-
geblaas word totdat die aanbevole werkdruk bereik word.

Die pomp se uitlaat bokant die drukmeter is vir opblaas,
terwyl die uitlaat onder die drukmeter is vir stofsuig.

Die drukmeter sal nie dadelik begin beweeg wanneer jy
begin pomp nie. Hou aan pomp totdat die drukmeter die
korrekte werkdruk aandui.

[ Ler weL

Die drukmeter het ‘n minimum drukkrag van 0,5 bar no-
dig. Die naald sal nie laer as dit daal nie. As jy twyfel of
die drukmeter korrek werk, haal die pyp uit die pomp en
hou jou handpalm stewig op die opening van die inflata-
ble. Pomp dan een keer deur die hefboom af te druk.. Die
drukmeter sal dadelik beweeg.

3 Opblaas

¢ Plaas die inflatable op ‘n gelyke oppervlakte, weg van
skerp voorwerpe.

e \ou die inflatable op/rol uit en & dit plat.

e Kontroleer die aanbevole
bedryfsdruk wat op die
inflatable aangedui word
voordat die inflatable op-
geblaas word.

e aak die dop op die opb-
laasklep los.

e Kontroleer dat die sen-
trale drukmeganisme op
die opblaasklep toe is
(hoé posisie). As dit nie
is nie, druk dit en draai
dit ‘n kwart rondte. Die
drukmeganisme is nou
in die hoogste posisie.

e Koppel die ingeslote
pypkoppeling (1)/pomp-
koppeling (2) aan die
opblaasklep en koppel ‘n
geskikte pomp daaraan.

¢ Blaas die inflatable op tot by die aanbevole werkdruk.




e Verwyder die pypkoppeling/pompkoppeling
¢ Plaas die doppie terug op die opblaasklep.

A WAARSKUWING

- Moenie saamgepersde lug (soos ‘n kompressor vir
motorbande) gebruik nie.

! g} VERSIGTIG

- Moenie die inflatable blootstel aan direkte sonlig wan-
neer dit nie in die water is nie, want lug wat uitsit, kan
skade of ‘n bars veroorsaak.

- As die druk te hoog is, kan dit lei tot strukturele (on-
herstelbare) skade.

4  Installeer die vin (SUP-bord)

¢ Blaas die SUP-bord ten volle op.
e Draai die SUP-bord om sodat die vinboks na bo wys.
e Druk die vin heeltemal in die vinkas (1)

e Druk die pen deur die kant van die vinkas en die vin.
Daar sal ‘n klik wees. (2)

¢ \erwydering is die teenoorgestelde.

5 Leash en roeispaan

Die veiligheidstou is ’n belangrike veiligheidstoestel wat
verhoed dat die inflatable van jou af wegdryf indien jy
daarvan sou afval.

Leash aanhegtingspunt

Die veiligheidstou moet aan die D-ring aan die agterkant
van die inflatable vasgemaak word. Die veiligheidstou het
‘n ‘nylon’ koord wat onder die D-ring ingaan en dan deur
homself vieg.

Heg die leash aan die D-ring vas
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Daar is, buiten die D-ring aan die agterkant, verskeie ander
D-ringe op die inflatable, maar dit word vir verskillende dinge
gebruik, soos vragberging of die installering van ‘n kajaksit-
plek. Hulle kan nie gebruik word om ‘n leiband vas te maak nie.

A WAARSKUWING

‘n Leash keer dat die inflatable wegdryf wanneer jy val en dit
verhoed dat omstanders daarmee gestamp of beseer word.

Liggaamsaanhegtingspunt

Die gemaklikste plek om die
leash aan vas te maak, is die
enkel (1), maar dan is die kans
groot dat jy daarin kan verstren-
gel. Net onder die knie (2) is
minder gemaklik maar minder
geneig om te koek. Die veilighe-
idstou is geskik vir beide plekke.

Jy bepaal die lengte van jou SUP-roeispan deur een tot
twee vuishoogtes by jou liggaamshoogte te voeg.

&

Die drie-stuk roeispaan is kan maklik langer en korter ge-
maak word. Die verstelling wissel tussen 175 cm en 210
cm. ‘n Ekstra lem is ook ingesluit, wat ‘n dubbellemroei-
spaan skep. Ideaal vir gebruikers wat daarvan hou om
bo-op die inflatable te sit..

6 Kayak sitplek vir SUP

Die sitplek van die SUP kajak word nie saam met 'n Geel
V SUP afgelewer nie en moet apart bestel word.

e Sodra die bord opgeblaas is, sit die SUP-kajaksitplek
iewers in die middel van die bord tussen die vier
D-ringe.

e Maak die boonste twee bande van die sitplek vas aan
die D-ringe voor op die bord deur gebruik te maak van
die kniphake (1).




e Hegdan die laerrugbande aan die naaste D-ringe agter
die sitplek vas (2). Verstel die bande na ‘n gemaklike
sit-/leunposisie.

Die aanbevole posisie van die SUP-kajaksitplek vir die
meeste gebruikers is net effens agter die middel van die
bord.

7  Gebruik
[ Ler weL

- Blaas die inflatable ‘n dag vantevore heeltemal op en
kyk uit vir enige lekplekke.

- Dra ‘n toepaslike dryfhulpmiddel (reddingsbaadjie/
persoonlike drywingstoestel) terwyl jy op die water is.
Nota: die toepaslike plaaslike regulasies moet altyd
gevolg word!

- Dra gepaste klere onder koue toestande, soos ‘n duik-

pak.
o?

- Moenie die inflatable vir lang tye ongebruik in die son
los nie. Dit voorkom voortydige verkleuring, veroude-
ring en verwering.

VERSIGTIG

- Beskerm jou inflatable teen sterk UV-strale, dit sal ver-
kleuring, veroudering, verwering en taaiheid/versag-
ting voorkom.

- Gaan die druk in die inflatable deeglik na. Wanneer die
druk te hoog is, blaas geleidelik van die lug uit totdat
die korrekte druk bereik word.

- Verhoed dat water of vog by die opblaasklep van die
inflatable inkom. Indien dit gebeur, verwyder die wa-
ter en laat die inflatable goed droog word voordat dit
weer gebruik word.

- Stoor die inflatable op ’n koel, donker plek of maak dit
met iets toe.

- Hou altyd die plaaslike waterkaart dop waar jy die in-
flatable gaan gebruik.

A WAARSKUWING

- Moenie die maksimum laaikapasiteit van die inflatable
oorskry nie.

- Wanneer die inflatable gesleep word, moet dit slegs
gedoen word sonder passasiers en teen ‘n lae spoed
gedoen word.

- Die sleeplyn moet stewig vasgemaak wees aan die
‘D’-ring:
- SUP-bord: aan die onderkant, aan die voorkant
- Platform: 4 x bo (by elke hoek)

8 Berging

e Die inflatable moet behoorlik skoongemaak word na
gebruik. Om dit te doen, gebruik ‘n oplossing van
sagte seep en skoon water. Maak seker dat alle sand,
klippies, olie en vuiligheid verwyder word.

¢ Plaas die inflatable in die skadu en laat dit droog word.

* Plaas die bord in die skaduwee en laat dit droog word.
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e Verwyder die dop van die opblaasklep.

e Druk die drukmegan-
isme op die opblaasklep
en gee dit ‘n kwart draai
om die opblaasklep oop *
te maak (lae posisie).

e Vou/rol die inflatable na die opblaasklep om alle lug
te verwyder.

¢ Moenie die inflatable te styf opvou/rol nie.
¢ Plaas die doppie terug op die opblaasklep.

e Berg die inflatable in ‘n koel, droé en geventileerde
plek.

[ Ler weL

- Moet nooit die inflatable in direkte sonlig laat droog-
word nie

- As gevolg van die sterk lugvloei en relatief harde ge-
raas tydens afblaas, is die aanbeveling om ‘n entjie
van die opblaasklep af te staan.

! g}‘ VERSIGTIG

- Styf opvou/rol kan die lugsome, EVA skuim en kick-
pads (indien enige) beskadig.

9 Verleng die lewensduur

- Vermy oor- en onderdruk as gevolg van temperatuurs-
kommelings; verseker konstante bedryfsdruk.

- Vermy die gebruik van ‘n lugkompressor; gebruik ‘n
geskikte pomp.

- Verhoed dat vuilheid of water deur die opblaasklep
binnedring.

- Vermy delaminering of vervorming as gevolg van
blootstelling aan direkte sonlig of hoé temperature.

- Voorkom skade deur die maksimum laai kapasiteit
(mense en/of vrag) te oorskry.

- Vermy langtermyn berging, want dit het 'n nadelige
uitwerking op die lugkamer se gom nate.

- Vermy dit om die inflatable op die grond te sleep, aan-
gesien skerp dele 'n nadelige uitwerking het.

- Maak die produk skoon na gebruik met ‘n oplossing
van sagte seep en skoon water.

- Droog goed af na gebruik.

- Gaan die nate van die lugkamer gereeld na vir swak
plekke; herstel indien nodig.

- Gaan die opblaasklep gereeld na vir lekkasies; trek dit
vas indien nodig.

[ Ler weL

- Om lug lekkasie te voorkom, draai die opblaasklep
van tyd tot tyd vas. Gebruik die gereedskap wat vir
hierdie doel voorsien is. Blaas die inflatable heeltemal
af en verwyder die doppie van die opblaasklep, neem
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die interne deel van die opblaasklep aan die onder-
kant van die inflatable stewig vas, en steek dan die
gereedskap in die opblaasklep en draai kloksgewys
totdat dit heeltemal vasgedraai is.

0O Herstelwerk

Sou die inflatable lek ondanks alle voorsorgmaatreéls, is
dit in die meeste gevalle maklik om self te herstel. Ge-
bruik die herstelstel wat vir hierdie doel voorsien is.

Vind die lek met ‘n oplossing van skoonmaakmiddel
en skoon water indien nodig.

Laat dan die lug uit die inflatable.
Maak die opperviak rondom die lek skoon en glad.

Sny 1 van die pleisters wat voorsien word in die reg-
te grootte. Maak seker dat die pleister ‘n oorvleueling
van 2-3 cm rondom die lek het.

Trek dan (met ‘n potlood) die buitelyn van die seél na
die inflatable.

Plak maskeerband om die omtrek van die pleister. Dit
voorkom dat oortollige gom op die inflatable agterge-
laat word.

As die produk die einde van sy leeftyd bereik
het, kyk hoe dit op ‘n verantwoordelike wyse
plaaslik ontslae van geraak kan word.

Check
Locally

Bedek beide die seél en die oppervlak van die infla-
table met die gom wat voorsien word, en versprei dit
eweredig.

Laat vir vyf minute droog word.

Plak die seél liggies op die lek en druk dit af, van die
middel na die buitenste rande. Dit voorkom dat lug
tussen die inflatable en die seél vasgevang word.

Laat die gom vir ten minste 24 uur droogword.

!g} VersicTic B35 LeT weL

Moenie die inflatable oppomp terwyl die gom stol nie.

Moenie die inflatable gebruik terwyl die gom droog-
word nie.

11 Probleemoplossing
Probleem ‘ Moontlike oorsaak Oplossing
Knop
Daar is ‘n bult aan Dit is ‘n gevolg van die installering van die | Hierdie knop is normaal en affekteer

die onderkant van

die inflatable.

opblaasklep in die inflatable. Om die klep te
installeer, moet spasie in die steek struktuur
gemaak word.

geensins die kwaliteit of werking nie.

Daling in lugdruk

Maak seker dat die inflatable die korrekte
bedryfsdruk het. Kontroleer dan met 'n op-
lossing van skoonmaakmiddel en water of
die opblaasklep behoorlik vasgedraai is.

Wanneer lugborrels verskyn, draai die op-
blaasklep vas met die gereedskap wat vir
hierdie doel voorsien is.

Opblaas klep Maak seker dat die drukmeganisme van die | As dit nie in die hoogste posisie is nie, druk

opblaasklep in die hoogste posisie is. die drukmeganisme liggies en gee dit 'n kwart

draai sodat dit in die hoogste posisie is.
Maak seker dat die drukmeganisme behoor- | As dit nie is nie, vervang die drukmeganisme
lik werk. met die spaarpart wat voorsien is.

Some Maak seker dat die inflatable die korrekte | As daar ‘n lugborrel is, maak dit reg deur die
bedryfsdruk het.. Gebruik dan 'n oplossing | plakkers en gom te gebruik wat voorsien is.
van skoonmaakmiddel en water en kyk of
daar 'n lek in een van die nate of opperviak-
tes is.

EVA skuim

Kom los van die
PVC

As jy te styf rol/vou, kan die EVA-skuim van
die PVC losgaan.

Plak die EVA-skuim terug op die PVC met
die gom wat voorsien word. Volg die gomin-
struksies wat op die buis aangedui word.

Water in die inflatable

Water

Water/vog het onverwags die inflatable deur
die opblaasklep binnegedring.

Neem onmiddellik aksie! Verwyder die klep
se drukmeganisme met behulp van die ge-
reedskap wat voorsien word. Ventileer hier-
die gat aktief vir 15 minute en dan passief vir
'n verdere 24 uur.
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12 YVSUPOS - IGUAZU

Die speelse 8 voet iSUP in die reeks is spesiaal vir kin-
ders: ons IGUAZU. Dit is kort vir maklik draai, ekstra wyd
om kinders ‘n bietjie meer balans en stewigheid te gee
sodat dit sy teikengehoor kan verduur. Die SUP-bord hou
jou (kleinkinders) kinders gelukkig en aktief op die water:
al wat jy hoef te doen is om toesig te hou terwyl hulle
speel.

Die IGUAZU SUP-bord het vyf handvatsels om dit makli-
ker te maak om op en van die bord af te klim terwyl jy in
die water is, asook ses D-ringe om talle borde te verbind
om ‘n speelplatform te skep. Met slegs 8,5 kg is dit uiters
lig terwyl dit steeds robuust genoeg is om 75 kg te dra.
Drie afneembare vinne is ingebou vir stabiliteit. Die 5 mm
EVA-skuim bied ‘n aangename ondergrondse, terwyl die
1,5 mm druppel-gestikte PVC uiters stewig en langdurig is.

12.1 Verskaffing

- IGUAZU opblaasbare SUP-bord

- ‘n Gerieflike vierpunt-rek vir maklike en veilige ba-
gasieberging

- Drie afneembare vinne

- Dubbelaksie kajak/SUP roei

- Dubbelaksiepomp met drukmeter

- Yellow V leash

- Spesiale 3 meter lange handdoek

- 2 liter droé sak

- Spelstel (pionne, dobbelstene en Yellow V-kaartspel)

- Waterdigte selfoonhouer

- Herstelstel

- Groot Yellow V-drasak

N 7
—

TR
—

A AN

00000 00000

12.2 Spesifikasies

Lengte 250 cm
Breedte 75¢cm
Dikte 10 cm
Gewig 8,5 kg
Maks. vraggewig (kg) 75 kg
Vinne 3
Handvatsels 5
Aantal D-ringe 6

Anti-gly dek

EVA-skuim 5 mm

PVC konstruksie

Dubbellaag, 1,5 mm

PVC-hardheid (kus)

70A

Anti-slip area

144 x 56 cm

Anti-gly hardheid (kus)

45A - 50A

Gebruikersgewig

75 kg maksimum

Roeistyl

Totale pret, Familie, Joga

SUP-ervaring

Nuweling, Intermediér
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12.3 Bykomende dinge

Die bykomstighede hieronder kan apart gekoop word

- Kajaksitplek (YVSSEATO01)

- Paddle-float vir SUP en kajak-roei (YVPADFLOA)
- Ekstra dubbelaksie kajak/SUP roei (YVPADO2)
- Ekstra leash (YVLEASO1)

- Ekstra 3 meter lange handdoek (YVTOWO01)

- Ekstra speelstel vir SUP (YVSKIT)

- Ekstra middelvin (YVFINO1)

- Ekstra syvinstel (YVFINO2)

- ‘nDroésak 15 Itr. swart (YVBAGH15)

- ‘n Droésak 15 Itr. Geel (YVBAGY15)

- ‘n Droésak 70 Itr. swart (YVBAGH70)

- ‘n Droésak 70 lir. Geel (YVBAGY70)

12.4 Speletjie

Die dobbelstene word deur die spelers gerol, en hul stuk-
ke word om die bord geskuif. Net stukke wat nie in die
nes is nie, word toegelaat om vorentoe op die bord te
gaan. Slegs ‘nrol van ‘n vyf op ‘n enkele dobbelsteen laat
‘n stuk die nes verlaat.

&

Oooo00
00000

0000
0000
0000

Sodra hy uit die nes is, mag ‘n speler een of meer stukke @ @ @
skuif volgens die nommer op die dobbelsteen. As geen @ O O O Q

beweging moontlik is nie, word die beurt verbeur.
0000(

Voordat enige ekstra aansporings toegeken word om ‘n
teenstander na hul nes te stuur of ‘n stuk na sy tuisposi-
sie te verplaas, moet alle dobbelsteenbewegings voltooi

word.
Wanneer ‘n stuk sy skuif op dieselfde spasie as ‘n oppo- I'z

nent se stuk eindig, word die teenstander se stuk terug-
gestuur na sy nes.

00000 o 00000

0000
0)010)0)0,

Wanneer twee stukke van dieselfde speler dieselfde spa-
sie inneem, word ‘n blokkade gevestig. Enige speler se
stuk, insluitend die blokkade-eienaar s’n, word nie toege-
laat om deur ‘n blokkade te gaan nie. Die speler se stuk
kan nie eers sy nes verlaat as dit op ‘n spasie beland wat
deur ‘n blokkade gehou word nie.

‘n Stuk word nie vereis om die tuisry te betree nie en kan
die ry verbygaan en ‘n ander kring van die bord vrywillig
begin of as gevolg van die vereiste van die gebruik van
die totale dobbelsteenrol.

Die wedstryd word gewen wanneer alle stukke in die tuis-
plek van die speler is.
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13 YVSUPQ9 - YOSEMITE

Die iSUP YOSEMITE is jou maat wanneer jy dinge wil op-
kikker. Dit is ideaal vir vinnigbewegende riviere en golwe.
Met sy verhoogde skopblok is hierdie tuimelplank uiters
beweegbaar en kan dit op die plek gedraai word. Die drie
verwyderbare vinne is maklik om te verander, en die gro-
ter breedte van hierdie Stand Up Paddling-bord gee jou
groter stabiliteit. Oorweeg hierdie bord as jy op die rand
surf.

As gevolg van sy avontuurlike aard, het ons hierdie bord
so glad as moontlik gemaak. Met drie ergonomies ge-
plaasde handvatsels en ses D-ringe is dit maklik om te
dra en vas te maak. Met ‘n skamele 9 kg, hierdie plank
en met die styfheid van ‘n harde plank, sal jy soos ‘n pro
deur die wit water kerf!

Die stewige kussing PVC is versterk met 5 mm EVA-
skuim vir ‘n uitstekende greep wanneer nodig.

13.1 Verskaffing

YOSEMITE opblaasbare SUP-bord

Ingesluit is ‘n gerieflike sespunt-rek vir vinnige en
veilige bagasieberging

Drie afneembare vinne

Dubbelaksie kajak/SUP roei

Dubbelaksiepomp met drukmeter

Yellow V leash

Spesiale 3 meter lange handdoek

2 liter droé sak

Spelstel (pionne, dobbelstene en Yellow V-kaart-
spel)

Waterdigte selfoonhouer

Herstelstel

Groot Yellow V-drasak

13.2 Spesifikasies

Lengte 287 cm
Breedte 89 cm

Dikte 15cm
Gewig 12 kg

Maks. vraggewig (kg) 130 kg
Vinne 3
Handvatsels 3

Aantal D-ringe 6

Anti-gly dek EVA-skuim 5 mm
PVC konstruksie Fusie PVC
PVC-hardheid (kus) 70A
Anti-slip area 183 x 78 cm
Anti-gly hardheid (kus) 45A - 50A

Gebruikersgewig 130 kg maksimum

Roeistyl Totale pret, Familie, Wedrenne, Joga

SUP-ervaring

Nuweling, Intermediér, Gesofistikeerde
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13.3 Bykomende dinge

Die bykomstighede hieronder kan apart gekoop word

- Kajaksitplek (YVSSEATO01)

- Paddle-float vir SUP en kajak-roei (YVPADFLOA)
- Ekstra dubbelaksie kajak/SUP roei (YVPADO2)
- Ekstra leash (YVLEASO02)

- Ekstra 3 meter lange handdoek (YVTOWO01)

- Ekstra speelstel vir SUP (YVSKIT)

- Ekstra middelvin (YVFINO1)

- Ekstra syvinstel (YVFINO2)

- ‘n Droésak 15 Itr. swart (YVBAGH15)

- ‘n Droésak 15 Itr. Geel (YVBAGY15)

- ‘n Droésak 70 Itr. swart (YVBAGH70)

- ‘n Droésak 70 Itr. Geel (YVBAGY70)

13.4 Speletjie

Hierdie basiese speletjie gebruik ‘n 3-by-3-rooster. Die
doel van die wedstryd is om die eerste speler te wees
wat drie in ‘n ry kry. Speler een plaas die eerste stuk.

Spelers plaas afwisselend hul gekleurde stukke op die C—0——0

bord totdat een speler drie in ‘n ry het (horisontaal/verti-
kaal/skuins) of totdat dit gelykop is.

209  Next level leisure




14 YVSUPI1T - ANGEL

Die atleet is die sportman van ons opblaasbare SUP-bor-
dreeks. Jou iISUP-metgesel wanneer jy jou horison uit-
brei: vinnig genoeg om groot areas te bedek, maar tog
baie stabiel sodat jy veilig ‘n rugsak (of ‘n troeteldier) kan
saambring. Daardie stabiliteit maak dit geskik vir beide
nuwelinge en intermediére Stan OpRoeirs.

Die ANGEL het ‘n bagasienet om jou besittings veilig te
hou, verskeie handvatsels vir gerieflike oordrag terwyl dit
opgeblaas is, en D-ringe om dit aan rivieroewers of jou
boot vas te maak. Hierdie bord is ‘n stewige plank wat
‘n skaflike 11,5 kg weeg. Hierdie bord kan selfs gebruik
word vir branderplankry as dit behoorlik opgeblaas word!
Drie afneembare vinne bied ongeéwenaarde stabiliteit. 5
mm EVA-skuim word op die bord gebruik, wat beide aan-
genaam en grypend is. Die fusie PVC is uiters duursaam
en gemaak om baie lank te hou.

14.1 Verskaffing

ANGEL opblaasbare SUP-bord

Ingesluit is ‘n gerieflike ses en vierpunt rek vir vinni-
ge en veilige bagasieberging

Drie afneembare vinne

Dubbelaksie kajak/SUP roei

Dubbelaksiepomp met drukmeter

Yellow V leash

Spesiale 3 meter lange handdoek

2 liter droé sak

Spelstel (pionne, dobbelstene en Yellow V-kaartspel)
Waterdigte selfoonhouer

Herstelstel

Groot Yellow V-drasak

~Z

| | =

14.2 Spesifikasies

Lengte 335cm
Breedte 80 cm

Dikte 15¢cm
Gewig 11,5 kg
Maks. vraggewig (kg) 130 kg
Vinne 3
Handvatsels 9

Aantal D-ringe 6

Anti-gly dek EVA-skuim 5 mm
PVC konstruksie Fusie PVC
PVC-hardheid (kus) 70A
Anti-slip area 168 x 74 cm
Anti-gly hardheid (kus) 45A - 50A

Gebruikersgewig 130 kg maksimum

Roeistyl Totale pret, Familie, Rondvaart/afstand, Wedrenne, Joga

SUP-ervaring

Nuweling, Intermediér, Gesofistikeerde
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14.3 Bykomende dinge

Die bykomstighede hieronder kan apart gekoop word

- Kajaksitplek (YVSSEAT01)

- Paddle-float vir SUP en kajak-roei (YVPADFLOA)
- Ekstra dubbelaksie kajak/SUP roei (YVPADO2)

- Ekstra leash (YVLEASOQ3)

- Ekstra 3 meter lange handdoek (YVTOWO01)

- Ekstra speelstel vir SUP (YVSKIT)

14.4 Speletjie
e oW U Oo%oo
Maak kruisies en sir- O O-.re3en O (@)
[®) ®O© (0100 0/g) ©© @)
kels....met speelkaar- OOO o2 g 3o OOO
te. Hierdie speletjie 9 foul S o} e
is ‘n variasie van die 8 f\j H 8
eeue oue “kruis-en-si- e D 0 %
rkel-speletjie”, waar- OOO el g )N OO©
in die beginsels van 0.9 37000 005
. 00 0 O, O
eenvoudige dobbel- O oL
steen-gebaseerde

bordspeletjies ge-

kombineer word met die strategie om talle bewegings tot
jou beskikking te hé. Alhoewel geluk ‘n rol speel (soos in
elke wedstryd), gaan dit hoofsaaklik oor taktiek, geestig-

Die doel van die wedstryd:

Hierdie speletjie kan met 6f 2 &6f 4 spelers gespeel word,
maar die reéls is basies dieselfde (2 spelervrystellings
word afsonderlik gelys). Die doel van die spel is om al 4
pionne van jou beginveld na jou tuisbasis te skuif deur
gewone speelkaarte te gebruik. Wees bewus ... jy het die
presiese telling van velde nodig om dit in Huis te maak,
en jy moet die huis van bo af na onder vul. Pionne kan
binne die tuisbasis beweeg, maar word nie toegelaat om
oor ander pionne binne die tuisbasis te spring nie.

Deal die kaarte:

Jy moet die volledige pak kaarte gebruik, die Jokers uit-
gesluit.

1ste rondte: 5 kaarte elk, 2de rondte 4 kaarte elk, 3de
rondte 4 kaarte elk. Na die derde rondte moet die volgen-
de speler afreken.

Basiese kaartwaarde:

Aas: Beweeg 6f ‘'n pion wat reeds 1 spasie op die bord is,
of as ‘n voorgereg om op die bord te kom.

Koning: Beginner om ‘n pion op die bord te kry.
Koningin: Skuif ‘n pion 12 spasies.

Jack: Skakel 2 pionne wat op die bord is (maar nie tuis
nie) dit is verpligtend, maar as daar minder as 2 verskil-
lende kleur pionne op die bord is kan hierdie kaart nie
gespeel word nie.

10: Beweeg pion 10 spasies.
9: Beweeg pion 9 spasies.
8: Beweeg pion 8 spasies.
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- Ekstra middelvin (YVFINO1)

- Ekstra syvinstel (YVFINO2)

- ‘n Droésak 15 Itr. swart (YVBAGH15)
- ‘n Droésak 15 Itr. Geel (YVBAGY15)
- ‘n Droésak 70 ltr. swart (YVBAGH70)
- ‘n Droésak 70 Itr. Geel (YVBAGY70)

7: Skuif ‘n totaal van 7 spasies gedeel deur 2 pionne.
(geen 2 pionne op die bord dan kan jy nie hierdie kaart
gebruik nie)

6: Beweeg pion 6 spasies.
5: Beweeg pion 5 spasies.

4: Skuif ‘n pion 4 spasies maar altyd TERUG (as die pion
by die beginposisie is, word dit toegelaat om agteruit te
gaan en in die volgende beurt die tuisbasis binne te gaan,
as ‘n pion reeds van beginposisie af beweeg het, word
dit steeds toegelaat om te gaan terug oor beginposisie,
maar dit kan nie tuisbasis binnegaan sonder om ‘n volle-
dige rondte te maak nie)

3: Beweeg pion 3 spasies.
2: Beweeg pion 2 spasies.

Die spel

- Aan die begin van die wedstryd gooi die eerste speler
‘n enkele kaart neer wat vir almal sigbaar is en skuif sy
pion volgens die waarde van die kaart (verwys kaart-
waardes), gevolg deur die volgende speler (kloksge-
wys).

- As ‘n speler se hand van kaarte hom nie toelaat om te
begin of te beweeg nie, word hy uit die deurlopende
rondte uitgeskakel en moet hy al sy beskikbare kaarte
neersit.

- ‘n Rondte is voltooi sodra alle kaarte neergelé is. By
elke daaropvolgende rondte begin ‘n ander speler.

- Met ‘n Koning of ‘n Aas kan ‘n Pion op die beginposi-
sie geplaas word. ‘n Pion word “beskerm” wanneer dit
van die huis na die beginposisie oorgeplaas word. Be-
ginposisie-pionne kan nie verander, geneem of selfs
geslaag word nie.

- As ‘n speler van enige beweging deur ‘n teenstander
op ‘n beginposisie geblokkeer word, is hy uit die huidi-
ge rondte en moet hy al sy oorblywende kaarte neerlé

- As ‘n pion by ‘n posisie aankom wat deur ‘n ander be-
set word, word laasgenoemde van die bord geneem
en na die beginry teruggekeer, dit geld ook vir eie pi-
onne!

- Die slaag van ‘n ander pion word altyd toegelaat, behal-
we in die tuisbasis of as ‘n pion op sy eie beginpunt is.

- Spelers is verplig om hul pionne die volledige aantal
stappe te skuif wat deur die kaartwaarde bepaal word
(wees versigtig wanneer jy probeer om by jou tuisba-
sis in te kom) as die kaart se waarde die aantal nodige
stappe oorskry, moet nog ‘n rondte van die baan be-
gin word om weer te probeer die inskrywing!




15 YVSUP13 - TUGELA

Die YVSUP11 - ANGEL is die sportiewer, groter boetie 15.1 Verskaffing
van die YVSUP13 - TUGELA. Dis veral geskik vir persone
wat van meer spoed hou. Die nuwe X-geweefde MSL-fu- - TUGELA opblaasbare SUP-bord

siekonstruksie maak die bord baie stewiger en ligter as
sy kleiner weergawe. Die klein skopblokkie maak bewe-
ging en draai baie makliker. Onder die bagasienet kan jy

- Ingesiluit is ‘n gerieflike ses en vierpunt rek vir
vinnige en veilige bagasieberging

die Yellow V-mengbeker of een van die droogsakke stoor. - Verwyderbare vin
'n Inflatable SUP-bord is perfek vir die vinniger roeiers - Dubbelaksie kajak/SUP roei
onder ons.

- Dubbelaksiepomp met drukmeter

- Yellow V leash

- Spesiale 3 meter lange handdoek

- 2 liter droé sak

- Spelstel (pionne, dobbelstene en Yellow V-kaart-
spel)

- Waterdigte selfoonhouer

- Herstelstel

- Groot Yellow V-drasak

15.2 Spesifikasies

Lengte 400 cm

Breedte 73 cm

Dikte 15¢cm

Gewig 9,3 kg

Maks. vraggewig (kg) 130 kg

Vinne 1

Handvatsels 5

Aantal D-ringe 6

Anti-gly dek EVA-skuim 5 mm
PVC konstruksie X-WOVEN MSL Fusie
PVC-hardheid (kus) 70A

Anti-slip area 168 x 74 cm
Anti-gly hardheid (kus) 45A - 50A
Gebruikersgewig 130 kg maksimum
Roeistyl Rondvaart/afstand
SUP-ervaring Gesofistikeerde
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15.3 Bykomende dinge

Die bykomstighede hieronder kan apart gekoop word

- Kajaksitplek (YVSSEATO01)

- Paddle-float vir SUP en kajak-roei (YVPADFLOA)
- Ekstra dubbelaksie kajak/SUP roei (YVPADO2)
- Ekstra leash (YVLEASO04)

- Ekstra 3 meter lange handdoek (YVTOWO01)

- Ekstra speelstel vir SUP (YVSKIT)

- Ekstra middelvin (YVFINO1)

- Ekstra syvinstel (YVFINO3)

- ‘nDroésak 15 Itr. swart (YVBAGH15)

- ‘n Droésak 15 Itr. Geel (YVBAGY15)

- ‘n Droésak 70 Itr. swart (YVBAGH70)

- ‘n Droésak 70 lir. Geel (YVBAGY70)

15.4 Speletjie

‘n Kaartspeletjie wat teen die deler gespeel word waar
die doel is om nader aan 21 punte te kom as die deler,
sonder om bo 21 te gaan. Die vereiste items is ‘n stel
kaarte en ‘n minimum van 2 spelers. Die speletjie kan met
verskeie spelers gespeel word, maar die wenner is altyd
die een wat die naaste aan 21 punte het.

Verloop van die spel:

Die verloop van die spel is baie eenvoudig. Die deler deel
een kaart aan elke speler en een kaart aan hulself uit.
Kaarte word dan weer uitgedeel, met spelers wat kies of
hulle nog ‘n kaart wil hé of nie. As ‘n speler meer as 21
punte het, is hulle onmiddellik uit die spel.

Presies dieselfde geld vir die deler. Wanneer al die spe-
lers klaar gespeel het, is dit die deler se beurt. Die deler
moet aanhou kaarte optel totdat hulle ten minste 17 pun-
te het; hulle verloor egter as hulle meer as 21 punte het.

Kaarte:

Daar is vier soorte verskillende kaarte in die spel: dia-
mante, harte, klawers en skoppens. Elke kaart het sy eie
waarde, wat as volg bereken word:

- A’s: 1 of 11 punte

- Prentkaarte (jack, koningin, koning): 10 punte

- Ander kaarte: die waarde wat op die kaart staan

Byvoorbeeld, as jy 'n A en ‘n 9 het, kan jy 10 of 20 punte

hé, afhangend van wat die gunstigste is. As jy ‘n Aen ‘n
10 het, het jy dadelik 21 punte en het dus gewen.
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16 YVSUP14 — NIAGARA

Die NIAGARA 14 Overnight SUP-bord is 426 cm lank en
gebou volgens die X-geweefde MSL-smelttegniek: sty-
wer en ligter as die YVYSUP11 - ANGEL. Hierdie SUP-bord
is spesiaal ontwerp vir die avontuurlustige roeier wat nie
met net een dag tevrede is nie. Twee groot bagasienette
bied genoeg spasie vir jou klere, jou kos en ‘n tent. Hier-
die SUP is ontwerp vir gevorderde en ambisieuse roeiers
wat op lang en ver reise wil gaan. Om al jou klere droog
te hou, kom hierdie stel met die splinternuwe 15 liter droé
sak. Die koning van ons toerplanke.

16.1 Verskaffing

- NIAGARA opblaasbare SUP-bord

- Ingesiluit is ‘n gerieflike ses en vierpunt rek vir vinni-
ge en veilige bagasieberging

- Drie afneembare vinne

- Dubbelaksie kajak/SUP roei

- Dubbelaksiepomp met drukmeter

- Yellow V leash

- Spesiale 3 meter lange handdoek

- 15 liter droé sak

- Spelstel (pionne, dobbelstene en Yellow V-kaart-
spel)

- Waterdigte selfoonhouer

- Herstelstel

- Groot Yellow V-drasak

J,,,, D

16.2 Spesifikasies

Lengte 426 cm
Breedte 83 cm
Dikte 15cm
Gewig 11,9 kg
Maks. vraggewig (kg) 140 kg
Vinne 3
Handvatsels S
Aantal D-ringe 8

Anti-gly dek

EVA-skuim 5 mm

PVC konstruksie

X-WOVEN MSL Fusie

PVC-hardheid (kus) 70A
Anti-slip area 168 x 74 cm
Anti-gly hardheid (kus) 45A - 50A

Gebruikersgewig

140 kg maksimum

Roeistyl

Totale pret, Rondvaart/afstand

SUP-ervaring

Nuweling
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16.3 Bykomende dinge

Die bykomstighede hieronder kan apart gekoop word

- Kajaksitplek (YVSSEATO01)

- Paddle-float vir SUP en kajak-roei (YVPADFLOA)
- Ekstra dubbelaksie kajak/SUP roei (YVPADO2)
- Ekstra leash (YVLEASOQ5)

- Ekstra 3 meter lange handdoek (YVTOWO01)

- Ekstra speelstel vir SUP (YVSKIT)

- Ekstra middelvin (YVFINO1)

- Ekstra syvinstel (YVFINO3)

- ‘nDroésak 15 Itr. swart (YVBAGH15)

- ‘n Droésak 15 Itr. Geel (YVBAGY15)

- ‘n Droésak 70 Itr. swart (YVBAGH70)

- ‘n Droésak 70 lir. Geel (YVBAGY70)

16.4 Speletjie
‘n Strategie spel vir twee spelers.

Aan die begin ontvang elke speler 12 speelstukke van
dieselfde kleur. Dit word op die donker kringe aan die
speler se kant geplaas. Een speler begin en dan maak
spelers beurte.

Bewegings word slegs op die donker kringe toegelaat, so
alle bewegings is diagonaal.

Die enigste rigting wat die speelstukke mag beweeg, is
na die teenstander.

‘n Speelstuk kan een vierkant op ‘n slag geskuif word,
tensy jy ‘n stuk van die opponent kan vang. ‘n Stuk kan
gevang word deur oor die opponent se stuk te spring en
in ‘n diagonale lyn aan die ander kant te land.

‘n Speler kan oor een speelstuk per sprong spring. Indien
nog ‘n sprong later moontlik is, kan die volgende sprong
onmiddellik gebruik word, totdat daar nie meer moontlik-
hede is om te spring nie.

‘n Gevangde speelstuk word van die bord verwyder. As
‘n vang moontlik is, is dit verpligtend om dit te neem voor
enige ander bewegings. As veelvuldige opnames moont-
lik is, is die speler vry om te kies.

Sodra ‘n speelstuk die eindpunt van die bord bereik (die
naaste aan die opponent), word hierdie speelstuk ‘n ko-
ning. Om hierdie verskil duidelik te maak, word ‘n ge-
vangde stuk bo-op die gekroonde stuk geplaas.

Die koning beweeg steeds skuins, maar mag in alle rig-
tings te beweeg of in een beweging oor verskeie posisies

beweeg.

Die wedstryd eindig wanneer een speler al hul stukke
verloor of nie meer verder kan beweeg nie.
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17 YVIFP8 - HAWAII

Skep jou eie plek op die water. ‘n Privaat eiland is dalk nie
vir almal nie, maar die Yellow V HAWAIl kom baie naby!
Ontspan op die 5 mm EVA-skuim, oefen joga op hierdie
gemaklike nie-gly-oppervlak, of verander die platform in
‘n waterpiekniektafel terwyl jy saam met vriende roei.

Hierdie platform doen dit alles! Dit is nie net pret nie, maar
ook prakties aangesien dit dien as ‘n diensplatform. Om
jou boot een keer oor te gee terwyl dit in die water is, sal
‘n stukkie koek word met hierdie Yellow V-platform. Dit
is toegerus met klittenband van industriéle gehalte om
die kussing op te heg, en het verskeie D-ringe om die
platform in plek te hou of om verskeie platforms saam te
bind. Die HAWAII is gemaak van ‘n duursame gebreide
MSL fusie PVC en bied groot stabiliteit. Beweeg is maklik
deur die agt slim geplaasde handvatsels te gebruik.

17.1 Ingesluit in die boks

- HAWAII opblaas platform

- Dubbele aksie kajak/SUP paddle

- Dubbelaksiepomp met drukmeter

- Twee gemaklike kussings met klittenband

- Spesiale 3 meter lange handdoek

- 2 liter droé sak

- Spelstel (pionne, dobbelstene en Yellow V-kaart-
spel)

- Waterdigte selfoonhouer

- Herstelstel

- Groot Yellow V-drasak, 1.5 kg met tou en vlotter

)

399
A

\AVAV

17.2 Spesifikasies

Lengte 250 cm
Breedte 160 cm
Dikte 15cm
Gewig 17 kg
Maks. vraggewig (kg) 410 kg
Handvatsels 8
Aantal D-ringe 4

Anti-gly dek

EVA-skuim 5 mm

PVC konstruksie

Gebreide MSL Fusie

PVC-hardheid (kus) 70A
Anti-slip area 238 x 148 cm
Anti-gly hardheid (kus) 45A - 50A

Gebruikersgewig

410 kg maksimum

Roeistyl

Totale pret, Familie, Joga

SUP-ervaring

Nuweling, Intermediér, Gesofistikeerde
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17.3 Bykomende dinge

Die bykomstighede hieronder kan apart gekoop word

- Dubbelaksie-kajak/SUP-roei (YVPADO2)

- Paddle-float vir SUP en kajak-roei (YVPADFLOA)

- Ekstra stel kussings (YVCUSHO01) in verkeerswart met
geel pype.

- Ekstra 3 meter lange handdoek (YVTOWO01)

- Speelstel vir SUP (YVSKIT)

17.4 Speletjies

00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000

Speletjie 1

Hierdie basiese speletjie gebruik ‘n 3-by-3-rooster. Die
doel van die wedstryd is om die eerste speler te wees
wat drie in ‘n ry kry. Speler een plaas die eerste stuk.

Spelers plaas afwisselend hul gekleurde stukke op die
bord totdat een speler drie in ‘n ry het (horisontaal/verti-
kaal/skuins) of totdat dit gelykop is.

Speletjie 2

Dit is ‘n uitgebreide strategie-speletjie vir twee spelers.
Hierdie speletjie word gespeel met 15 bruin stukke, 15
wit stukke en 2 dobbelstene.

Die doel van die speletjie is om al die bruin stukke in die
wit tuisgebied te kry en omgekeerd.

Begin die opstelproses.

Die speletjie begin met die volgende (in albei kleure):
Posisie 6 het 5 stukke.

Posisie 8 het drie stukke.

Posisie 13 het 5 stukke.

Posisie 24 het twee stukke.

- Elke rondte gooi een speler 2 dobbelstene. Die getal
wat die speler gooi verteenwoordig die aantal skuiwe
wat gemaak moet word. Jy mag een stuk skuif die
aantal posisies gelyk aan die totaal op elke dobbel-
steen gegooi (mits dit moontlik is in terme van die po-
sisie in die ry waar jy beland), of twee stukke skuif: een
die aantal posisies gelyk aan die waarde getoon op
een dobbelsteen, die ander die aantal posisies gelyk
aan die waarde wat op die ander dobbelsteen gewys
word. As dieselfde getal met albei dobbelstene gegooi
word, mag die speler die stuk 4x skuif volgens die ge-
tal wat per dobbelsteen gegooi word.

- Elke stuk mag geskuif word, maar net na ‘n posisie
waar nie meer as een van die opposisie se stukke,
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- Speelstel vir Platform (YVPKIT)

- ‘nDroésak 15 Itr. swart (YVBAGH15)
- ‘n Droésak 15 Itr. Geel (YVBAGY15)
- ‘n Droésak 70 Itr. swart (YVBAGH70)
- ‘n Droésak 70 lir. Geel (YVBAGY70)

geen stukke of een van jou eie stukke dieselfde spasie
inneem nie. Jy kan dus jou teenstander se stuk uit ‘n
posisie neem as hy of sy net een stuk in het.

- Wanneer ‘n stuk van die bord verwyder word, moet dit
na sy aanvanklike posisie terugkeer. Voordat hy enige
daaropvolgende skuiwe maak, moet die teenstander
hierdie stuk na die spel terugbesorg. As dit nie moont-
lik is nie, kan die ander stukke besluit om te skuif.

Wanneer is dit moontlik vir ‘n speler om werklik stukke
in die tuisgebied te skuif?

- Wanneer ‘al’ 15 stukke in die laaste ses posisies is,
kan die speler die stukke na die tuisgebied (die eind-
spel) begin skuif.

- Wanneer een speler al sy/haar stukke huis toe gebring
het, is die wedstryd verby.

Speletjie 3
‘n Twee-speler strategie spel.

- Aan die begin ontvang elke speler 12 stukke van een
kleur. Dit word op die bord geplaas aan die kant naas-
te aan die speler. Stukke kan slegs op die donker
kringe geplaas word. Een speler begin, daarna wissel
spelers hul bewegings af.

- Bewegings word slegs op die donker kolle toegelaat,
dus word alle bewegings skuins gemaak.

- Die enigste rigting wat spelers kan inbeweeg, is na die
teenstander.

- Stukke kan een plek op ‘n slag geskuif word, tensy jy
‘n stuk van die teenstander kan vang.

- ‘n Mens kan ‘n stuk vang deur oor een van die teen-
stander se stukke te spring en in ‘n reguit diagonale
lyn aan die ander kant te land. ‘n Speler kan oor een
stuk op ‘n slag spring. Een beurt is nie beperk tot een
sprong nie, as ‘n daaropvolgende sprong moontlik is
om ander stukke te vang

- ‘n Gevange stuk word van die bord verwyder. As ‘n
vaslegging moontlik is, is dit verpligtend. As veelvul-
dige opnames moontlik is, is ‘n speler vry om een te
kies.

- Wanneer ‘n stuk die verste punt van die bord (teen-
standers se kant) bereik, word die stuk koning ge-
kroon. Om die verskil duidelik te maak, plaas een stuk
bo-op die ander

- Die koningstukke moet steeds skuins beweeg, maar
kan in enige rigting beweeg en kan oor verskeie plek-
ke tegelyk spring.

- Die wedstryd is beéindig wanneer een speler al sy pi-
onne verloor het of nie ‘n skuif kan maak nie.
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Veiligheidsinformatie
Safety information
Sicherheitshinweisen
Consignes de sécurité
Informacién de seguridad
Informazioni sulla sicurezza
Sikkerhedsoplysninger

Sdkerhetsinformation
Turvallisuustiedoista
Informacgdes de seguranca
Informacjach dotyczgcych
bezpieczenhstwa

NHdopmauma o 6e3onacHocTu
Veiligheidsinligting

e
NL Lees eerst de handleiding Geen bescherming tegen verdrinking
EN Read instructions first No protection against drowning
DE Lesen Sie zuerst die Anweisungen Kein Schutz vor Ertrinken
FR Lire les instructions avant utilisation Ne protege pas de la noyade
IT Prima leggere le istruzioni Non fornisce protezione contro I’'annegamento
ES Lea primero las instrucciones No proporciona proteccién contra el ahogamiento
PT Leia as instrugdes antes de utilizar Sem protecgdo contra afogamento
Fl Lue ensin kayttdohjeet Ei pelastusvéline
SV Lé&s bruksansvisningen forst Ger ej drunkningsskydd (skall ej anvandas som flytvast)
DA Lees instruktionerne forst Ingen beskyttelse mod drukning
PL W pierwszej kolejnosci zapoznaj si¢ z instrukcja Nie zapewnia ochrony przed utonigciem
RU CHavana 03HaKOMTeCb C UHCTPYKLMen He sBnsieTcs cnacaTtenbHbIM CPeaCcTBOM
ZA Lees eers die instruksies Geen beskerming teen verdrinking nie
NL Alleen geschikt voor kinderen ouder dan 5 jaar | Niet onder het object doorzwemmen Alleen springen wanneer je de waterdiepte in
kunt schatten
EN Apply only to children above 5 years of age | Do not swim underneath the structure Do not jump if water is not clear
DE Nur fiir Kinder Uber 5 Jahren geeignet Schwimmen Sie nicht unter der Struktur i’\s“tCht springen, wenn das Wasser nicht klar
FR Utilisation pour enfant agé de plus de 5 ans | Ne pas plonger sous la structure Ne pas plonger en cas d’eau trouble
IT Adatto solo ai bambini maggiori di 5 anni Non nuotare sotto I'oggetto TUﬁ,atl soltanto se puoi stimare la profondita
dell’acqua

ES Usar solo para nifios mayores de 5 afios No nadar bajo la estructura No saltes si el agua no esta clara
PT Aplllcavel apenas a criangas acima de 5 anos N&o nade por baixo da estrutura N&o pule se a agua néo estiver limpa

de idade
Fl Ei alle 5-vuotialle lapsille Al sukella tuotteen alle ;;I\elxéhyppaa mikali veden nakyvyys e ole riit-
SV Endast for barn 6ver 5 ar Simma ej under féremélet Hoppa ej vid dalig sikt i vattnet
DA Anvendes kun til bern over 5 ar Svem ikke under strukturen Spring ikke, hvis vandet ikke er klart
PL Dotyczy tylko dzieci powyzej 5 roku zycia Nie ptywaj pod konstrukcjg Nie skacz, jesli woda nie jest czysta

Mcnonb3oBaTb Ans AeTew Tonbko cTaple 5 . .
RU ner He nnaBaTb noa KOHCTpyKuMen He HbIpsATb Npy HeNpo3payHou Boae
ZA Allen vir kinders bo 5 jaar Moenie onder die struktuur swem nie Moenie in troebel water swem nie

218  Next level leisure




0

EN | Do not use in offshore wind Do not use in offshore current Swimmers only
NL | Niet gebruiken bij aflandige wind Niet gebruiken bij aflandige stroming Alleen voor zwemmers
DE | Nicht bei ablandigem Wind verwenden Nicht bei ablandiger Strdmung verwenden Nur fir Schwimmer
FR | Ne pas utiliser au large de la cote Ne pas utiliser en cas de courant portant au large | Uniquement pour personnes sachant nager
IT Non utilizzare in aree troppo ventose Non utilizzare in aree con forti correnti marine | Solo per nuotatori
ES | No utilizar con vientos marinos No utilizar si hay corrientes marinas Solo para nadadores
PT | Nao use com ventos fortes N&o use com correntes fortes Apenas nadadores
Fl | Ala kéyta kovalla tuulella Ala kayta paikoissa joissa on kova virtaus Vain uimataitoisille
SV | Anvand ej vid franlandsvind Anvand ej vid franlandsstrémmar Endast for simkunniga
DA | Ma ikke anvendes pa aben hav i bleesevejr Ma ikke anvendes i steerk strom Kun til svemmere
PL | Nie stosowaé¢ na morskim wietrze Nie stosowaé w pradach morskich Tylko dla os6b potrafigcych ptywaé
RU | He ncnonb3oBatb npu BeTpe ¢ 6epera He vncnonb3oBaTtb Npu OTIIMBHOM TEYEHUM TonbKo ANst NNoBLOB
ZA | Moenie gebruik in sterk seewaartse winde nie| Moenie gebruik in sterk seewaartse strome nie | Vir swemmers allenlik
e AR
IO A
|| |
EN | Wear personal protective equipment Always supervise children in water Safe distance to shore 100 m
NL | Draag een zwemvest Houd toezicht op kinderen in het water Veilige afstand naar de kust: 100 meter
DE | Personliche Schutzausriistung tragen Kinder im Wasser immer beaufsichtigen Sichere Entfernung zum Ufer 100 m
FR | Porter un equipement personnel de sécurité Eué;?gLe; deen permanence les enfants durant Distance maximum a la cote 100 metres
IT | Indossa un giubbotto di salvataggio Supervisionare sempre i bambini in acqua Distanza di sicurezza dalla costa: 100 metri
ES | Usar con chaleco salvavidas Sgssrvisar siempre alos nifios que esten en el Distancia de seguridad de la costa: 100 m
PT | Use equipamento de protecgao individual Supervisione sempre as criangas na agua Distancia segura da costa 100 m
Fl Kayta tarvittavia turvavélineita Al4 jat4 lapsia valvomatta Al kayta yli 100 metria kauempana rannasta
SV | Anvand personskydd Hall alltid barn i vatten under uppsikt Sakerhetsavstand till strand 100 m
DA | Brug personligt beskyttelsesudstyr Overvég altid bern i vand Sikker afstand til land/kysten 100 m
PL | Stosowa¢ osobiste wyposazenie ochronne Zawsze nadzoruj dzieci w wodzie Bezpieczna odlegto$¢ od brzegu wynosi do 100 m
RU ?:::::?yme CPEACTBA  UHAMBUAYATbHIA Bcerpa cnegute 3a getbMun Ha Boge BesonacHoe pacctosiHve ao 6epera 100 m
ZA | Dra persoonlike veiligheids apparate Kinders moet altyd onder toesig in die water wees | Veiligheids afstand is 100m vanaf strand
EN | Fully inflate all air chambers Number of users, adults/children Maximum load capacity
NL | Alle luchtkamers volledig oppompen Aantal gebruikers, volwassenen/kinderen Maximale draagkracht
DE | Alle Luftkammern vollstéandig aufblasen Anzahl der Benutzer, Erwachsene / Kinder Maximale Tragfahigkeit
FR | Gonfler pleinement toutes les chambres Nombre d'utilisateur adultes/enfants Capacité de charge maximale
IT | Gonfiare completamente tutte le camere d’aria | Numero di utilizzatori, adulti/bambini Capacita di carico massima
ES | Inflar completamente todas las cdmaras de aire | NUmero de usuarios, adultos / nifios Capacidad de carga maxima
PT | Encha totalmente todas as camaras de ar Numero de utilizadores, adultos / criancas Capacidade de carga maxima
FI Kayté ainoastaan kaikki kammiot taytettynd | Henkildm&éara aikuisia/lapsia Maksimi kantavuus
SV | Fullt uppblésbar samtliga kammare Antal anvandare, vuxna/barn Max last
DA | Pust alle luftkamre helt op Antal brugere, voksne / barn Maksimal belastningskapacitet
PL | Catkowicie napompuj wszystkie komory powietrzne | Liczba uzytkownikéw, dorosli / dzieci Maksymalna tadownos¢
RU | HanonHute Bo3gyxom Bce kamepbl Konunyectso nonb3osarenei, Bapocnble/aetn | MakcumanbHas rpy3onogbeMHOCTb
ZA | Vul alle lugsakke optimaal Getal gebruikers volwassenis/kinders Maksimum vragkapasiteit
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Nederlands

Garantie

Jouw aankoop op Yellow V.com heeft 3 jaar
garantie. Dit betekent dat er in het geval
van een ondeugdelijk product een reparatie
plaats kan vinden, het product gedeeltelijk of
in zijn totaliteit kan worden vervangen of dat
je in aanmerking komt voor het volledige of
een gedeelte van het aankoopbedrag, afhan-
kelijk van de situatie. Een klacht is gegrond
als het gebrek niet is ontstaan door incorrect
gebruik of gedrag. Garantie wordt gegeven
op EVA schuim en naden. Verkleuringen en/
of gebruikerssporen/krassen zijn geen reden
voor aanspraak op garantie of restitutie.

English

Warranty

Your purchase is covered by the Yellow V.com
3 years Warranty. This means that you can ei-
ther have a faulty product repaired or replaced,
receive a refund or reduction in price, depend-
ing on the specific situation. A complaint is
justified if the defect is not caused by incor-
rect use of the product or other incorrect con-
duct. Warranty is on materials (EVA foam) or
craftsmanship (seams). Normal wear and tear
damage, damage caused by misuse, cosmetic
damage, improper care or impacts/accidents
are not covered by this warranty. Wear and tear
is natural and inevitable damage as a result of
normal use and exposure to the elements.

Deutsch

Garantie

Ihr Kauf ist durch die Yellow V.com 3 Jahre
Garantie abgedeckt. Das bedeutet, dass Sie
ein fehlerhaftes Produkt entweder reparieren
oder ersetzen lassen konnen, eine Rick-
erstattung oder eine Preisminderung erhal-
ten kénnen, je nach der konkreten Situation.
Eine Reklamation ist gerechtfertigt, wenn
der Mangel nicht durch eine unsachgeméBe
Verwendung des Produkts oder ein anderes
Fehlverhalten verursacht wurde. Die Garantie
bezieht sich auf das Material (EVA-Schaum)
oder die handwerkliche Verarbeitung (N&hte).
Normale VerschleiBschaden, Schaden durch
unsachgeméBen Gebrauch, kosmetische
Schéaden, unsachgeméBe Pflege oder StoBe/
Unfélle fallen nicht unter diese Garantie. Ver-
schlei ist ein naturlicher und unvermeidli-
cher Schaden, der durch normalen Gebrauch
und die Einwirkung der Elemente entsteht.

Francais

Garantie

Votre achat est couvert par la garantie Yellow
V.com de 3 ans. Cela signifie que vous pouvez
soit faire réparer ou remplacer un produit dé-
fectueux, recevoir un remboursement ou une
réduction de prix, en fonction de la situation
spécifique. Une réclamation est justifiée si le
défaut n’est pas causé par une mauvaise uti-
lisation du produit ou un autre comportement
incorrect. La garantie est sur les matériaux
(mousse EVA) ou I'artisanat (coutures). L'usure
normale, les dommages causés par une mau-
vaise utilisation, les dommages cosmétiques,
les soins inappropriés ou les impacts/acci-
dents ne sont pas couverts par cette garantie.
L'usure est un dommage naturel et inévitable
résultant d’une utilisation normale et d’une
exposition aux éléments.

Espanol

Garantia

Su compra esté cubierta por la garantia de
3 afos de Yellow V.com. Esto significa que
puede reparar o reemplazar un producto de-
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fectuoso, recibir un reembolso o una reduc-
cion en el precio, segun la situacion especi-
fica. Una queja estd justificada si el defecto
no es causado por un uso incorrecto del pro-
ducto u otra conducta incorrecta. La garantia
es para los materiales (goma EVA) o mano de
obra (costuras). Los dafos por uso y desgas-
te normales, los dafios causados por el mal
uso, los dafios cosméticos, el cuidado inade-
cuado o los impactos/accidentes no estan
cubiertos por esta garantia. El desgaste es un
dafio natural e inevitable como resultado del
uso normal y la exposicion a los elementos.

Italiano

Garanzia

Il tuo acquisto & coperto da una garanzia di 3
anni di Yellow V.com. Questo significa che &
possibile riparare o sostituire un prodotto di-
fettoso, ricevere un rimborso o una riduzione
di prezzo, a seconda della situazione specifi-
ca. Un reclamo & considerato giustificato se
il difetto non & causato da un uso scorretto
del prodotto o da altri comportamenti impro-
pri. La garanzia & sui materiali (schiuma EVA)
o sulla lavorazione (cuciture). Questa garan-
zia non copre i danni causati dalla normale
usura, i danni causati dall’'uso improprio, i
danni estetici, la cura impropria o gli impat-
ti/incidenti. L'usura & un danno naturale e
inevitabile come risultato del normale uso e
dell’esposizione agli elementi.

Dansk

Garanti

Dit keb er daekket af Yellow V.com med 3
ars garanti. Det betyder, at du enten kan f&
repareret eller ombyttet et defekt produkt, f&
tilbagebetaling eller afslag i prisen, afhaengig
af den konkrete situation. En reklamation er
berettiget, hvis manglen ikke er forarsaget af
forkert brug af produktet eller anden forkert
adfeerd. Garanti er p& materialer (EVA-skum)
eller handveerk (ssmme). Normal slitageska-
der, skader forarsaget af forkert brug, kosme-
tiske skader, ukorrekt pleje eller stad/ulykker
er ikke deekket af denne garanti. Slitage er
naturlig og uundgéelig skade som felge af
normal brug og eksponering for elementerne.

Svenska

Garanti

Ditt kop técks av Yellow V.com 3-arsgaranti.
Detta inneb&r att du kan antingen & din pro-
dukt reparerad eller utbytt eller f4 pengarna
tillbaka eller fa en prisreduktion, beroende pa
din specifika situation. Klagomal ska kunna
verifiera att produkten &r defekt och inte or-
sakats av felaktigt handhavande eller inkor-
rekt beteende. Garantin géller f6r materialet
(EVA-skum) och tillverkningen (sémmarna).
Normalt slitage, skador férorsakade av fel-
aktig anvandning, ytliga skador, olampligt
handhavande/olyckor técks inte av denna
garanti. Slitage ar naturligt och ofrankomligt
som ett resultat av normal anvindning och
exponering for elementen.

Suomeksi

Takuu

Ostoksesi kuuluu Yellow V.comin 3 vuoden
takuun piiriin. T&ma tarkoittaa, etté voit joko
korjauttaa tai vaihtaa viallisen tuotteen, saa-
da hyvityksen tai hinnanalennuksen tilan-
teesta riippuen. Reklamaatio on oikeutettu,
jos virhe ei johdu tuotteen virheellisesté kay-
t6std tai muusta virheellisestd kaytoksesta.
Takuu koskee materiaaleja (EVA-vaahto) tai
valmistusta (saumat). Tama takuu ei kata
normaalia kulumista, vaarinkdytésta aiheu-
tuvia vaurioita, kosmeettisia vaurioita, vaaraa
hoitoa tai iskuja/onnettomuuksia. Kuluminen
on luonnollista ja vaistamatonta vahinkoa,

joka johtuu normaalista kaytdsta ja altistumi-
sesta sddolosuhteille.

Portugués

Garantia

Sua compra é coberta pela garantia da
Yellow V.com de 3 anos. Isso significa que
vocé pode ter um produto defeituoso repara-
do ou substituido, receber um reembolso ou
reducao de preco, dependendo da situagdo
especifica. Uma reclamagao ¢ justificada se
o defeito ndo for causado pelo uso incorre-
to do produto ou outra conduta incorreta.
A garantia estd em materiais (espuma EVA)
ou artesanato (costuras). Danos normais de
desgaste, danos causados por uso indevido,
danos cosméticos, cuidados inadequados
ou impactos/acidentes ndo estdo cobertos
por esta garantia. O desgaste € um dano
natural e inevitavel como resultado do uso
normal e exposicao aos elementos.

Polski

Gwarancja

Twoj zakup jest objety 3-letnig gwarancjg
Yellow V.com. Oznacza to, ze mozesz zleci¢
naprawe lub wymiane wadliwego produktu,
otrzymac zwrot pieniedzy lub obnizenie ceny,
w zaleznosci od konkretnej sytuacji. Rekla-
macja jest uzasadniona, jezeli wada nie jest
spowodowana niewfasciwym uzytkowaniem
produktu lub innym niewtasciwym poste-
powaniem. Gwarancja dotyczy materiatow
(pianka EVA) lub wykonania (szwy). Niniejsza
gwarancja nie obejmuje normalnego zuzycia,
uszkodzerr spowodowanych niewtasciwym
uzytkowaniem, uszkodzen kosmetycznych,
niewtasciwej pielegnacji lub uderzen/wypad-
kéw. Zuzycie jest naturalnym i nieuniknionym
uszkodzeniem w wyniku normalnego uzytko-
wania i narazenia na dziatanie zywiotéw.

Russia

MapaHTum

Ha Baluy nokynky pacnpocTpaHsieTcsi rapaH-
Tus Yellow V.com cpokom Ha 3 roga. 3T0
03HayaeT, YTo HEWUCNPaBHOE M3AeNNe MOXET
6bITb OTPEMOHTUPOBAHO UM 3aMEHEHO, Bbl
MOXET MOSyYnTb BO3MELLEHWNE WUNW BO3BPaT
CTOMMOCTMW, B 3aBUCUMOCTU OT KOHKPETHOW
cutyaumun. Xanoba sensetcs 06ocHOBaH-
HOW, ecnu aedekT He Obln Bbl3BaH HEBEp-
HbIM UCMOSIb30BAHWEM U3AENUS UK ApyruM
HeBepHbIM noBedeHueM. FapaHTus Ha maTe-
puanel (EVA nexa) nnu nsrotosneHue (LBbl).
MoBpexaeHns, Bbl3BaHHbIE HOPMarbHbIM
MN3HOCOM, HEBEPHBLIM MCMOSIb30BaHUEM, KOC-
MeTUYEeCKMe MOBPEXAEHWUS, HEBEPHbIA yXo[
UM BO3OENCTBUSI/HECHACTHbIE Cryvyan He
NOKpbIBalOTCA rapaHTven. MsHoc sBnsetcs
NpUPOAHLIM U HEOBPATUMbIM NOBPEXAEHNEM
B pesynbTate HOPMarnbHOro UCMonb30BaHWS
1 BO3OENCTBUS HA 3MEMEHTHI.

South African

Waarborg

Die Yellow V.com 3-jaar waarborg dek jou
aankoop. Dit verseker dat jy, afhangend van
die situasie, ‘n beskadigde produk kan laat
herstel of vervang, ‘n terugbetaling kan kry,
of ‘n prysverlaging kan kry. As die fout nie
deur onbehoorlike produkgebruik of ander
onbehoorlike aktiwiteit veroorsaak word nie,
is ‘n klagte geregverdig. Die waarborg dek 6f
die materiaal (EVA-skuim) &6f die vakmans-
kap (nate). Hierdie waarborg dek nie norma-
le slytasie, skade veroorsaak deur gebruik,
kosmetiese skade, verkeerde versorging,
of impakte/ongelukke nie. Normale gebruik
en blootstelling aan die buitelug veroorsaak
slytasie, wat ‘n natuurlike en onvermydelike
deel van die proses is.
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